Para os Iniciados Nº 3

Adalberto Duarte  - adalbertoduarte@bol.com.br
Vida e Morte:

Existem algumas situações e figuras que se repetem em vários jogos diferentes, algumas dessas figuras estão relacionadas com a vida e a morte de um determinado grupo e é extremamente valioso que um jogador de go saiba que figuras são essas e como tirar proveito da situação, vamos a elas:


O três instável:
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Na situação ao lado, o grupo branco está vivo ou morto?


A resposta correta é “Depende”!


Depende de quem jogar primeiro, olhe a próxima figura:
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O ponto vital do grupo em questão é em “a”, logo abaixo do grupo existe uma fileira de pedras negras mostrando a mesma figura dos espaços vazios dentro do grupo, a pedra marcada com um triangulo mostra o ponto vital da vida ou da morte do grupo.


Vamos a outro exemplo:
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Neste exemplo vemos que o espaço vazio forma um triangulo, e de novo o ponto vital é em “a”, na figura abaixo mostra que a pedra marcada é o ponto vital para a vida e a morte do grupo. Se as brancas tiverem a oportunidade de jogarem primeiro, elas vivem, se for a vez das negras,elas irão jogar em “a” o grupo branco morre.

Outras formas e seus respectivos pontos vitais estão demonstrados abaixo:
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No último exemplo você tem um bloco de 4 pedras, nesta situação o grupo branco está morto não interessa quem jogue primeiro. Esses espaços grandes em que o jogador pode fazer dois olhos se jogar primeiro ou que o seu oponente pode lhe tirar essa possibilidade se for a vez dele é chamado “NAKADE”, que significa “Grande Olho”. Vocês precisam se lembrar dessas figuras no jogo de vocês, e não deixar o oponente viver quando ele poderia ter morrido.

Joseki Nº2


Semana passada começamos o nosso estudo dos josekis, estamos estudando os principais josekis no ponto Hoshi (4-4), vamos então para o nosso segundo joseki:

[image: image9.wmf]6

4

3

2

1

5

6


As brancas fazem um Kakari (movida de aproximação) contra a pedra negra no canto superior direito. As negras preferem manter o seu território do canto intocado e por isso decidem tocar nas pedras brancas em 1, as brancas para se defenderem estendem em 3, como resposta as negras jogam em 4. Para garantir território e espaço para 2 olhos as brancas jogam em 5 e as negras completam o joseki estendendo até 6.


Esse é um joseki muito utilizados em todos os níveis, desde iniciantes até jogos de profissionais, portanto é importante vocês aprenderem este também. Aprendam e pratiquem em seus jogos. 


Agora vocês já tem 2 josekis para utilizar em seus jogos, boa sorte.
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