PROGRAMACIÓN CURRICULAR

	CAPACIDADES FUNDAMENTALES
	CAPACIDADES DE ÁREA Y

/CAPACIDADES ESPECIFICAS (DESTREZAS)
	CONTENIDOS 
CONCEPTUALES
(TEMÁTICA)
	CONTENIDOS PROCEDIMENTALES
	CONTENIDOS ACTITUDINALES
(VALORES)
	CRITERIOS DE
EVALUACIÓN
	INDICADORES DE
EVALUACIÓN
	TIEMPO

	PENSAMIENTO CREATIVO

· Originalidad.
· Intuición.

· Fluidez Imaginativa.

· Fluidez Asociativa.

· Fluidez Analógica.

· Fluidez Verbal.

· Fluidez Figurativa.

· Flexibilidad Adaptiva.

· Sensibilidad a los problemas.

CAPACIDADES FUNDAMENTALES

	CAPACIDADES DE ÁREA
Comprensión y Aplicación de Tecnologías

CAPACIDADES TERMINALES
Ejecuta funciones de planificación, organización y dirección

Ejecuta un proyecto productivo.
CAPACIDADES ESPECÍFICAS
Diseña, analiza y elabora

Crea, organiza y gestiona

CAPACIDADES TERMINALES DE ÁREA Y

/CAPACIDADES ESPECIFICAS (DESTREZAS)
	UNIDAD 1
INTRODUCCIÓN AL LENGUAJE HTML
1.Paginas Web y HTML
2 Etiquetas HTML de formato
3 Tablas
4 Hipervínculos
5 Frames
6 Formularios

CONTENIDOS
CONCEPTUALES

(UNIDADES TEMÁTICAS)

	-  Diseña y elabora Páginas Web

- Analiza las etiquetas HTML

-Elabora Listas en la Web

- Crea  tablas en los sitios Web.
- Organiza los los hipervínculos en los sitios.
- Diseña frames según las necesidades del sitio.

- Crea Formularios a la medida de los usuarios.

CONTENIDOS PROCEDIMENTALES
	- Aprecia la importancia de Internet como herramienta para el desarrollo de las Organizaciones
- Confecciona con responsabilidad las Páginas Web , atendiendo a las necesidades empresariales.
CONTENIDOS ACTITUDINALES

(VALORES)
	COMPREN
DE Y APLICA LA TECNOLO
GÍA
CRITERIOS DE

EVALUACIÓN
	1.1 Diseña y elabora Páginas Web
1.2 analiza las etiquetas, elabora listas
1.3 Crea tablas

1.4 Organiza Hipervínculos.

1.5 diseña Frames

1.6 Crea Formularios

1.7 Muestra responsabilidad en su desenvolvimiento profesional.

INDICADORES DE
EVALUACIÓN

	 ( 18 horas)
1. 2h

2. 2h

3. 2h

4. 2 h

5. 4 h

6. 4 h

Evaluación

(2 horas)

TIEMPO


	PENSAMIENTO CRITICO

· Análisis y Síntesis de la Información.

· Interpretación de la información.

· Valoración Apreciativa.

· Exposición de razones.

· Autorregulación.

CAPACIDADES FUNDAMENTALES

	CAPACIDADES DE ÁREA
Comprensión y Aplicación de Tecnologías
CAPACIDADES TERMINALES
Ejecuta funciones de planificación, organización y dirección

Ejecuta un proyecto productivo

CAPACIDADES ESPECÍFICAS
Diseña, analiza y elabora

Crea, organiza y gestiona

CAPACIDADES DE ÁREA Y

/CAPACIDADES ESPECIFICAS (DESTREZAS)

	UNIDAD 2

FUNDAMENTOS DE JAVASCRIPT
7.Instrucciones Básicas con javascript.
8. Ventanas Emergentes: alert, confirm y prompt
9. windows open
10. etiqueta DIV
CONTENIDOS
CONCEPTUALES

(TEMÁTICA)

	- Crea aplicaciones Script
- Diseña Ventanas emergentes alert
- Diseña aplicando metodo window.open

- Elabora páginas con capas aplicando etiqueta DIV

CONTENIDOS PROCEDIMENTALES

	-Valora la aplicación de javascript en el desarrollo de efectos dinámicos.

-juzga el uso de ventanas emergentes en la web.

CONTENIDOS ACTITUDINALES

(VALORES)

	COMPREN
DE Y APLICA LA TECNOLO
GÍA
CRITERIOS DE EVALUACIÓN

	2.1 Crea programas con Javascript
2.2 Diseña ventanas emergentes en la Web.
2.3 Diseña ventanas window.open

2.4 Crea capas

2.5 Juzga correctamente la aplicación de las herramientas.

INDICADORES DE
EVALUACIÓN

	 (10 horas)

7. 2h

8. 2h

9. 3h

10. 3h

TIEMPO


	PENSAMIENTO EJECUTIVO

(TOMA DE DECISIONES)
· Visión original.

· Actuación autónoma.

· Discriminación selectiva.

· Actuación Asertiva.


	CAPACIDADES DE ÁREA
Ejecución de Procesos Productivos
CAPACIDADES TERMINALES

Formular perfiles de proyectos
Ejecutar funciones de planificación

Ejecutar un proyecto productivo

CAPACIDADES ESPECÍFICAS
Analiza, selecciona, organiza
Diseña, analiza, organiza y elabora

Crea, organiza y gestiona


	UNIDAD 3

PRINCIPIOS DE DREAMWEAVER
11. Sitio Web con DreamWeaver
12. Barra de navegación

13. Películas Flash

14. Formularios Web

15. Marcos Prediseñados

16. Plantillas Prediseñadas


	· Analiza, diseña y crea  una Site Web
· Elabora barras de navegación.

· Inserta películas flash

· Diseña formularios aplicando DreamWeaver
· Crea Páginas con Marcos
· Elabora Sites Empresariales aplicando las plantillas
	- Valora la potencia de DreamWeaver en el desarrollo de Sitios Web 
	EJECUTA PROCESOS PRODUCTIVOS
	3.1 Diseña Sitios Web con DreamWeaver
3.2 Crea Páginas de Marcos.
3.3 Aplica las plantillas para crear Sites Empresariales.
3.4 Valora con responsabilidad la herramienta de desarrollo.
	(8 horas)

11. 1h
12. 1h

13. 1h

14. 1h

15. 1h

16. 1h

Evaluación

(2 horas)


