 PROGRAMACIÓN CURRICULAR

	CAPACIDADES FUNDAMENTALES
	CAPACIDADES DE ÁREA Y

/CAPACIDADES ESPECIFICAS (DESTREZAS)
	CONTENIDOS 
CONCEPTUALES
(TEMÁTICA)
	CONTENIDOS PROCEDIMENTALES
	CONTENIDOS ACTITUDINALES
(VALORES)
	CRITERIOS DE
EVALUACIÓN
	INDICADORES DE
EVALUACIÓN
	TIEMPO

	PENSAMIENTO CREATIVO

· Originalidad.
· Intuición.

· Fluidez Imaginativa.

· Fluidez Asociativa.

· Fluidez Analógica.

· Fluidez Verbal.

· Fluidez Figurativa.

· Flexibilidad Adaptiva.

· Sensibilidad a los problemas.

CAPACIDADES FUNDAMENTALES

	CAPACIDADES DE ÁREA
Comprensión y Aplicación de Tecnologías
Capacidades Terminales
Ejecuta funciones de planificación, organización y dirección

Ejecuta un proyecto productivo

CAPACIDADES ESPECÍFICAS
 Diseña, analiza y elabora

Crea, organiza y gestiona

CAPACIDADES TERMINALES DE AREA Y

/CAPACIDADES ESPECIFICAS (DESTREZAS)
	UNIDAD 1
INTRODUCCION A DHTML CON JAVASCRIPT EN ENTORNO DE DREAMWEAVER
1 Dhtml
2 Tecnología Css 
3 Menús En Cascada
4 Subrutinas En Dreamweaver
CONTENIDOS
CONCEPTUALES

(UNIDADES TEMÁTICAS)

	-  Diseña, analiza y elabora efectos dinámicos interactivos con Html Dinámico
- Elabora efectos CSS
- Organiza menús interactivos en cascada
- Crea subprogramas usando DreamWeaver

CONTENIDOS PROCEDIMENTALES
	- Aprecia el atractivo de una página web con efectos dinámicos
- Destaca la importancia del método CSS en la creación de efectos dinámicos

- valora el poder de DreamWeaver como herramienta de apoyo a los diseñadores.
CONTENIDOS ACTITUDINALES

(VALORES)
	COMPREN
DE Y APLICA LA TECNOLO
GÍA
CRITERIOS DE

EVALUACIÓN
	1.1 Diseña efectos DHTML
1.2 Elabora efectos aplicando los estilos en cascada
1.3 Organiza menús en los Sitios Web
1.4 Crea subprogramas para generar efectos dinámicos y mejora del control del Sitio.

1.5 Valora la potencialidad de DreamWeaver para el desarrollo de Sites De acabado profesional.

INDICADORES DE
EVALUACIÓN

	 ( 18 horas)
1. 4 h
2. 4 h

3. 4 h

4. 4h

Evaluación

(2 horas)

TIEMPO


	PENSAMIENTO CRITICO

· Análisis y Síntesis de la Información.

· Interpretación de la información.

· Valoración Apreciativa.

· Exposición de razones.

· Autorregulación.

PENSAMIENTO EJECUTIVO

(TOMA DE DECISIONES)
· Visión original.

· Actuación autónoma.

· Discriminación selectiva.

· Actuación Asertiva.
	CAPACIDADES DE AREA
Ejecución de Procesos Productivos

CAPACIDADES TERMINALES
Formular perfiles de proyectos

Ejecutar funciones de planificación

Ejecutar un proyecto productivo

CAPACIDADES ESPECÍFICAS
Analiza, selecciona, organiza

Diseña, analiza, organiza y elabora

Crea, organiza y gestiona
	UNIDAD 2

ADOBE FLASH
5. Interface de flash
6. Instancias, capas
7.  Gráficos y símbolos
8. Animaciones interactivas
9. Action-script

	- Analiza la interface de Flash
- Organiza en capas las películas flash
- Diseña gráficos interactivos

- Crea Animaciones web

- Crea Aplicaciones con ActionScript
	-Valora las cualidades de diseño de Flash
- Juzga la aplicación de capas en el diseño web

-  Destaca el valor de las animaciones en la creación de sitios que vendan.
	EJECUTA PROCESOS PRODUCTIVOS

	2.1 Analiza y comprende la interface de trabajo.
2.2 Organiza capas en la interface Web
2.3 diseña gráficos interactivos
2.4 Crea animaciones atractivas y publicitarias

2.5 Crea aplicaciones dinámicas usando ActionScript

2.6 Valora las cualidades de Flash como software de Diseño Web.

	 (16 horas)

5. 2h

6. 2 h

7. 2 h

8. 4 h

9. 4h

Evaluación

(2 horas)




