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SÍLABO

SOFTWARE DE APLICACIÓN III
I. DATOS GENERALES

1.1. CARRERA PROFESIONAL

:
COMPUTACIÓN E INFORMÁTICA

1.2. ÁREA



:
SOFTWARE DE APLICACIÓN III
1.3. CICLO



:
III
1.4. Nº DE HORAS SEMANALES
:
03
1.5. PRE REQUISITOS


:
SOFTWARE DE APLICACIÓN II
1.6. PROFESOR



:
Alex Pacheco Moya
II. SUMILLA

La asignatura permite obtener conocimientos y desarrollar aplicaciones de un  Sistema de Gestión de Base de Datos Relacional comercial, como es Microsoft Access, para crear soluciones empresariales  de forma corporativa y para trabajar en los nuevos entornos de Intranets y Extranets.
Constituye un primer paso para que el estudiante conozca acerca del modelado de Datos y la confección física de una aplicación que organiza y maneja la información de una empresa.

III. OBJETIVOS

3.1. Objetivo General
Conocer y aplicar los fundamentos del modelado de sistemas de base de datos en la confección de sistemas informáticos.
3.2 Objetivos específicos

· Reconocer el diseño de base de datos como parte fundamental del proceso de diseño de sistemas.

· Aprender a crear sistemas de base de datos usando el software Microsoft Access.

· Comprender y aplicar el diseño de Formularios y Páginas de acceso a datos usando Access.

· Operar sobre los diferentes objetos de Access, para mejorar la productividad a través de la aplicación de Macros.
IV. UNIDADES TEMÁTICAS

4.1
Introducción a los Sistemas Relacionales de Base de Datos.
4.2
Utilización  de un sistema de Base de Datos a través de Consultas e Informes.
4.3
Interacción son los Sistemas a través de Formularios y Páginas.
4.4
Automatización del sistema aplicando Macros con Visual Basic.
V. METODOLOGÍA
Según el agrupamiento del alumnado

· Trabajo en laboratorio aplicando directamente en la práctica lo aprendido.
· Prácticas dirigidas y de investigación

Según la forma de aprendizaje

· A través del desarrollo de casos empresariales

· De análisis deductivo

· De inducción de casos.
· Aplicando mapas mentales y conceptuales.
VI. EQUIPOS MATERIALES
· Equipo de Cómputo
· Separatas y fichas de trabajo
· Software Microsoft Access
VII. EVALUACIÓN

El proceso de evaluación será permanente, y estará en función de la asistencia, la participación y el cumplimiento de las tareas asignadas de parte del alumnado.
Se sigue la estructura siguiente:

	Instrumentos de Evaluación
	Peso

	Promedio de Prácticas de la Primera Unidad- semanas 4 y 8
	1

	Evaluación Parcial Semana 9
	1

	Promedio de Prácticas se la Segunda Unidad semanas 13 y 16
	1

	Evaluación Final Semana 17
	1


El promedio final resulta de promediar estas evaluaciones, de la forma siguiente:

PROMEDIO FINAL
:
PP1 +EP1 +PP2 + EF






4

· La calificación se realiza tomando en consideración los Indicadores de evaluación de la programación Curricular, la cual   es vigesimal de 00 a 20, la nota promedio final aprobatoria es de 10.5, la cual se redondea a 11 en los registros.

· Se evalúa además la actitud del alumno, su  responsabilidad y participación en clase, su capacidad de trabajar en equipo y bajo presión y los valores mostrados frente a sus compañeros y la Institución.

VIII. FUENTES DE INFORMACIÓN
LA BIBLIA DE MICROSOFT  ACCESS 2003
SIMPSON, Alan






2003- MacGraw Hill







Impreso en España
Running Microsoft Access 20003

VIESCAS, Jhon






Primera edición 2003 – Microsoft Press







Impreso en España
Programación con Microsoft Access 2003 
Callahan, Evan






Primera edición 2003 - McGraw Hill







Impreso en España
IX. PROGRAMACIÓN (Ver Anexo)
