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SÍLABO

LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN VI
I. DATOS GENERALES

1.1. CARRERA PROFESIONAL

:
COMPUTACIÓN E INFORMÁTICA

1.2. AREA



:
LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN VI
1.3. CICLO



:
VI
1.4. Nº DE HORAS SEMANALES
:
05
1.5. PRE REQUISITOS


:
LENGUAJE DE PROGRAMACIÓN V
1.6. PROFESOR



:
Alex Pacheco Moya
II. SUMILLA

La asignatura permite obtener conocimientos y capacidades para la confección de soluciones web, a través de la aplicación de herramientas y entornos de desarrollo web .NET , 
El alumno adquirirá capacidades de desarrollo y programación web usando el lenguaje ASP.NET.
III. OBJETIVOS

3.1. Objetivo General
Proporcionar los conocimientos teóricos-prácticos necesarios para diseñar, una Site web Comercial, que incluya el enlace a base de datos y su manipulación en una Intranet 
3.2 Objetivos específicos

· Aprender a crear soluciones web con manejo de base de datos usando ASP.NET, XML 
· Manejo de Internet Information Server  (IIS) y del entorno de desarrollo .NET
· Manejo  ADO.NET para establecer conexiones con base de datos relacionales.
IV. UNIDADES TEMÁTICAS

4.1
Diseño de web Forms
4.2
Desarrollo de Aplicaciones Web de Servidor.
4.3
ADO.NET Y XML
V. METODOLOGÍA
Según el agrupamiento del alumnado

· Trabajo en laboratorio aplicando directamente en la práctica lo aprendido.
· Prácticas dirigidas y de investigación

Según la forma de aprendizaje

· A través del desarrollo de casos empresariales

· De análisis deductivo

· De inducción de casos.
· Planteando trabajos de desarrollo de índole profesional

· Creando mapas conceptuales y mapas mentales.
VI. EQUIPOS MATERIALES
· Equipo de Cómputo y la Intranet Institucional.
· Separatas y fichas de trabajo
· Internet
VII. EVALUACIÓN

El proceso de evaluación será permanente, y estará en función de la asistencia, la participación y el cumplimiento de las tareas asignadas de parte del alumnado.
Se sigue la estructura siguiente:

	Instrumentos de Evaluación
	Peso

	Promedio de Prácticas de la Primera Unidad- semanas 4 y 8
	1

	Evaluación Parcial Semana 9
	1

	Promedio de Prácticas se la Segunda Unidad semanas 13 y 16
	1

	Evaluación Final Semana 17
	1


El promedio final resulta de promediar estas evaluaciones, de la forma siguiente:

PROMEDIO FINAL
:
PP1 +EP1 +PP2 + EF






4

· La calificación se realiza tomando en consideración los Indicadores de evaluación de la programación Curricular, la cual   es vigesimal de 00 a 20, la nota promedio final aprobatoria es de 10.5, la cual se redondea a 11 en los registros.

· Se evalúa además la actitud del alumno, su  responsabilidad y participación en clase, su capacidad de trabajar en equipo y bajo presión y los valores mostrados frente a sus compañeros y la Institución.

VIII. FUENTES DE INFORMACIÓN
Programación con Visual Studio .NET
CHARTE, Francisco






2002- Editorial Anaya 2002






Impreso en España

La Biblia de ASP.NET



PARIHAR, Mridula






Edición 2002 – Anaya Multimedia






Impreso en España
VISUAL STUDIO NET



MORENO, Alberto







2004 – Lima Perú







Universidad Católica Sedes Sapientiae
IX. PROGRAMACIÓN (Ver Anexo)
