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1. Faça uma função que recebe, por parâmetro, uma matriz A(7,6) e retorna a soma dos elementos da linha 5 e da coluna 3.
2. Faça uma função que receba, por parâmetro um vetor B(50) de floats e calcula o maior valor do vetor.
3. Faça uma função que recebe, por parâmetro, uma matriz A(5,5) e retorna a soma dos seus elementos
4. Suponha dois vetores (no sentido matemático) u e v. Eles podem ser representados, computacionalmente, como dois vetores-linha. 

#define x 0    // para poder referenciar com mais naturalidade    #define y 1    // os elementos do vetor de acordo com sua 
 #define z 2    // utilidade (x,y,z) 

                int u[3], v[3]; 

Assim, u[x]representa a componente x do vetor, u[y]  representa a componente y e  u[z] representa a componente z. 
Escreva um algoritmo e depois um programa em linguagem C que calcule e imprima: 
    a) o produto escalar dos dois vetores; 

