Projeto de Banco de Dados

Etapas:

Realidade <::

l

Andlise de Requisitos

I

odelo Conceitual

l

Wodelo Logico

l

odelo Fisico

Um projeto de banco de dados é desenvolvido erafast modelagem de dados ou modelo
conceitual, modelo légico e modelo fisico.

Modelo Conceitual => descreve a realidade da empresa ou de parée qiel se esta
analisando, capturando as entidades e suas assxiac

Modelo Légico => descreve a implementacdo do modelo conceitiakdrdo com o modelo
de dados do SGBD (rede, hierarquico, relacionantado a objetos) do SGBD onde sera
feita a aplicacao.

Modelo Fisico=> descreve as estruturas fisicas de armazenart@stoomo: tamanho de
campos, indices, nomes etc.

MODELO CONCEITUAL.:

Como é feito?

o Processo de andlise;
Através de entrevistas com os futuros usuariosstiensa;
Coletando-se documentos, relatérios existentes;
Levantando-se as necessidades de informacdes wknsoss
Mapeado no Modelo de Classes do Dominio (UML)

000D

MODELAGEM DE CLASSES DO DOMINIO
o Objetos do Sistema colaboram uns com 0s outros.
o Esta colaboracdo pode ser vista sob o aspectdugatrestatico e dinamico.
o O aspecto dinAmico descreve a troca de mensageasrobjetos.
o O aspecto estrutural estatico permite compreendi@ioco sistema esta estruturado
internamente.
o E estatico porque ndo apresenta informacdes sobme os objetos interagem
no decorrer do tempo.



o E estrutural porque a estrutura das classes déoslgeas relacdes entre elas
sao representadas.

o Diagrama da UML usado para representar este aspecthagrama de classes.

0 O modelo de classes e composto por este diagrads descricdo textual
associada.

o Nomenclatura

o Para identificadores sdo removidos do nome esgandsanco e preposicoes.

o Para nomes de classes e nomes de relacionamemp@isasns componentes
do nome séo escritas comecando por letra maiudexil&liente, ItemPedido

o Para nomes de atributos e nomes de operacdesarsangimeira palavra do
nome em minusculo e as palavras subseqientesitic@m letra mailscula.
Ex: quantidade, precoUnitario.

DIAGRAMA DE CLASSES

» Classes representam objetos que existem no muabloom as quais € necessario guardar
a informacgao. Exemplo: Pessoa, Livro, etc.

* Podem ser concretas (Pessoa, Livro) ou abstraté{beConta)

* Sao descritas por atributos e seus valores (canfiexilominio).

* Representacao:

Funcionario Funcionario

Funcionario

matricula

rnatricula
narne

nome
SEX0

. SEXHO
nascimento

nascimenta

criar
idade

Objetos de uma mesma classe compartilham as mesees;0es.

RELACIONAMENTOS (ASSOCIACAO)

« E uma associacao entre objetos das classes era®lvidassociacao.
* Representacao

Um cliente compra produtos

Cliente ‘ Produto

Uma conta corrente possui um historico de transagoe

ContaCorrente Historico

Hospedes ocupam quartos

Hospede Quarto




CARACTERISTICAS DOS RELACIONAMENTOS
1. Multiplicidade

As associagfes permitem representar a informacgdirdies inferior e superior das
quantidades de objetos aos quais um outro objete petar associado. Estes limites
sdao chamados de multiplicidade na terminologia UKhda associagao possui duas
multiplicidades, uma em cada extremo da linha d®@acdo. A simbologia para
representacao é:

Nome Simbologia

Apenas Um 1

Zero ou Muitos 0..*

Um ou Muitos 1.*

Zero ou Um 0.1

Intervalo Especifico ills
Exemplos:

Um cliente pode fazer nenhum ou muitos pedidos.dénido esta associado a um e
somente um cliente.

_ 1 0.* _
Cliente Fedido

Um professor pode ensinar nenhuma ou no maximasd@ptinas e uma disciplina
pode ser ensinada por nenhum ou no maximo 4 potss

0.4 0..3

Professor Disciplina

2. Conectividade

E o tipo de associacdo entre duas classes. Asiag8es podem ser agrupadas
em trés grandes tipos:

e Um para Um: 0.1 oul 0.1, ou 1
e Um para Muitos: 0..1oul *,0ou0.* oul..
e Muitos para Muitos: *, ou 0..*, ou 1..* oy 0..*, ou 1..*

3. Participacéo

Indica a necessidade ou ndo da existéncia desiaias®o entre objetos. Pode
ser obrigatoria ou opcional. A multiplicidade (nma) de valor 1 (obrigatéria) indica que um
objeto da class@edido s6 pode existir se houver uBliente associado. A multiplicidade
minima de valor 0 (opcional) indica que um obj€ieénte pode existir sem ter um objeto
Pedidoassociado.



4. Nome da associagéao, direcao de leitura e papeis

O nome é posicionado no meio da linha de assaxi#@cdirecdo indica como
o relacionamento deve ser lido. Uma caracteristisaplementar é o papel que um objeto

representa na associacao.

Organizacao

¥ contratante

contrata L\>'

contratado

Produto

OBSERVACOES:

« O nome da associacdo deve ser simples. E prefedeehomear do que usar

nomes vagos ou Obvios.
O mesmo vale para os papeis (O diagrama podepfataido)

CLASSES ASSOCIATIVAS

Séao classes que estdo ligadas a associagcbes. @emameo duas ou mais classes estao
associadas e é necessario manter informacédo samssoaiacdo. Em geral sdo encontradas

classes associativas ligadas a associa¢cfes ddivma®e muitos para muitos.

Exemplo:

Um Funcionario trabalha em varioBrojetos e umProjeto possui diversoguncionarios
trabalhando. A classe associatidocacdo permite que se saiba para cada par [Projeto,
Funcionario] quantas horas e em que funcdo umdunado ficou alocado naquele projeto.

Obs:

1) De uma forma geral, uma classe associativa padeubstituida por uma classe ordinaria,

Alocacan
- haras int
- funcan :int
1
]
I
1 - -
Projeto . Funcionario
- codigo it \ - rnatricula ; int
. - name ; char
o et * Alocacao B> = | - profissan : char
-verha tint 0. 0. profissan .
- nascimento : char

que deve estar associada no formato um para nagitnss classes originais.

Projeto

- codigo ;o int
- name ; char
-verha | int

Alocacao

- horas :int
- fiuncao ;int

Funcionario

- matricula ; int

- nome : char

- profissao : char

- nascimenta : char




2) Uma classe associativa pode participar de outetecionamentos. Por exemplo, um
funcionario alocado a um projeto pode usar nenhiemnamenta ou muitas ferramentas.

Ferramenta

- nome : char
- peso o int

Alocacao

- horas :int
- funcao :int

Projeto '. Funcionario

- codigo ; int - matricula ;int

. - nome : char
-home : char R Alacacao - profissan : char
verba-int | O I I '

- nascimento : char

RELACIONAMENTOS ESPECIAIS

AGREGACAO:

Uma agregacdao € utilizada para representar conexties objetos que guardam uma
relacdo todo-parte entre si. A diferenca entre gagg@& e associacdo € puramente
semantica: em uma agregacao um objeto esta cafgittoo de um outro ao contrario
de uma associacdo. Entretanto, onde puder ser usaagregacdo, uma associacao
também podera ser usada. Caracteristicas:
o Agregacdes sdo assimétricas. Se o0 objeto A é dariem objeto B entdo o
objeto B ndo pode ser parte do objeto A.
o Objetos que fazem parte do todo séo criados euddss independentemente
do objeto todo.

Representacédo: Um diamante branco perto da classeegresenta o todo.

Equipe Jogador

COMPOSICAO:

E uma forma mais forte de agregacéo. Caractergstica
o Objetos parte pertencem a um Unico objeto todo.
o Objetos parte sdo sempre criados e destruidoopgdto todo.
o Se o objeto todo deixa de existir 0 mesmo acordegesuas partes.

Representagédo: Um diamante escuro do lado da dassepresenta o todo.



Funcionario Dependente

ASSOCIACAO TERNARIA:
Ocorre quando € necessario associar objetos deldsies distintas.

Exemplos:
Fornecedores fornecem pecas para projetos.

Fornecedor

- codigo :int
- name : char

Peca

Projet - codign ; int

- codiga ;- int - hame :lchar
- nome : char - peso:int
-verha int - car: char

Técnicos utilizam computadores no projeto

Computador

- codigo : int
- modelo : char

1

Tecnico

_ * +
Projet - codigomatricula ; int

- codiga ;s int - home : char
- name : char
-verha int

OBS: Assim como ocorre nos relacionamentos binérioselaEionamentos ternarios
também podem estar associados a uma classe assopat guardar as informacdes
de cada instancia da associacao.

ASSOCIACAO REFLEXIVA (AUTO-ASSOCIACAO)

E uma associacio entre objetos de uma mesma c@ada.objeto tem um papel distinto

nesta associacdo. Neste tipo de associacdo acditizde papeis é bastante importante para
evitar ambiguidades.

Exemplos:

Um funciondrio supervisiona zero ou mais funciomgrie um funcionario é
supervisionado por um unico supervisor.



SUpervisor

1.1

Funcionario

matricula
nome o.
cargo -
telefone Superwsmnado

Uma peca é composta por nenhuma peca ou por np@itas; e uma peca pode fazer
parte da composicao de nenhuma ou de muitas pecas.

compoe
0=
Peca
codigo .
norme u.
peso
car par‘[e

ASSOCIACAO — GENERALIZACAO / ESPECIALIZACAO:

Uma associacao entre classes, onde uma classeasgpdapriedades e comportamentos de
uma ou mais classes.

Exemplo: Todo funcionario posui matricula, nome, cargo eftale. Aqueles que sao
vendedores possuem também a zona de atuacdoadeta®missao.

Funcionaro

matricula . "
norme —— Superclasse ou generalizagdo
cargo

telefone

Tr

Yendedor

ZonaAtuacao

: —— Subclasse ou especializagdo
taxaComissao

Obs1: Vendedor possui todas as caracteristicas (atrileubperacdes) de funcionario



Representacdes alternativas:

Superclasse Superclasse
Subclasse Subclasse Subclasse ‘ ‘ Subclasse

Obs2: Associacdes que estdo definidas na superclasséitaséio herdadas pelas subclasses.

1.1 Realiza 1.7

Cliente Pedido

I
| |

‘ FessoaFisica ‘ FPessoalJuridica

N&ao ha necessidade de se criar associa¢des edid® Beas subclasses.

Obs3: Uma classe em uma hierarquia herda tanto de umercdagse imediata como de
superclasses ndo imediatas.

Pessoa

nome
endereco
telefone

1

Cliente Funcionario
Define se o cliente ) situacao matricula
& comum ou especial cargo

?

Vendedor

ZonaAtuacao
taxaComissao

Transitividade (Vendedor possui 7 atributos)

Obs4: Heranca multipla. Uma classe pode ter mais de wiperslasse.

| Carro ‘ ‘ Barco ‘

CarroAnfibio



Obs 5:Classes Abstratas: ndo geram instancias diretaslddgara organizar uma hierarquia
de generalizagao.

‘ ContaCorrente

ContaPoupanca




