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Visual Basic 4.0

Microsoft Visual Basic 4.0

PRIMEIROS PASSOS

Vantagens: - Facilidade em alteracfes e implementacdes
- Melhor Estruturacéo do codigo

Linguagens: - Turbo Pascal, Quick Pascal, Turbo C* e C/C™ (Baseadas em
Objetos)

- Visual Basic e Delphi (Baseadas em Eventos)

O Visual Basic Permite o uso de objetos, mas ndo a sua criacdo. Ele trabalha com
eventos que déo inicio a alguma rotina de trabalho, ou seja, o programa fica parado
até que um evento ocorra.

Um programa tradicional, feito para ser executado em DOS, € organizado em torno
de estruturas de dados, com procedimentos e funcdes separadas para manipular os
dados.

Um programa orientado para objetos e eventos € organizado em torno de um
conjunto de objetos, que sao estruturas que combinam dados e rotinas em uma
mesma entidade. Um Objeto possui dados internos, que ndo podem ser acessados
de fora dele e dados externos, também chamados de propriedades, que podem ser
acessados de fora deste objeto. De maneira semelhante, ele possui rotinas internas
gue sao usadas apenas internamente e rotinas externas, também chamadas de
métodos, que podem ser acessadas externamente.

Um método € uma rotina propria do objeto que o da funcionalidade, isto €, torna-o
"vivo", e as propriedades fazem o intercambio entre o objeto e o programa.
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Visual Basic 4.0

ANATOMIA DE UMA JANELA

Iietn de Controle.  Barra de Titulo Botdes de Tamanhn

. Janela Padrdo |_ O] xp— Finalizar
Barra de Met — giguive  Editar 7

2]

— Mlarcador

Moldura — Area do Cliente

o o

Moldura - Os quatro lados da janela, que definem seu tamanho.

Barra de Titulo - Abaixo da moldura superior com nome da janela e documento
corrente.

Menu de Controle - A esquerda da Barra de Titulo. Um botdo com um icone que
representa o programa.

Botbes de Tamanho - A direita da Barra de Titulo. S&o dois botdes, um com um
traco e 0 outro com duas janelinhas ou uma janela desenhada. Se forem
duas janelinhas, mostra que a janela esta maximizada e se for uma janela um
pouco maior, mostra que a janela estd em seu tamanho normal e pode ser
maximizada. O botdo com um trago serve para minimizar a janela.

Barra de Menu - Esta abaixo da barra de titulo e contém as opc¢des de controle do

aplicativo.

Area do Cliente - E a parte interna da janela, também chamada de area do
documento. No VB, € o espaco que temos para inserir os controles da nossa
aplicacéao.

Marcador - botéo deslizante para rolar a tela.

Janela - Uma Janela é plena quando podemos dimensiona-la (mini, maxi e restaura-
la) e mové-la.
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BARRA DE MENU E FERRAMENTAS

#y. Projectl - Microsoft Yisual Basic [design]

Fil=  Edit %iew Inzet Bun Toolz Addins Help

..... : 1 coioxysys

‘ TE"F' | Altlura

EI Adicionar Movo Formulario @ Mostra Janela de Projeto Left Largura
@ Adicionar Movo Madulo _,l Executa o Projetn
EI Abre Movo Projeto IJ' Parada na Execucéo do Projeto
|E| Grava Frojeto Corrente |_.| Termina a Execugéo do Projeto
@ Trava Contrale |ﬂ| Insere Ponto de Parada ]
EI Acessa o Menu Design Window |ﬁ| Ilostra o Valor da Selecdo no Cddigo gsadns ua
Acessa a Janela de Propriedades @l Ivlostra a Estrutura de Chamadas [1.;.Epum';:Ellj
|ﬁ| I'l.-'Icus_t:r“e_l Ohject Brnws&r |E| Pula Linha a Linka no Cadigo Frograma

(biblioteca de obetos) |E_§| Pula Linha a Linha sem sair do Procedimento |

Janelas do Visual Basic

Formulario

Existem dois tipos de objetos no VB, formularios e controles. O Formulario é
a janela que aparece no centro da tela do Visual Basic. Essa € a janela que

estamos projetando. Quando rodarmos o aplicativo, sera ela que ird aparecer com
0s objetos que nds incorporamos

w. Forml =] E3

Controles

Controles sédo todos os objetos que podemos trabalhar, inserindo-o em um
formulario ou controlando os seus eventos e propriedades. Um controle é qualquer
objeto que o usuario possa manipular, desde que nao seja uma janela (formulario).
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|
Apontador | R | Legenda 82 Caixa de Figura
Caixa de Texto |Jabl{|™ Baotdo de Comanda | moldura
Caixa de Selecan | W[ & Caixa Cambao | Botdo de Opgéo
Caixa de Lista  |EH|x 2 Barra de Paginagao Vert. M| Barra de Paginag&o Horiz.
Temparizador =l Caixa Lista de Pastas =1l Caixa de Lista de Unidades
Caixa Lista de Arquivos e Linha & | Formas
Contrale Irmagerm || {[aS] g CLE %I Controle de Dados
Common Dialog [ Fich TexiBoz = | 22Tah
TabStrip |22 =c || StatusBar G| TooBar
Barra de Progresso | |me | = IrnageList ¥ | Tree View
ListView ||28° | & DBList - Data-Bound List Box = Slider
DBCombo | &8 | BH BH | DBGAd - Controle Grade

A Janela de Controles (Toolbox), possui todos 0s controles que iremos precisar para
desenharmos nossa janela - formulario - como um programa de desenho livre. Para
incluir um controle ao formulario, existem dois métodos:

1 - Click Duplo no icone do controle, na caixa de ferramentas. Que fara
com que o controle seja inserido no centro do formulario com um tamanho
padréo.

2 - Selecionar o icone na caixa de ferramentas, e depois dimensiona-lo no
formuléario, arrastando e soltando o mouse na area do cliente, no
formulario.

Podemos dimensionar estes controles, depois de inseridos, a qualquer momento
durante o desenvolvimento. Primeiro, selecionamos o controle dando um clique em
cima dele, em seguida, o dimensionamos arrastando um dos oito dimensionadores
gue circundam este objeto.

Propriedades

Nesta janela definiremos como seréo as caracteristicas de cada objeto do formulario
(botdes de comando, quadros de texto, formulérios, e outros), definindo como eles
serdo apresentados. Cada um desses objetos possui um conjunto especifico de
propriedades que podem ser associados a eles. Ao trabalharmos nos diferentes
objetos, a janela de propriedades nos permitirdA mudar as propriedades do objeto
com gue estamos trabalhando.

Existem propriedades que podemos mudar enquanto construimos nosso projeto, ou
seja, em tempo de projeto, e outras propriedades que s6 podemos mudar durante a
execucao do projeto, neste caso, em tempo de execucéo.
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Mome Tipo
|Form1 Form =|| Caixa de Ohjeta
Appearance 1-3D ﬂ
AutoR edraw Falze
BackCalar &HB000000F &
BorderStyle 2 - Sizable
Caption Form
ClipControls True
ControlB ox True ;I
| |

Coluna de Coluna de

Fropriedades “alores

Na janela de propriedades acima, temos algumas das propriedades do nosso
formulario assim que iniciamos o VB.

Nome - Contém o nome do objeto atualmente selecionado, este nome esta na
propriedade Name.

Tipo - Nesta posicdo encontraremos qual € o tipo do objeto selecionado, se ele é
um Form (formulario), Command Button (botdo de comando), Label
(legenda), ou entdo um Text Box (quadro de texto).

Caixa de Objeto - Esta caixa mostra o objeto atualmente selecionado, através dela
também podemos selecionar o objeto que queremos mudar as suas
propriedades, basta dar um click na seta que um menu de cortina se abrira,
e podemos selecionar o objeto que queremos trabalhar.

Coluna de Propriedades - Exibe todas as propriedades que podemos modificar em
tempo de projeto do referido objeto.

Coluna de Valores - Exibe o valor da propriedade correspondente.

MEU PRIMEIRO PROGRAMA

Para iniciar, vamos construir um programa que, quando for dado um click no botéo
de comando, serd mostrada uma mensagem. E posteriormente poderemos alterar a
cor desta mensagem atraves de outros botdes.

Existem trés passos principais, para a criacdo de uma aplicacdo no Visual Basic,
gue iremos seqguir:

Desenhar as janelas que se deseja usar
Inserir no formulario os controles que serdo necessarios

Adaptar as propriedades dos objetos
Alterar as propriedades dos controles as necessidades da aplicacao
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Escrever o cédigo para os eventos associados
Esta € a parte mais complexa do desenvolvimento, é ela que da a
funcionalidade ao programa, sdo as rotinas que comegcam a Sser
executadas a partir de um evento.

DESENHAR AS JANELAS QUE SE DESEJA USAR

w Forml [_ O]

1 - Comecgamos inserindo um Label (Legenda) e um Botdo de Comando no
Formulario, de uma das duas maneiras indicadas anteriormente.

2 - Observe que, quando o controle estiver selecionado, podemos arrasta-lo
para qualquer lugar no formulario.

ADAPTAR AS PROPRIEDADESDOS OBJETOS

Para alterar a propriedade de um objeto, ele tem que estar selecionado (os oito
pontos visiveis), em seguida, procurar o nome da propriedade a ser alterada e
selecionar (no caso de valores padréo) o seu valor, ou entdo, escrever um valor.

1 - Dimensione o formulario da seguinte maneira:
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Selecionar a propriedade Height, e entre com o valor 2350.

Properties - Form E
|Fulm1 Faorm =]
FontTransparent | True ﬂ
ForeColor EHE0000012%
Height 2350 ) Altura
HelpContestD |0 j

Selecionar a propriedade Width, e entre com o valor 2750.

Praperties - Form1 ]

|Furm1 Foarm ;I

"wihatsT hizE utton Falze ;I
"whatzThisHelp | Falze

"idth 2740 =1 Largura
WindowState |0 - Mormal ;I

Estes numeros correspondem a Twips, esta unidade foi criada para que houvesse
uma independéncia do VB em relacdo aos dispositivos de entrada e saida
(impressoras, monitores e scaner) e que fosse mais precisa que estes aparelhos.
Um Twip corresponde a 1/1440 de polegada.

O mesmo devera ser feito para as propriedades Name e Caption. A propriedade
Name sera a identificagdo do Objeto quando construirmos o cédigo da aplicagéo. E
a propriedade Caption, é a palavra que aparecera como titulo da janela.

Properties - frminicio ] Properties - Inicio E
Iflmlni'-::iu Farm ;I IIni'-::iu Form ;I
Mouzelcon [Mare] ;I BackCalor F:HBO00000F & ;I
MouzePointer 0 - Default BorderStyle 2 - Sizable —
Mame frminicio  +——+4—Mome | |Caption [ricio +————Tituln
Meaotiatebenuz | Tue j ClioControlz True j

Para a propriedade Name h& uma convencao indicada no manual do VB que iremos
seguir neste curso; as trés primeiras letras indicam o tipo do objeto, e as seguintes,
um conjunto de caracteres qualquer que identifique o objeto. De preferéncia, com a
primeira letra maiuscula para facilitar a leitura. A propriedade Name deve comecar
com uma letra e ter no maximo 40 caracteres e ndo pode conter espagos ou
pontuacao.
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Convencgdes de Nomes para o Visual Basic

Objeto Prefixo Exemplo
Form frm frmlnicio
Check box chk chkVerificar
Combo box cbo cboLivros
Command button cmd cmdCancelar
Data dat datBiblio
Directory list box dir dirDiretério
Drive list box drv drvDiscos
File list box fil filArquivos
Frame fra fraOpc¢oes
Grid grd grdPlanilha
Horizontal scroll bar hsb hsbVolume
Image img imgFigura
Label Ibl IbINome
Line lin linSeparar
List box Isl IslICédigos
Menu mnu mnuEditar
OLE ole oleObjetol
Option button opt optGramas
Picture box pic picQuadro
Shape shp shpRetangulo
Text box txt txtCliente
Vertical scroll bar vsb vsbVolume

Apds vocé alterar estas quatro propriedades (Caption, Height, Name e Width) do
formulario, ele estara assim:

Agora, altere as propriedades do Label e do Botdo de Comando.
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Properties - fiminicio

IbiMenzagem Label ;l
BorderStyle 0-MHone ﬂ
Caption +——Fm
D ataField Branco
Datasource
Draglcon [Mone]
Dragtdode 0 - M anual
Enabled True
Fort M5 Sans Serf
FaoreColar EHB0000071 2%
Height 495
Index
Left 240
LirkItem
LinkMode 0 - Mone
Lirk Tirneout a0 i
Link.T opic
Mouzelcon [Mone]
MouzeFointer 0 - Default
MHame bt ensagem « Hotme
T ablndes 1 hd
w. Inicio

Properties - frmlnicio

| emdiniciar CommandButton = |

Titulo

B ackColor &HB000000F & ;I

Cancel Falze

Caption [ riciar

Default Falze

Draglzon [More]

Dragkd ode 0 - Marnual

Enabled True

Fort M5 Sans Serf

Height 435

HelpContextiD 0

Index

Left 240

Mouzelcon [More)

MouzePointer | 0 - Default

Mame crndlniciar

T ablndex ]

TabStop True o

Tag

Top 1080

Visible Te hd
M=l k3

ESCREVER O CODIGO PARA OS EVENTOS ASSOCIADOS

Motne

O cbdigo é escrito na janela de cédigo, para acessa-la, damos um duplo click em

qualquer objeto do projeto.
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Janela de Codigo

Identificagio do Ewento

Dhbjeto Procedimento (Sub) que dara indcio
M frmlnicio
Object: IFDII‘I‘I * j Prac: ILDau:I N j
Private ZSub Form Loadi) 4—' a
End Suhb

o o

Nesta janela podemos observar 3 elementos:

1 - Nome do Objeto associado ao procedimento.
2 - Nome do Evento que quando ocorrer, dara inicio ao procedimento.
3 - Procedimento que conterd os codigos

Todo procedimento inicia tendo na primeira linha o seu nome e, na Ultima, a
declaragéo End Sub (final).

A primeira linha segue o padrao; Private Sub nome do objeto + _+ evento+ ().

Cada objeto tem um evento que é mais comumente utilizado, e é com este evento
gue o VB inicia a Janela de Cadigo, ndo impedindo que utilizemos outro ou mais de
um evento.

Se for dado um Click na seta do quadro de lista Object, serdo mostrados todos o0s
objetos neste formulario, e poderemos escolher em qual destes iremos trabalhar o
cbdigo.
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Ubietos do Formulano

M frminicio
Object: |Form j Froc: ILDau:I j

- IG ]
Privs t:mE::IrI‘:li?:iu J a

End FlLabell

Da mesma forma, se dermos um Click na seta do Quadro de Lista Proc:, serao
mostrados todos os eventos do Objeto escolhido, permitindo a selecdo do evento
para o qual queremos criar um procedimento.

Eventos do Obieto

Object: I Form j Proc:  |Load j

Private Sub Form Loadi)

LostFocus
Mouzeliown
Mouzebdove
Mouzellp
Paint
Guenlnload

P I I Fesize B

End Sub

O nosso projeto Inicio, mostrard uma mensagem no Label (objeto) com um Click
(evento) no Botao “Iniciar” (objeto). Ou seja, iremos alterar a propriedade Caption de
IbIMensagem, esta propriedade contém o que sera mostrado ao usuario.

Atribuimos um valor a uma propriedade de um objeto seguindo o padréo:
objeto + . + propriedade + = + valor da propriedade
Abra a Janela de Cdédigo para o botdo de comando, e digite o cédigo conforme a

figura a seguir. Quando for dado um clique em Iniciar ser4d mostrada a mensagem
“Vocé deu um Click em Iniciar.”
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Dar um TAFE para edentacio

I'® frminicio
Object: I-::mdlni-::iar j Proc: | Click j
I_P.rivate Sub cwdIniciar Click() -
lhlMensagem. Caption = "Vocé deu um Click ewm Iniciar.™
End 3Suhb

o o

Em segquida, clique sobre o botdo Executar da barra de ferramentas ( _'l ), logo
apos, selecione o botdo Iniciar para ver o resultado.

W Inicio M=l E3

Woce deu um
Click em Iniciar.

Iriciar

Finalize a execucao através do botdo Terminar ( |_'| ). Altere a dimenséo do objeto
IbIMensagem para que toda a mensagem caiba nha mesma linha. Execute e observe
a mudanca.

Wiocé deu um Click em Iniciar.

Iniciar

Pare a execucdo novamente, e altere as propriedades Aligment e BorderStyle de
IbIMensagem.
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Properties - frmlnicio

|IhIHensagem Label =]

lignment 2-Center —at—Tipo de Alinhamento
A ppearance 1-3D

LutoSize Falze

BackColor EHB000000F %

BackStyle 1 - Opaque

BorderStyle 1 - Fixed Single Borda Fora
Caption

D ataField

DataSource

Diraglcon [Mone)

Draghdode 0 - Manual

Enabled True

Fant M5 Sans Senf

ForeColor EHB000007 2% LI

Yoo deu um Click em [niciar.

Iniciar

Existem propriedades que possuem varios valores, quando escolhemos Aligment e
demos um clique na seta, apareceram 0s tipos de alinhamento para o texto, mas
existem propriedades que possuem iniumeras escolhas, neste caso, ao invés de uma
seta, encontraremos trés pontos, € o caso da propriedade Font.

Properties - frmlnicio Fonte
IblMenzagem Label -
I L _I Eztilo da fonte: Tamanho:
Alignment 2 - Center -
Mormal Ok
Appearance 1-3D I l—l
AutoSize Falze 3lico Cancelar |
BackCalor &HB000000F & b5 SpsternEx Megrito
BackStyle 1 - Opanue T MT I_-:r:tra Megrito [t&lico
BorderStyle 1 - Fixed Single % HUSICI: doni
: ew Caledonia
gaphFo_nld H NewZurica
ataf el M DificePlanning ;I
DataSource Efgitos—————————— ~Exemplo—————
Draglcon [Mane] .
Draghode 0 - Manual [ Riscada ARy
Enabled True [ Sublinhada aBbYyZz
EEEE .. | — Cllick
FareCalor &HB000007 24 LI Seript
IEIcidentaI ;I

Quando selecionamos os trés pontos, aparece um Quadro de Dialogo para escolher
o formato da fonte para a exibicdo da Mensagem.

No seu projeto Iniciar, teste as alteracdes de fonte e observe as mudancas.
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Exemplo | - CALCULADORA

Para iniciar um novo projeto, escolha a opcdo New do menu File.

Dimensione e insira os controles, utilizando a Janela de Ferramentas (Toolbox) no
formulario, como o exemplo abaixo. Caso a Toolbox ndo esteja visivel, selecione a
opcao Toolbox do menu View. Dimensionamos o formulario no VB da mesma forma
gue no Windows dimensionamos as janelas.

[ab] A [ab] | [abl

w Forml

- Labell

r

Agora, altere as propriedades assinaladas dos Objetos conforme a figura a seguir:

Matne=tMum Mame=tztINume Name=taResultado
Text= Text= Text—=

w. Calculadora

— Caption=Calculadora
IdaxPutton=False

: : . . . IinButton=False

e T Mame=trmalculadora

Name=lbMultiplicacio Name=cmdlzual
Caption= ¥
aligment = Center Wame=cmdLimpar

Capton=~&Limpar

As propriedades MaxButton = False e MinButton = False, desabilitam os botdes de
maximizar e minimizar.

Neste exemplo de projeto, digitaremos um nimero em txtNum1, outro em txtNum2 e
guando Click em cmdigual, o resultado da multiplicacdo aparecera em txtResultado.
Para limpar os Quadros de texto, Click em cmdLimpar.

Pagina: 14



Visual Basic 4.0

O projeto ira trabalhar basicamente com dois eventos :

Click em cmdigual (=)
Click em cmdLimpar (Limpar)

Entdo, para escrever o cédigo, damos um Duplo Click no Botédo Igual, e a janela de
codigo serd mostrada. Entre com o cadigo conforme a figura a seguir:

A frmCalculadora [_ (O]

Object: I cmdlgual j Proc: I Click j
Private Sub cwmdIgual Click() -
Dim Valorl A= 23ingle

Dim ValorZ A= 23ingle

Valorl = C3ngiltxtluml. Text)

Valors = C3ngltxtlum . Text)

txtResultado. Text = 3trd (Valorl * Valorz)
End 3Sub

o o

Alterne para o procedimento cmdLimpar_Click. E entre com os comandos a seguir:

M frmCalculadora M=l

Object: I cmdLimpar j Prao: I Click. j
Private Sub cmdLimpar Clicki() "
txtResultado. Text = "¢

txtMunl . Text = ¢

txthumz . Text = "¢

txthunl . SetFocus
End Zuhk

o1 o

Execute o projeto. Para usar, entre com um nimero em txtNumZ1, outro em txtNum2 e
dé um Click em “=", que o resultado aparecera em txtResultado.

Note gue alternamos 0os campos com a tecla Tab, a ordem de tabulacéo corresponde
a ordem em que os controles foram colocados no formulario. Esta ordem é
determinada pela propriedade Tablndex dos controles, caso 0 seu projeto nao esteja,
coloque-o na seguinte ordem:
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Objeto TabIndex
IXtNum1 1
tXtNum2
cmdlgual
cmdLimpar
txtResultado
IbIMultiplicacéo

o0~ |WIN

Para alterar esta propriedade, basta selecionar o controle, Janela de Propriedades,
procurar Tablndex e alterar o valor, o VB néo aceita controles com Tablndex de
mesmo valor.

Execute o projeto e observe a alteracdo. Note que podemos alterar o valor de
txtResultado mesmo apés a operacao ter sido efetuada. Para evitar isso, defina a
propriedade TabStop=False para txtResultado, e vera que o usuario ndo tera mais
acesso com a tecla Tab ao txtResultado.

Properties - fimCalculadora

Existem, nas aplicacBes para Windows, Botdes de Comando que sdo acionados
com a tecla Enter ou com um Click neles. No nosso projeto, este Botdo serd o
cmdlgual, para isso, defina a propriedade Default=True para esse objeto e aparecera
um contorno mais espesso, dando a indicacao que se a tecla Enter for acionada, o
comando sera executado.

Properties - frmCalculadora

cmdlgual CormrnandButton ;I

Caphion
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PROPRIEDADES

BorderStyle
Retorna ou da o estilo de borda de um objeto;
objeto.BorderStyle = [valor]
Existem 6 tipos de bordas:

0 - None Nenhuma

[BorderStyle = 0 - None|

1 - Fixed Single Fixa Simples, o formulario ndo é
dimensionéavel.

m. Fixed Single

[BorderStyle = 1 - Fixed

2 - Sizable Redimensionavel

m. Sizable Hi=] E3

[BorderStyle = 2 - Sizable

3 - Fixed Dialog O formulario ndo possui botdes de
maximizar e nem de minimizar. Nao é redimensionavel.

Fixed Dialog [ x|

[BorderStyle = 3 - Fixed Dialog|
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4 - Fixed ToolWindow Nado mostra os botbes de
maximizar e de minimizar. Ndo é redimensionavel, e mostra somente o botdo de

fechar e a barra de titulo com a fonte reduzida. E o formulario ndo aparece na barra
de tarefa do Windows 95.

Fised T ool wfindow

[BorderStyle = 4 - Fixed ToolMAindow]

5 - Sizable ToolWindow Semelhante a Fixed
ToolWindow, mas é dimensionavel.

Sizable T ool indow

[BorderStyle = & - Sizable Toolfwindow|

As Bordas Fixas ndo podem ser dimensionadas em tempo de execugéo. Ou seja, 0
usuario ndo podera mudar o tamanho do formulario.

DEFAULT
Retorna ou da o valor de um botao de comando em um formulario;
object.Default [= booleano]

Default= 0 - False
1-True

Quando esta propriedade de um Command Button estiver como True, 0 VB chamara
0 evento click sempre que a tecla Enter for pressionada.
Ex:  Desejo que o botdo cmdMultiplicar seja o default:

cmdMultiplicar.Default = True

Desejo saber se o botdo cmdMultiplicar € default ou ndo, e o resultado sera
armazenado na variavel inteira Estado%:

Estado% = cmdMultiplicar.Default

Pagina: 18



Visual Basic 4.0

TABSTOP
Retorna ou da o valor ao objeto indicado;
objeto.TabStop [= booleano]

TabStop= 0 - False
1-True

Ex:  Para alterar a ordem de tabulacéo dos botdes em tempo de execucéo basta
incluir estas linhas em algum procedimento:

cmdMultiplicar.TabStop =0
cmdDividir.TabStop = 1
cmdSomar.TabStop = 2
cmdSubtrair. TabStop = 3

Para saber qual a ordem de tabulacdo do objeto txtNum1 e armazena-la em
uma variavel gue contera a ordem de tabulacéo do objeto; faca:

Ordem_Tab%-= txtNum1.TabStop
No ambiente Windows, é comum mudarmos o foco entre os controles com a tecla
Tab. Quando ndo quisermos que o usuario acesse determinado controle usando Tab,
definimos a propriedade TabStop desse controle como False.

NAME

Nome que é dado ao objeto como referéncia para o cédigo e definicdo de
propriedades. Em tempo de execucéao, retorna o nome usado por um controle:

objeto.Name
Ex:  Desejo exibir o Name do Formulario em um quadro de texto:
txtNome_Form.Text = frmCalculadora.Name

CAPTION
objeto.Caption [= string]

Determina o texto mostrado na barra de titulo do formulario, o texto dentro de um
controle ou um titulo na barra de menu.

Ex:  Alterar o Caption do botdo Limpar apds o seu uso, basta inserir esta linha no
procedimento cmdLimpar_Click:

cmdLimpar.Caption = “Iniciar”
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TEXT

Retorna o texto que esta escrito na area de edicdo de um quadro de texto (TextBox),
ou escreve um String nesta area;

objeto.Text [= string]

FUNCOES

CSNG

Converte uma expressao para um nuamero de precisao simples (Single).
CSng(expresséo)

Esté expressado pode ser qualquer nimero.
Existem outras funcfes de conversao semelhantes;

Cint- Inteiro (Integer)

CLng - Longo (Long)

CDbl - Dupla (Double)

CCur - Corrente (Currency)

CStr- Cadeia de caracteres (String)

Ex: Labell.Caption = conversor (Textl.Text), o nimero que for digitado no quadro de
texto sera convertido e mostrado no labell.
Textl.Text =“13,2575312"

Conversores Labell.Caption
Cint 13
CLng 13
CSng 13,25753
CDbl 13,2575312
CCur 13,2575
CStr 13,2575312

STR$
Retorna como cadeia de caracteres (string) o valor de uma expressédo numerica.

Str$ (nimero)
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METODO

SETFOCUS

Da o foco ao objeto indicado;
objeto.SetFocus

Fixa o foco a um formulario ou controle. Somente pode ser usado para um formulério
ou controle visiveis.

VARIAVEIS

Variavel é um local onde podem ser guardados dados com possibilidade de
alteracdo em tempo de execucdo. O nome de uma variavel pode ter até 255
caracteres, tem que comecar com uma letra e tem que ser Unica. O nome pode
conter numeros e sublinhados e ndo pode ser uma palavra reservada.

Existem varios tipos de variaveis, dependendo do tipo de dados que queremos que
ela armazene.

Tipo Numero de Caracter Faixa
Bytes

Byte 1 0a?255

Boolean 2 True (-1)ou False (0)

Date 8 1/Jan/100 a 31/Dez/9999

Integer 2 % -32.768 a 32.767

Long 4 & -2.147.483.647 a
2.147.483.647

Single 4 ! -3,402823E38 a -1,401298E-
45

1,401298E-45 a
3,402823E38

Double 8 # -1,79769313486232E308 a
-4,94065645841247E-324
4,94065645841247E-324 a
1,79769313486232E308

Currency 8 @ -922,337,203,685,477.5808 a
922,337,203,685,477.5807
String variavel $ Nao se aplica

Podemos usar certos caracteres para indicar o tipo da variadvel desejada, quando
usa-la inicialmente. Por exemplo: 1%, troco@. Como tipo basico, o VB usa o tipo
Single, portanto se tivermos uma variavel com o nome de Valor!, sera 0 mesmo que
deixar como Valor.
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Formas de Declarar uma Variavel

1 - Usar a variavel onde desejar. Na linha de cédigo onde for necessaria
usando um dos caracteres que identificam o tipo.

2 - Usar as declaracbes Dim, Static ou Global, alocando um espaco na
memoria para a variavel.

Dim NomeVariavel As tipo
Static NomeVariavel As tipo
Global NomeVariavel As tipo

Escopo e Tempo de Vida das Variaveis

Escopo sao os pontos da aplicacdo de onde podemos acessar a variavel. Existem 4
locais diferentes para declarar variaveis.

1 - Local, a variavel sera usada apenas pelo procedimento onde ela foi
declarada.

2 - Em nivel de Formulario, a variavel podera ser acessada por todos os
procedimentos do formulario onde for declarada na secdo geral (general) .

3 - Em nivel de Mddulo, a variavel podera ser acessada por todos o0s
procedimentos do maédulo.

4 - Em nivel Global, toda aplicacdo podera usar esta variavel.
Toda vez que executamos um procedimento, suas variaveis locais sao

reinicializadas. Para que a variavel retenha o seu valor, usamos a declaracao Static.
Mais adiante, veremos um exemplo desta declaragéo e das outras.

FORMATACAO DE TEXTO

A funcdo Str$, transforma um numero em texto, mas ndo padroniza a sua
apresentacdo. Caso necessitemos formatar um dado a ser exibido usamos a
funcéo;

Format$(expressao [,formato] )

* expressao = expressao numérica ou string a ser formatado.
* formato = a maneira como devera ser mostrada a expressao.
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Formatando numeros:

Formato 5 positivo 5 negativo 5 decimal
0 5 -5 1

0,00 5,00 -5,00 0,50
#.##0 5 -5 1

#.##0,0 5,0 -5,0 0,5

$# . ##0;($#.##0) $5 ($5) $1
$#.##0,00;($#.##0,00) $5,00 ($5,00) $0,50

0% 500% -500% 50%
0,00E+00 5,00E+00 -5,00E+00 5,00E-1

Em “formato” o nimero 0 sera mostrado ou trocado pelo caractere em sua posicao,
j& 0 nirus (#) ndo sera mostrado. Podemos inserir simbolos na fungdo Format, como
no exemplo: $,%ekE.

Formatando Data e Hora:

Formato Exibido

d/mlyy 10/7/96
dd-mm-yyyy 01-Jun-1996
dd-ddd 02-dom

hh:mm AM/PM 08:50 AM
h:mm:ss a/p 8:50:20 a

d/mfyy h:mm 03/12/95 9:30
General Date 06/09/96 9:40:18
Long Date Sexta, 9 de setembro de 1996
Medium Date 09-set-96

Short Date 09/09/96

Long Time 9:40:19

Medium Time (12 horas) 09:40 AM
Short Time (24 horas) 09:40

MODIFICANDO A CALCULADORA

No formulario da calculadora, selecione o botdo de comando cmdlgual e pressione a
tecla Delete. Lembre-se que tinhamos um cédigo associado a este objeto e agora
gue ele sumiu, para onde foi o codigo?

Chame a janela de codigo, indo até a janela de projeto, e cligue em ViewCode. No
quadro de objetos (object), procure a sec¢do General, o cdédigo o cmdlgual estara la
como um procedimento geral.
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A frmCalculadora Mi=] E3

Object | (General) | Proc: [emdigual_Click =]

Private 3ub cmdIgusl Click() -
|  Dim Valori is Single

Dim VWalorZz A= 3ingle

Valorl = C3ngltxtMuml.Text)

Valor: = C3ngltxtMum.Text)

txtResultado. Text = 3trd (Valorl * Valorz)
End 3Sub

o1 o

Procedimento geral € aquele que pode ser chamado por qualquer outro
procedimento do formulério, funciona como uma sub-rotina. Ele ndo € como um
procedimento associado a um objeto executado a partir de um evento, e sim, quando
chamado.

Agora, deixe o formulario frmCalculadora como o exemplo a seguir:

Na figura aparecem as propriedades Name de cada objeto

m. Calculadora Mi=] &3

tXt]f\Tuml—f— L Primeira Momere 4— Toakell

ttum2 —— Segundo Nimera 4+— Tabel2

cradbultiphicar — % | ! | +
cndDride o S T T

cmdSotmar : : _
ctndSubtratr I Limpar |

taFesultade  cmdLimpar

Chame a janela de codigo dando um clique duplo no formulario ou na janela de
projeto, View Code. Aparecera entdo o procedimento Form_Load, va até o quadro
Object e selecione (General), no quadro Proc, procure o codigo do antigo cmdlgual
(cmdlgual_Click) e altere o cabecalho como no exemplo a seguir, observe que ao dar
Enter, o procedimento que antes era geral, passou a ser associado a um novo objeto
(cmdMultiplicar).
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A frmCalculadora [_ (O]
Object: I-::deuItipIit:ar j Proc: IEIi-::k j

Private 3ub cmdMultiplicar Click()

Dim Valorl 4z Single

Dim ValorZz 4z Single

Valorl = C3ngitxtiunl. Text)

Valor: = C3ngl(txtlihan: . Text)

txtResultado. Text = Formwati (Valorl & ValorZ, "#EH.##4,00™)
End 3uhb

w
4| | 3
|

substitur por (L, +, -0

Na ultima linha ja estamos usando a funcdo Format$, para formatar o nimero a ser
apresentado.

Selecione todo o texto, menos o cabecalho e End Sub, e copie (Ctrl + C). Chame o
procedimento para outro botdo de operacdo, cole o texto e altere o operador
correspondente.

Teste os varios formatos de apresentacdo dos numeros, alterando a forma de
apresentacdo da funcdo Format$.

Um projeto em VB trabalha com varios arquivos. Um arquivo para cada formulario ou
mddulo, e um arquivo para o projeto.

Vamos salvar o nosso projeto de calculadora.

No menu File, selecione Save Project, aparecera o quadro de dialogo de Salvar do
Windows pedindo para dar um nome ao arquivo de formulério, extensédo .frm, dé o
nome de calculadora.frm e clique em Salvar. A seguir, aparecera 0 mesmo quadro
pedindo para dar um nome ao arquivo de projeto, extensdo .vbp, dé o nome de
Calculadora.vbp e clique em Salvar. O projeto estara salvo.
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Save File As
Salvar em: I £ vbd
ibitmaps: 0 setup
hc: 3 zetupkit
[[udlyt CAYEOrline
incide 3 winapi
retafile
repork
zamples
ﬂ':'m.e do IEaIcuIadnra.frm
arguiv;
aalvar como | o Files(* Frm -
tipar I U Frm] J

Save Project As

Salvar en: I 3 Vha

bitmaps [ zetup

he 3 zetuplit

icong CAVEOnline

incide 3 wWinapi

rnetafile

repork

zamples
Home do | Calouladora i Salvar I
arquisa:
E;';af SO | Project Files{* Vbp) [ Canceler |

Antes de fazer do projeto um arquivo executavel, vamos escolher um icone para o

Nosso projeto ser representado no Windows.
formulario:

Properties - frmCalculadora E

IfrmEalculadur Formn =]

HelpContext D -
LTl 4_

FeyPreview False

Leit 2655 —

Linktode 0-Hone

Link.Topic Form1

M axButton True LI

Selecione a propriedade Icon do

- Icone

Clique no botdo com reticéncias para termos acesso ao quadro para escolher um

icone, que sera associado ao formulario;

Pagina: 26



Visual Basic 4.0

Load lcon EHE |

Exarninar; I £ office j | EFl
@ clipot.ico 2 Clip02 ico =] Crdflel? ico Files1 aic:
Clipd2.ico @ Crdfle0.ico (= Crdile0i ico Files01bic:
i Cipdzico &9 CrdfleZico B CrdfleDd.ico B Filesn2aic
(0] Clip04.ico & Crdfle03.ico & Croflel0ico EFilesnzbiic
&% Clip05.ico &P Crdled.ico # Crdflel.ico FilesO3aic
I Clip&.ico L4 Crdle05 ico % Crdflel 2.ico @ Files03b.ic
6 Clip07.ico £3 Crdfle0t.ica ' w5 Files0d.ico
| | i
Home do [74fe13.ica Abiir |
argquika:
'ﬁ';qﬂ'j"”':'s do I lcons(* loo: Cur j Eemealkn |

Escolha um icone e clique em Abrir. Quando o seu projeto aparecer no Windows, ele
sera representado por este icone. Agora, vamos fazé-lo executavel fora do VB, no
Menu File, escolha Make EXE File..., aparecendo o quadro de didlogo para escolher
0 nome do arquivo executavel:

Make EXE File HE|

S alvar em: I 4 vba

EN=lN=ANE =

bitmapz ] zetup E'\-"btrans.exe
he 3 setupkit
icong CA%EOrline
include 5] winapi
retafile 3 Datman32. exe
report %"JbSE.EHE
zamples
ﬂu:um_e do
arquivo:

Escolhido o nome do arquivo executavel, clique em Ok. Agora, vocé tem um
programa executavel em qualquer microcomputador que possua o sistema Windows
95, sem necessariamente ter o VISUAL BASIC instalado.
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Exemplo Il - Jogo da Velha

Para iniciar um novo projeto, selecione New Project do Menu File. Caso vocé ainda
ndo tenha salvo o seu projeto corrente, o VB abrira as janelas para salvar o projeto.
E sO entdo iniciara o novo projeto.

Vamos iniciar um projeto de Jogo da Velha, onde o usuario irda jogar contra o
computador que ndo “pensa” as suas jogadas, trabalhando com nameros aleatérios -
e ao final da partida serda mostrado um quadro de mensagem informando o
ganhador. O objetivo € conhecermos as estruturas condicionais e de repeticdo, tao
utilizadas nos programas.

Insira um botdo de comando no formulario dimensionando-o como um quadrado, e
altere suas propriedades como mostra a figura:

'« Jogo da Voo PAI=IES SERRERER SRS
_ RN Caption= Jogo da Velha
Caption=ewm brameo. - ] Matne= frm]Velha
Narne= cmdBot : SEREERRREEEE

O nosso Jogo da Velha possui 9 botbes iguais, todos irdo executar a mesma rotina
guando o usuéario der um click em um deles. Para economizar trabalho, vamos criar
um Array de controle (ordem de controles), onde todos esses controles possuirdo o
mesmo cddigo, todos tendo 0 mesmo nome mas com indices diferentes.

Para criar um Array de controle, selecione o botao e copie-o (Ctrl + C) e depois cole-
o (Ctrl + V). Quando for dada a ordem de colar, o VB abrira um quadro de mensagem
indicando que ja existe um controle com o nome de cmdBot, e se vocé quer criar um
Array de controle, responda Sim.

Microzoft Yizual Basic |

Y'ou already have a control named ‘crndBot’. Do pou want create a
control aray?

O botdo de comando ira aparecer no canto superior esquerdo do formulario, depois
€ sO arrasta-lo para a posicao desejada.
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w Jogo da Velha =] E3 . Jogo da Velha =] E3

N mm

Para inserir os proximos botées, basta ir colando e o VB nao perguntara mais sobre
o Array de Controle. Posicione os botfes da esquerda para a direita e de cima para
baixo, pois assim o indice deles coincidira com o do cédigo, na hora da verificagdo.
Se vocé observar a Janela de propriedades dos botdes, notara que além do nome,
eles possuem um indice, este indice esta na propriedade Index de cada botéo, caso
vocé tenha errado as posi¢oes, basta corrigir alterando essa propriedade.

Properties - frmdVelha
l — — S IcmdBut[#] CommandButton = |
00— o
4 HelpCantextD |0 =]
.. L Index 4
i— = Left 340
T— = L Mouzel con [Mone] J
f ——t — 1= MouzePointer 0 - Default
L. Dl M arne crndB ot ;I

Quando o projeto iniciar, o formulario sera carregado na memaria , neste fato ocorre
um evento Load. Neste evento colocamos um procedimento de inicio do jogo.
Selecione o botdo View Code para abrir a janela de Cdodigos e entre com as
declaracdes Randomize e Call, responsaveis pela inicializacdo de numeros
aleatorios e o carregamento de um procedimento - respectivamente.

M fimJ¥elha M=l E
Obiject: IFDIIII j Froc: ILDad j
Private Sub Form Load() -

Randomize
Call Jogolowo
End 3ub

o1 o
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No formulario temos a se¢do General, nesta se¢do colocamos os procedimentos e
as variaveis que serdo solicitados por todos os procedimentos do formulario. No
Nnosso projeto, na secdo General teremos o0 procedimento JogoNovo que dara inicio
a um novo jogo, e a variavel NimeroVezes, que servira para armazenar o numero de
vezes que jogamos - indicara se houve empate ou ndo. Para criar este
procedimento, va até o Menu Insert e escolha a opcdo Procedure..., aparecera o
seguinte quadro:

Inzert Procedure

]
Marne: |.J ogoMovd

~ Type Cancel
& Sub ¢ Function " Property

—Scope
= Public " Private [ &l Local variables as Statics

Selecione as opcg¢des Sub e Public e entre com o nome do procedimento, em
seguida, clique em OK. Digite o cédigo conforme figura a seguir:

M fmJVelha =]

Object: I[Eeneral] j Froc: IJDQDNDH‘D j

Public Zub Jogolowval) -
| For iz =0 To &
cwdBEot (1%) .Caption = *°
Next 1%
M = Inti(Bnd * 9)
cwdEot (M) . Caption = O
MNamweroVWezes = 0

o o

A estrutura de repeticdo For... Next € utilizada aqui para apagar o conteudo dos
botbes. A fungéo Int e Rnd retornam, respectivamente, a por¢ao inteira de um
namero, e um numero aleatoério entre 0 (inclusive) e 1.

A varidvel NUomeroVezes declaramos na secdo General - Declaracdes, porque ela
sera utilizada em dois procedimentos distintos - JogoNovo e cmdBot_Click. O seu
valor permanecera até que o formulario seje retirado da memoria ou o0 programa
finalizado.

M fimVelha (_ |
Object: I[Eeneral] j Froc: I[declaratiuns]

|Dirn NimeroWeges L= Intedger

<] |

=, W
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O proximo passo é fazer o cédigo dos botdes, dé um duplo click em qualquer um
deles para a janela de cAdigo aparecer, e entre com o cédigo conforme texto abaixo.
A seguir, encontraremos o uso da estrutura condicional If... End If e a estrutura de
repeticdo Do Until... Loop, conforme estudos anteriores. Procure entender as
estruturas e tire todas as davidas.

Private Sub cmdBot_Click(Index As Integer)

NuUumeroVezes = NimeroVezes + 1

cmdBot(Index).Caption = "X"

If cmdBot(0).Caption = "X" And cmdBot(1).Caption = "X" And cmdBot(2).Caption =
"X" Then GoTo MensX

If cmdBot(3).Caption = "X" And cmdBot(4).Caption = "X" And cmdBot(5).Caption =
"X" Then GoTo MensX

If cmdBot(6).Caption = "X" And cmdBot(7).Caption = "X" And cmdBot(8).Caption =
"X" Then GoTo MensX

If cmdBot(0).Caption = "X" And cmdBot(3).Caption = "X" And cmdBot(6).Caption =
"X" Then GoTo MensX

If cmdBot(1).Caption = "X" And cmdBot(4).Caption = "X" And cmdBot(7).Caption =
"X" Then GoTo MensX

If cmdBot(2).Caption = "X" And cmdBot(5).Caption = "X" And cmdBot(8).Caption =
"X" Then GoTo MensX

If cmdBot(0).Caption = "X" And cmdBot(4).Caption = "X" And cmdBot(8).Caption =
"X" Then GoTo MensX

If cmdBot(2).Caption = "X" And cmdBot(4).Caption = "X" And cmdBot(6).Caption =
"X" Then GoTo MensX

Do Until cmdBot(M).Caption ="
M = Int(Rnd * 9)

Loop

cmdBot(M).Caption ="0"

If cmdBot(0).Caption = "0" And cmdBot(1).Caption = "0" And cmdBot(2).Caption =
"0" Then GoTo MensO

If cmdBot(3).Caption = "0" And cmdBot(4).Caption = "0" And cmdBot(5).Caption =
"0" Then GoTo Mens0

If cmdBot(6).Caption = "0" And cmdBot(7).Caption = "0" And cmdBot(8).Caption =
"0" Then GoTo Mens0

If cmdBot(0).Caption = "0" And cmdBot(3).Caption = "0" And cmdBot(6).Caption =
"0" Then GoTo MensO

If cmdBot(1).Caption = "0" And cmdBot(4).Caption = "0" And cmdBot(7).Caption =
"0" Then GoTo MensO

If cmdBot(2).Caption = "0" And cmdBot(5).Caption = "0" And cmdBot(8).Caption =
"0" Then GoTo Mens0

If cmdBot(0).Caption = "0" And cmdBot(4).Caption = "0" And cmdBot(8).Caption =
"0" Then GoTo Mens0

If cmdBot(2).Caption = "0" And cmdBot(4).Caption = "0" And cmdBot(6).Caption =
"0" Then GoTo MensO

If NUmeroVezes = 4 Then

MsgBox "Partida Empatada”, 64, "Empate”
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Call JogoNovo
Exit Sub

End If

Exit Sub

MensX:
MsgBox "Vocé Ganhou", 64, "Vencedor"
Call JogoNovo
Exit Sub

MensO:
MsgBox "Eu Ganhei", 64, "Vencedor"
Call JogoNovo
Exit Sub

End Sub

Terminando de digitar este procedimento, salve o formulario e o projeto. E execute

pressionando F5, ou clique sobre o botéo _*I Teste o0 programa e observe o quadro
de mensagem exibido no final.

O Windows possui quadros padronizados de mensagem que servem para emitir
aviso e recolher opcdes de tratamento dessas mensagens.

Estes quadros sdo faceis de criar no VB com a declaracdo ou funcdo MsgBox.
MsgBox sera uma declaragédo, quando ndo tratamos a resposta do usuario, e sera
uma funcao, quando esta resposta é tratada.

Para construir um Quadro de Mensagem, use o seguinte padréao:

Declaracao - MsgBox mensagem, tipo, titulo
Funcéo - MsgBox (mensagem, tipo, titulo)

Onde:
mensagem - expressao mostrada dentro do quadro de didlogo.
tipo - somatoria de nimeros, conforme o0 que queremos que seja exibido no
Quadro de Mensagem, seguindo a tabela a seguir.
titulo - titulo do Quadro de Mensagem (barra de titulo).
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Argumento tipo para a Declaragcdo/Fungéo MsgBox

Valor Significado

0 Somente o botdo de OK

1 Botdes de OK e Cancelar

2 Botbes Anular, Repetir e Ignorar
3 Botbes Sim, Nao, Cancelar
4
5

Botbes Sim, Nao
Botdes Repetir e Cancelar

16 Sinal de Stop

32 Sinal de Pesquisa

48 Sinal de Aviso

64 icone de Informac&o

0 Primeiro botdo com foco
256 Segundo botdo com foco
512 Terceiro botdo com foco

Teste o projeto alterando o valor de tipo para MsgBox, faca a sua soma escolhendo
um item de cada secéao.

Agora, vamos alterar 0 n0osso projeto para que ele nos pergunte, ao final da partida,
se queremos jogar novamente ou finalizar o programa. Para isso usaremos MsgBox
como funcdo, o que nos retornara o valor do botdo acionado. Altere o procedimento
cmdBot_Click como abaixo:

MensX:
Resposta$ = MsgBox( "Vocé Ganhou, Deseja Jogar Novamente?”, 36,
"Vencedor")
If Resposta$ = 6 Then
Call JogoNovo
Else
End
End If
Exit Sub

MensO0:
Resposta$ = MsgBox ("Eu Ganhei, Deseja Jogar Novamente?”, 36, "Vencedor")
If Resposta$ = 6 Then
Call JogoNovo
Else
End
End If
Exit Sub

End Sub
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A variavel Resposta$ (declarada implicitamente como String), contera a resposta do
usuario que segue o padréo da tabela abaixo;

Valor Significado

Botao OK foi pressionado
Botdo Cancelar foi pressionado
Botdo Anular foi pressionado
Botéo Repetir foi pressionado
Bot&o Ignorar foi pressionado
Botao Sim foi pressionado
Botao Nao foi pressionado

~No o~ wWDNPRE

No nosso caso, o programa verificard se o botdo Sim foi pressionado, em caso
afirmativo, iniciara novo jogo, senao finalizara.

DECLARACOES

For ... Next
Repete um grupo de instru¢cdes num determinada namero de vezes.

For contador = inicio To fim [ Step incremento ]
linhas de instrucdes

[ Exit For ]

Next contador

If ... Then ... Else
Permite a execucao condicional, baseada na avaliagcdo de uma expressao

If condicdo Then

thenpart - se condicéo for verdadeira
[Else

elsepart - se condicéo for falsa]
End If
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Do Unitil ... Loop
Repete um bloco de declaracdes até a condicao tornar-se verdadeira.
Do Until condicéo
linhas de instrucdes
[Exit Do]
linhas de instrucbes
Loop
Call
Transfere o controle do fluxo de programa para um procedimento Sub
Call nome do procedimento
Randomize
Inicializa o gerador de numeros aleatorios (randémicos).
Randomize [ nimero ]
namero - pode ser qualquer expressao numérica valida que inicializara o

gerador. Se for omitido, o gerador € inicializado com a funcao Timer que retorna a
data e hora atual do sistema.

FUNCOES
Int

Retorna a porc¢ao inteira de um ndmero.

Int (nUmero)

Rnd

Retorna um nimero aleatorio.
Maior ou igual a zero e menor que um (0<=Rnd < 1).

Rnd
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Exemplo Il - Bloco de Notas

O nosso proximo projeto sera um editor de texto simples do tipo caractere, com ele
poderemos alterar o tipo e tamanho da fonte utilizada em todo o texto, recortar, colar
e copiar partes selecionadas, e salvar e abrir nosso texto em um arquivo de acesso
sequencial.

Monte o formulario conforme o exemplo:

w. Forml [_ O]
Text
[abl
Carmmandl Caommand2 Command3
1 | 1

Agora, vamos alterar as propriedades dos 5 objetos:
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Caption = Bloco de Notas & Blocode Notas

Icon = vhdicons'weritingtoted ico - :

Matme = frmPloco : il
Nultiline = True

Mame = tzt Texto —*
scrollBars = 2-Vertical
Text = :

Caption = Recordar ........... ........... ............
Fnahled = Falze —+  Recortar : Calar : Lirnpar
Mame = cindRecortar | : T : T

Caption = C&olar  Caption = Li&mpar
Enahled = Falze Enabled = Falze
Mame = cmdColar  MName = cndLimpar

No nosso quadro de texto (txtTexto) temos a propriedade Multiline = True para
permitir que este quadro tenha varias linhas, e a propriedade ScrollBars = Vertical,
para possibilitar a paginacéo destas linhas quando ultrapassarem a area do quadro.

Os botdes de comando tem a propriedade Enabled = False para tornar o botdo
desabilitado ( cinza claro ), e o usuario ndo tenha acesso a sua rotina. Esta
propriedade sera mudada em tempo de execucao quando tivermos algum texto a ser
Recortado, Colado ou Limpo.

Vamos ao Cédigo:

™ frmBloco [_ |
Object: I[Eeneral] j Froc: I[declaratiuns]

- 4|E
IO

Dim CoapiaTexto L=s Strinj

<] |

Declare a variavel (CopiaTexto) que contera o texto que foi Recortado ou Copiado.
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A frmBloco _ (O] x|

Object: I cmdColar j Froc: I Click, j

Private Jub cmdColar Click()
txtTexto.3elText = CopiaTexto
txtTextD.SEtFDcuﬂ

End 3Sub

a1 o

Y

cmdColar

Copia a variavel CopiaTexto para o quadro de texto no local do cursor ou area
selecionada e devolve o foco para o quadro de texto, se o foco ndo fosse devolvido
ele ficaria com o bot&o que foi acionado.

M frmBloco M=l E3
Object: IcmdLimpal j Prio: IEIi-::k j
Private Subh cmdlLimpar Clicki) -
txtTexto.Text = ™

cidRecortar .Enabhled = False
crwdlLimpar .Enakbled = False
txtTexto.SetFocus

End Sub

o1 o

cmdLimpar
Limpa o quadro de texto, limpando a propriedade Text e desabilita os botdes

cmdRecortar e cmdLimpar. O botdo cmdColar ndo é desabilitado porque ainda
existe contetdo na variavel CopiaTexto, que podera ser colado.

™ frmBloco M=l &3
Object: Icdeecnrtar j Proc: IElka j
Private ZSubh cmdRecortar Clicki) -
CopiaTexto = txtTexto.3elText
txtTexto.SelText = M
cwdColar..Enakbhled = True
txtTexto.SetFoous
End Sub
-
1 13
cmdRecortar

Atribui o texto selecionado, propriedade SelText, a variavel CopiaTexto, limpa o texto
selecionado e habilita o botdo cmdColar.
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A frmBloco =]

Object: ItxtT exto j Froc: IEhange j
Private 3Jub txtTexto Change () "
cdRecortar.Enabled = True

cmdlLimpar.Enabled = True
End 3Suhb

o1 o

Salve o Formulario, o Projeto e depois execute e teste o funcionamento.

Em nosso Bloco de Notas, as opc¢des de edicéo de texto estdo na forma de botdes,
mas no Windows essas opc¢oes estdo na forma de Menu. Neste caso, vamos agora
trabalhar com menu e transferir o codigo dos botbes para as op¢des do menu que
iremos construir. Cada item de menu também é um objeto e portanto, também
possui evento, codigo e propriedades.

CRIANDO MENUS

Selecione o formulario ( frmBloco ) e escolha a op¢cdo Menu Editor... do menu Tools,

ou clique no botao El (acessa o Menu Editor) da barra de ferramentas, aparecera
um quadro de diadlogo para construirmos nosso menu.

Menu Editor |
Capticn; || OF. |
M arne: I Cancel |

Index: I Shartcut: I[Nnne]
HelpContext [ II:I MegotiatePosition: |2 - Middle =

[T Checked ¥ Enabled v Misible [ windowlist

ﬂ ﬂ ﬂ ﬂ Mext I Insert | Delete |

J.
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O Quadro Menu Editor possui as seguintes partes:
Caption. O texto que aparecera escrito no menu ou item de menu.

Para criar uma barra separadora em seu menu, basta digitar um hifen ( -).
Para o acesso por teclado usamos o e comercial (&) antes da letra que queremos
gue seja o atalho, como nos botdes.

Name. Contém o nome que sera dado ao objeto que o identificard nas linhas de
cbdigo.

Index. NuUmero atribuido ao objeto para identifica-lo caso seje usado como um
control array. Anteriormente usamos control array em botdes e o Index foi
determinado automaticamente, mas para itens de menu, teremos que determina-los
manualmente.

Shortcut. Uma drop-down lista de onde poderemos escolher a tecla de atalho para
o item. Exemplo: Colar = Ctrl + V.

HelpContextID. Contém um valor numérico Unico que sera usado para encontrar
uma referéncia do objeto no arquivo de help.

NegotiatePosition. Determina a posicdo em que 0 menu ir4 aparecer quando
objetos de outras aplicacdes estiverem ativos no formulario.

Checked. Seleciona se vocé quer que apareca uma marca de check antes do item
de menu.

Enabled. Seleciona se vocé quer que o item de menu responda aos eventos ou nao.
Desabilita ou habilita o item de menu.

Visible. Seleciona se vocé quer que o item de menu esteja visivel ou ndo.

ﬂﬂ Use esses botdes para mudar o nivel do item no menu, criando submenus.
Podem ser criados até quatro niveis de submenus.

ﬂﬂ Use esses botdes para mudar a posigéo do item de menu.
Botoes:

Next Move a selecéo para a proxima linha.

Insert Insere uma linha acima da linha atualmente selecionada.

OK Fecha a Menu Editor e aplica todas as mudancas efetuadas.
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Cancel

Fecha a Menu Editor e cancela as mudancas efetuadas.

O nosso menu devera ficar da forma mostrada abaixo.

Eszes pontos
indicarm utn sub

e
Ll

Menu Editor |
Caption; I&.-’-".rquiw:u 0k, |
M arme: |mnu-'-‘«rquiw:n Cancel |
[ride: I Shortcut: I[Nnne] j
HelpContextD: II:I M eqotiatePozition: ||:| - Hone vI
[T Checked v Enabled v Wisible [ windowlist
ﬂ ﬂ ﬂ ﬂ Hext I |rzert | Delete | Mame
IOTILA PO
&b Cl+d, | | itdbrir
-85 alvar Cirl+B ItreiSalvar
itrnSeparador
v itroSair
itar uFdit
--Recokrtar Chrl+4 Eﬁhm:ﬂ
- ECopiar Chrl+C I . Comi
-+ Clolar Chrl+ }tm opiar
- Likrnpar Del itrColar
T T j itenl irapar
i |
Caption Teclas de Atalho

Para os itens: itmRecortar, itmCopiar, itmColar e itmLimpar, deixe a propriedade
Enabled desabilitada. Clique em OK, e verifigue o formulario, se vocé der um clique
em alguma opcéo de menu, aparecerao os itens, e se der um cligue em algum item
de menu, aparecera a janela de codigo deste item.

O nosso Bloco de Notas tera a opcdo de alterarmos o nome da fonte, o tamanho e a
aparéncia das letras através de menu.

No menu, cada item de nome da fonte ou tamanho, tera a mesma funcao, ou seja,
mudar as propriedades do txtTexto. Neste caso, criamos um mesmo procedimento
para varios objetos utilizando para isso o recurso de Control Array. No projeto de
jogo da velha usamos Control Array para os botdes, e automaticamente o Index foi
incrementado, para 0 menu, esse Index teremos que fazer manualmente.

Entdo vamos acessar novamente a Menu Editor... e complementa-lo.
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M enu Editor E |

Caphior; |E|:|urier Mew (] |

M ame: |itmN anne

|ndex: IEI

HelpContest D II:I I egotiatePosition;: ID.N.;.nE vI

[ Checked [+ Enabled v Wisible [ windowList

Cancel |

Shartcut: I [Maone) j

ﬂﬂﬂ ﬂ Mext I Ingert | Delete | Matne
: Marne (Index)

-+ Lifrnpar Del ;l

&Fonte raniFonte

- Thino itmTipu:u
Esdsies pontos 0 feee Coyrier Mew itrntTarne (0}
in ca.ttrilu;r_lsu - Flaman itretTarme (15
et de Tipo r%dyu:urg;rjr; %tnﬂ:*la.tm (2

& T amanho ;tnﬂﬂa.tm )

........ a itm T arnanho

........ 10 itmSize ()

........ 14 =l | itroSize (13

itmSize (2D

MewEdtor |

%]

Caption; |1 4

OF. |

M ame: Iithize

Inde: |2

HelpContext D IIJ MeqgotiatePosition; ID'N':'”E vI

[V Enabled [V Wizible [ windmwList

[ Checked

Cancel |

Shorbout: I (Mane] j

Matne

ﬂ ﬂ ﬂ ﬂ Mext I Irzert | Delete | Marne ( Indesx)

- hMedrito
&l alico
< kSublinhada

o itodarme (2
it arne (3
itmTarnanhio
itmSize (00
itmSize (1)
tmSize ()
Chil+td itrSeparador?
o s
- itrltdlicn

itrnSublinhado

Agora, nosso menu esta pronto, cligue em OK e verifique no formulario a
apresentacdo. Note que nos itens Tipo e Tamanho aparece uma seta para a direita

que indica outro menu de opgoes.

Nés tinhamos rotinas para Copiar, Recortar e Limpar mas na forma de botdes, agora
gue temos na forma de menu, ndo precisamos mais dos botdes. V& até o formulério,
selecione cada um desses botbes e delete-o, ao fazer isso, o codigo associado ira
para a secao general do formulario.
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Selecione cada uma destas rotinas e altere 0 seu home para que elas estejam
associadas ao menu.

NOs ndo precisaremos mais devolver o foco para o txtTexto, porque ao fazer uma
selecdo no menu, ele desaparece, entdo o foco volta para o “Unico” objeto do
formulario - txtTexto.

A frmBloco Hi=]
Object: I[Eeneral] j Proc: IcdeuIar_EIick j
Private 3ub itmColar Click() .
txtTexto.SelText = CopiaTexto

txtTexto.3etFocus

End Suk -
< L|_I

Apés alterar o nome do procedimento, tecle a seta de direcdo para baixo e 0 VB ir4
alterar o nome do objeto (Object) e o Evento (Proc)

M frmBloco [_ |
Object: |itmColar =] Pwoc |Click

Private Sub itmColar Click(]
txtTexto.3elText = CépiaTextﬂ
End Sub

4 |

= Ll

Faca o mesmo para os outros dois “ex botdes”, alterando o cédigo aonde séo feitas
referéncias a estes botodes.

Note que teremos que acrescentar mais uma linha para itmCopiar.

M rmBloco H=] E3
Object: IitmLimpal j Prao: IEIick j

Private Sub itwLimpar Clicki()
txtTexto.Text = "*
itwRecortar.Enabled = False
itmLimpar.Enabled = False
itmCopiar.Enabled = False

End Sub

i o

Y
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A frmBloco =]

Object: Iith ecortar j Proc: IEliCk j
Private Sub itwRecortar Click() -
CopiaTexto = txtTexto.SelText

txtTexto.53elText = ™F
itmColar.Enabled = True
End Sub

o1 o

™ frmBloco H=]

Object: I txtT exto j Prao: I Change j
Private Sub txtTexto Change () "
itwRecortar.Enabled = True

itmLimpar.Enabled = True
itmCopiar.Enabled = True|

End Sub -
KN L|_I

Para construir o procedimento itmCopiar_Click, utilize o recurso de copiar (Ctrl+C), o
procedimento itmRecortar_Click, e colar (Ctrl+V). Logo apds, deletar a linha que
apaga o texto em txtTexto.

M frmBloco =] B3
Object: IitmEnpiar j Froc: IEIiu:k j

Private Sub itmCopiar Clicki()
CopiaTexto = txtTexto.SelText
itmColar.Enahled = True

End 3ub

<] |

"

Salve e execute 0 projeto, verifique se os itens do menu Editar, os Unicos que
funcionam, ficam habilitados e desabilitados.

Faremos agora o cAdigo para os outros objetos.
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FM frmBloco [_ O]
Object: IitmN ame j Froc: IEIiu:k j

Private Sub itnlame Click(Index Lz Integer)
Jelect Case Index

Ca=se 0O

txtTexto.Font .Name = "Courierlew™
Case 1

txtTexto.Font .Name = "Roman™
Case 2

txtTexto.Font .Name = "Modern™
Case 3

LxtTexto.Font .Natwe = "3vmbol™

End 3Select
For i% = 0 To 3
itmlame (i%) . Checked = Fal=se
ext i%
itnlame [ Index) . Checked = True
End Subl

o o

Quando damos um clique num item de Nome da Fonte, é iniciado o procedimento
itmName_Click, e o procedimento recebe o Index do item acionado, esse Index &
armazenado em uma variavel de nome Index - (Index As Integer). Todo texto é exibido
no novo formato e a marca de verificagdo (Checked) aparece ao lado do nome da
fonte selecionada.

A declaracéo Select Case executa diferentes blocos de declaragdes dependendo do
valor do Index.

Estrutura:

Select Case palavra teste
Case lista de palavras 1
declaragbes 1
Case lista de palavras 2
declaracbes 2
End Select

A declaracéo For...Next retira o Check do item anteriormente selecionado, & mais
facil retirar de todos, a ter que procurar qual o item que tem o Check e depois retira-
lo. E depois colocamos Check no item que foi clicado - itmName(Index).Checked =
True.
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ra frmBloco Mi=] E3

Object: |itmSize | Proc: [Click =]

Private Sub itw3ize Click(Index Az Integer) -
txtTexto.Font.3ize = Val(itmwIize (Index) .Caption)
For i% = 0 To 2
itm3ize(is) .Checked = Fal=e
ext i%
itw3ize (Index) .Checked = True
End 3ub

o o

Para o procedimento itmSize_ Click podiamos também usar a declaracdo Select
Case, mas no exemplo é utilizada a propriedade Caption do item selecionado para
alterar o tamanho da fonte.

Os itens Negrito, Sublinhado e Itdlico quando estiverem selecionados, deverdo
apresentar um Check ao seu lado. Esta propriedade sera utilizada para alterar ela
mesma, e depois alterar a apresentacao da fonte.

M frmBloco =] E3

Object: I itmM egrito j Proc: I Click j
Private Sub itmMNegrito Clicki) -
itnMegrito.Checked = Not itwMNegrito.Checked

txtTexto.Font.Bold = itmwNegrito.Checked

End Sub =
KN L|_I

No inicio itmNegrito.Checked = False, quando o usuario der um cliqgue em itmNegrito,
o valor da propriedade sera o inverso do que era - itmNegrito.Checked = True, e
vice-versa, utilizando-se o operador l6gico Not.

mesmo € utilizado para Italico e Sublinhado.

ra frmBloco Mi=] E3

Object: I itmltalico j Praoc: I Click j
FPrivate 3Zub itmItélicu_Click[] -
itmItdlico.Checked = Mot itmItéalico.Checked

txtTexto.Font.Italic = itmItalico.Checked
End Subk

o o
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!
(=]
%]

ra frmBloco

Obiject: I itmSublinhado j Praoc: I Click

Private Sub itwSublinhado Click()

End Sub

<] |

itm3ubhlinhado.Checked = Not itm3ublinhado.Checked
txtTexto.Font.Underline = itmw3ublinhado.Checked

Bl

Finalize a execucdo com itmSair_Click.

A frmBloco
Object: | itmS air =] Pem [Cick
Private Sub itm3air Clicki)
End
End Zuhk

<] |

Salve e execute o projeto testando todos os itens, somente 0 menu Arquivo com as

opcOes Abrir e Salvar, ainda ndo estarao ativos.

Nos utilizamos uma variavel - CépiaTexto - para armazenar o texto que foi Recortado
ou Copiado. Agora iremos utilizar a area de transferéncia do Windows, ou seja, 0

objeto ClipBoard.

Existem objetos que ndo sé&o incorporados ao formulario, mas comportam-se como
tal, pois possuem propriedades e métodos associados, o ClipBoard € um deles. Ele

possui 0s seguintes métodos:

Clear - Limpa o conteudo do ClipBoar
GetData - Retorna um gréfico do ClipBoard

GetFormat - Retorna um valor indicando qual o tipo de dado do ClipBoard

GetText - Retorna um texto do ClipBoard

SetData - Grava no ClipBoard um elemento grafico

SetText - Grava no ClipBoard um texto

Para trabalhar com o ClipBoard em nosso projeto Bloco de Notas, altere os

seguintes procedimentos:
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ra frmBloco Mi=] E3

Object: |itmColar | Proc: [Click =]

Private Sub itwColar Click() -
If Clipboard.GetFormati(l) Then
LxtTexto.3elText = Clipboard.GetText (1]
El=e
M=gEox "N&o hé& texto ho ClipBoard™, 64, "Erro™
End If

End Sub -
KI L|_I

O procedimento itmColar_Click verifica se ha realmente um texto no ClipBoard antes
de Colar no Quadro de Texto txtTexto, caso nao tenha um texto, € exibida uma
mensagem de erro.

ra frmBloco _ O] x|
Object: Iith ecortar j Proc: IEIick j
Priwvate 3ub itwRecortar Click() -
Cliphoard.3etText txtTexto.Z3elText

txtTexto.3elText = mF
itmColar.Enakhled = True
End Sub

o o

M frmBloco =] E3

Object: I itmCopiar j Prac: I Click j
Private Zub itmCopiar Click() -
Cliphoard.S3etText txtTexto.Z2elText

itwColar.Enabled = Trues
End Suhk

o o

Para obter um melhor resultado, acrescente no procedimento mnuEditar_Click a
verificagdo da existéncia ou n&o de texto no ClipBoard.

i frmBloco [_ (O]

Obiject: I mnuE ditar j Froc: I Click j

Private Sub mnuEditar Click() -
If Clipboard.GetFormati(l) Then
itmZolar.Enabled = True
End If

[+ | [
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Salve e Execute o projeto. Para testar o funcionamento do ClipBoard, abra um editor
de texto enquanto executa o projeto, copiando e colando textos entre eles. Faca um
desenho no Paint do Windows, Copie e tente colar no Bloco de Notas, e vera que a
mensagem “N&o ha texto no ClipBoard” aparecera.

SALVANDO E ABRINDO ARQUIVOS

Os itens Abrir e Salvar do menu Arquivo quando selecionados em aplicacdes para
Windows, abrem outras janelas. Em nosso projeto de Bloco de Notas estas op¢des
também irdo abrir outras janelas ou formulérios.

Primeiro vamos criar a janela de Salvar Arquivo. Por enquanto nosso projeto possuli
apenas um formulario chamado frmBloco, para criar mais um formulario - frmSalvar,

escolha a op¢cado Form do menu Insert ou dé um clique no botao , na barra de
ferramentas, para inserir um novo formulario ao projeto. Adicione neste novo
formulério os objetos como mostrado abaixo.

Camrandi | Cammands |

r r

Altere as propriedades dos objetos:

Borderstyle = Fizedlualog

Caption = Salvar Arquiva m. Salvar Arquivo _ (O] x|
Matne = frmSalvar DR LR )

-« . Salvar Arguivo como: + Autosize = Tre

............................ Caption = Satvar Arqui.
Name=t.xtHn:umaﬁ.rq—_.r| .+ ¢| Mamme = IhlLegenda
Text = L S

k. LCancelar
......... T

I I
Caption = &0K Cancel = True
Default = True Caption = &Cancelar
Matme = crnd Ok Mame = crndCancelar
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Digite o cédigo para os botdes OK e Cancelar:

« frmSalvar O] x
Obigct: | cmdOk =] Pwoe [Click =]

Private Sub cmdOk Click()
On Error GoTo Erro
COpen tXtMNomeldrg.Text For Output Az #1
Print #1, frmwEloco.txtTexto.Text
Close #1
frm3alvar.Hide
Exit 3Sub

Erro:
M=gEBox "Erro de Arguivo™, 45, "EBloco de Notas"™ —
Close #1

End Subl

4] ] 20

A declaracdo Open txtNomeArq.Text For Output As #1, é utilizada para abrirmos
um arquivo do tipo seqliencial. Sua sintaxe € a seguinte:

Open arquivo For modo As #numero

Onde;
Arquivo - nome do arquivo a ser aberto
Modo - a maneira como o arquivo sera aberto. Que pode ser:

Append (Adicionar): Adiciona mais conteudo no final de um arquivo do
tipo sequencial.

Input (Entrada): Abre um arquivo do tipo sequencial para leitura.
Output (Saida): Abre um arquivo do tipo sequiencial para escrita.

Random (Aleatorio): Abre um arquivo do tipo de acesso aleatério, para
leitura ou gravacao

NUmero - Associa um nimero ao arquivo como referéncia para a aplicagao.
Pode variar de 1 até 511. Ou seja, podemos ter até 511 arquivos abertos ao
mesmo tempo.

A declaracdo Print #1, frmBloco.txtTexto.Text, escreve o contetdo do quadro de
texto txtTexto do formulario frmBloco no arquivo que foi aberto como nimero 1. Sua
sintaxe é a seguinte:

Print # nimero, expressao

NuUmero - nimero com o qual o arquivo que queremos escrever nele, foi aberto
na declaracao Open.

Expressado - cadeia de caracteres, nimeros ou ndo, que serdo escritos no
arquivo.
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Com a declaracédo Close #1, fechamos nosso arquivo apds a gravagdo do dados.
Caso nao fosse fornecido o nimero do arquivo a ser fechado, a declaracdo Close
fecharia todos os arquivo abertos.

O método Hide, esconde um formulario mas ndo o descarrega da memoria. Para
gue o formulério saia da memoria e desapareca, usamos a declaracdo Unload.
Ex: Unload frmSalvar

A declaracdo On Error desvia a rotina do programa para um tratamento do erro.
Caso esta declaracdo nao exista, e ocorra um erro no momento de salvar o arquivo,
o0 VB gera uma mensagem de erro e para a execucao do programa, e isto € muito
desagradavel para o programador frente ao usuario. NoO nosso projeto, caso ocorra
um erro, sera mostrada uma mensagem e encerrado o procedimento.

M frmSalvar [_ O]
Object: I cmdCancelar j Proc: I Click j
Private 3ub cwmdCancelar Click() -
frmSalvar.Hide
End Zub
-
4 I I 3

Para que o formulario frmSalvar apareca, devemos digitar o procedimento abaixo
associado ao objeto itmSalvar do frmBloco.

M frmBloco [_ 3]
Object: I itm5 alvar j Froc: I Click j
Private Zub itmSalvar Clicki() -
frmSalvar.3how 1
End 3Zub
-
< | il

O método Show mostra um formulério. O nimero 1 apés Show, indica que o
formulario a ser mostrado sera do tipo Modal, ou seja, ndo podemos alternar entre
janelas antes de fecha-lo. Caso queiramos que seja alternado, basta informar o
namero 0 apds o método Show.

O método Show antes de mostrar o formulario, carrega-o na memoria. Para que o
formulario seja carregado na memoria e ndo apareca usamos a declaracdo Load.
Ex: Load frmSalvar.

Agora, vamos construir o formulario para abrir um arquivo - frmAbrir. Primeiro
inserimos um novo formulario, em seguida, colocamos o0s objetos conforme figura a
seguir. Agora, nosso projeto consta de trés formularios.
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w. Forml _ (O] x|
= —r|g.:; [MS-D05_E] j autoT6ld.vbp -
.................... biblic. Idb
B i biblic. rmdb
.................... @ aF":'St'la bright. dib
.................... Db“maps i —
SERRRREEE R Et:l:zfﬁg
_ —%  Commandl [-----coi| Cdicons chiref hip
. Cooi | [inchde datamagr.cnt
o (] metafile gatamﬂffﬁe ;
B dh atamgr.ftg .
Al — Command2 SRR %ruen;t j datarnar.ftz LI :
............................................ T AR
I I
=

Altere as propriedades dos objetos:

BorderStyle = Fized Dialog . Abrir Arquivo =] E3
Caption = Abrir Arquiva ZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZ
Mame = frmahrir Ig o [M5-D05_6] j e autolBld.vbp - j
..................... I:uil:uliu:u.ldl:u .
i T apostia biblio. mdb
................... 1 bit bright.dib
EDRESSREEEE Dh::maps ctrlef.cnt
. . sofeecca ctrlref.ftz
Caption = &0K : oK. D] icons ctrlref.hip
Default = True : ol | Cinclude datarnar. crit
Matne = ctnd Ok R ce e T metafile datarmar. exe
. R (] adbe datarmgr.ftg 0
Cancel = True —* Caneslar |-} = 10 =| ldatamgr.fts [ ]
Caption = &Cancelar 7000 ... .. .. ZZZZZ.ZZZZZZZTZZZZZZZZZZZZZZZTZZZZZZZZZZ
Matne = crmdCancelar

I |
Matne = drwDisco  Mame = ditDiretdrio Mame = filArquivos
Selecione o formulario frmBloco e dé um click na opcdo Abrir do menu Arquivo,

veremos a janela de codigo para este item - itmAbrir_Click. Siga o exemplo a seguir,
desta forma, quando este item for escolhido, aparecera a janela para abrir o arquivo.

A frmBloco =]

Object: |itmAbrir =l Poe |Chick =]
Private Sub itmdbhrir Click() -
frmibrir.Show 1

End Suhb =
KN L|_I

As caixas de Lista de Unidade, Diretério e Arquivos ainda ndo estdo integradas, ou
seja, caso alteremos o diretério, 0 conteldo da caixa de arquivos ndo se altera.
Experimente executar o projeto e escolha a opcdo Abrir no meu Arquivo para
verificar.
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Para que as trés caixas fiqguem em sincronismo, ndés devemos alterar a propriedade
Path das caixas de diretério e de arquivo, quando houver mudanca de escolha em
alguma delas. Esta propriedade determina o caminho absoluto atual incluindo o
nome do drive. Ex: “C:\VB4\BITMAPS”, indica que o diretorio atual € o subdiretério
BITMAPS do diretorio VB4 na unidade C: .

M frmAbnr =] E3
Object: Ideiscu j Prioi: IEhange j
Private Zub drvDisco Change()] -

dirDiretério.Path = drvDisco.Drive
End Sub
-
4| I b

No cdédigo acima, toda vez que houver alteracdo (evento Change) na unidade atual,
serd chamado o procedimento que altera a propriedade Path de dirDiretério que
sera o diretorio raiz da unidade selecionada na caixa de unidades, pois na
propriedade Drive teremos a unidade atualmente selecionada.

Feito isto, as caixas de lista de unidades e diretorio estdo sincronizadas, falta a caixa
de lista de arquivo. Para sincronizd-la, € s6 transferir a propriedade Path da
dirDiretorio para a propriedade da filArquivos, como a seguir:

Object: I dirDiretdrio j Proc: I Change

Priwvate Sub dirDiretériD_Changei]
filliroguivos.Path = dirDiretario.Path
End Sub

=]
5
o o

As trés caixas estao agora sincronizadas, execute o projeto e alterne entre unidades
e diretorios.

Nas aplicacGes para Windows, quando queremos abrir um arquivo de uma janela do
tipo Abrir, podemos fazé-lo de duas formas: 1 - Dando um clique no arquivo e outro
no botdo Ok, ou 2 - Dando um duplo clique no arquivo selecionado. No VB nao
precisamos de dois procedimentos para estas duas funcbes. Um evento pode dar
inicio a outro evento.

No projeto de Bloco de Notas, quando for dado um duplo cligue no nome do arquivo,
este evento dara partida ao seu procedimento (a seguir), que chamara o evento
cmdOKk_Click.
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P frmAbrir [_ |
Object: Ifilﬁ.rquivus j Froc: IDI::IEIiu:k

Private Sub fillrguiwvos DhI1Click()
cud0k Click
End Subl

|

= e

Entre com o cddigo do botdo cmdOk, conforme figura a seguir:

! frmAbrir M=l E3
Ohbject: I-::mdl]k j Proc: IEIick j
Private Sub cwmdOk Click() =
On Error GoTo Erro —
If Right$ (dirDiretario, 1) = "\ Then
Arguivod = dirDiretorioc.Path + fillkrguivos.filename
Else
Arguivod = dirDiretoarioc.Path + "™ " + fillArcquivos.filensame
End If

Open Arcuivod For Input Az #1
frmBloco.txtTexto,. Text = Inputi (LOF (1), #1)
Close #1

frmibrir.Hide

Exit Sub

Erro:
MzgBox "Erro de Arcuivo™, 45, "Erro™ _—
Close #1

End 3Suhb -

4| AW

No cédigo, a funcdo Right$ Right$(dirDiretério.Path,1), verifica qual é o ultimo
caractere do caminho do diretério selecionado. Ela retorna n caracteres da direita
para a esquerda de um string, e sua sintaxe é a seguinte:

Right$(expresséo, n)

Onde; expressao € uma cadeia de caracteres numéricos ou nao e,
n sdo quantos caracteres se quer retornar.

Ex: txtTexto.Text = Right$(impresséo, 3),
Serda exibido no quadro de texto as letras sao.

O cadigo verifica se o caminho atual possui “\” no seu final, caso ndo exista, ele
adiciona a variavel Arquivo$ que contém o caminho e nome do arquivo a ser aberto
com a declaracao Open.
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O caddigo frmBloco.txtTexto. Text = Input$(LOF(1), #1), I& o contetdo do arquivo
gue foi aberto com o numero 1, e transfere este contetdo a uma variavel ou objeto,
NO NOSSO caso para o objeto - txtTexto.

Input$ (n, #nlmero)

Onde; nindica o numero de caracteres a serem lidos do arquivo e
namero é o numero do arquivo a ser lido.

A funcéo LOF, Input$(LOF(1),#1 ), retorna o tamanho em bytes de um arquivo
aberto.
LOF (numero)
Onde; numero € o namero do arquivo a ser lido.

Falta o botdo cancelar, que escondera o formulario - frmAbrir.

!
=]
%]

™ frmAbrir
Object: I cmdCancelar j Froc: I Click.

Private 3Sub cmdCancelar Click()
frmibrir.Hide
End 3Sub

<] |

m T

Salve e execute 0 projeto testando todas as opc¢des apresentadas.
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Métodos Graficos

Embora o uso dos métodos gréaficos - que permitem desenhos de linhas, circulos e
animacdes sejam complexos, podera ser divertido e Gtil para quem deseja sofisticar
seus programas. A seguir, conheceremos tais recursos através de exemplos
simples.

O sistema de coordenadas do Visual Basic possui 0 seu ponto de inicio (0,0) no
canto superior esquerdo, ao contrario do que nés estamos acostumados.

Existem no VB, diversos tipos de escala, séo elas:

1 - (Default) Twip = 1440 twips por polegada; 567 twips por centimetro.

2 - Point =72 points por polegada.

3 - Pixel = Unidade do monitor ou resolugcéao da impressora.

4 - Character = horizontal - 120 twips por unid.; vertical - 240 twips por unid.
5 - Polegada

6 - Milimetro

7- Centimetro

Estas escalas sdo definidas para cada objeto grafico (formulario, picture box e
impressora), na propriedade ScaleMode.

Desenho de Ponto

Para desenharmos um ponto utilizamos o método Pset;
objeto.Pset [Step] (x,y) [,cor]

Onde:

Objeto - objeto onde o ponto sera desenhado, se for omitido o ponto sera
desenhado no formulario corrente.

Step - especifica que as coordenadas serdo relativas a posi¢do corrente,
propriedades Currentx e CurrentY.

X,y - coordenadas horizontal e vertical

Cor - especifica uma cor para o ponto, se for omitida, sera usada a cor da
propriedade ForeColor do objeto.

Inicie um novo projeto, e digite o codigo a seguir para o evento Load do Formulario.
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+ Form1 [_ (O] x|
Object: IFurm j Praoc: ILDad j
Private Jub Form Load() -
FP3et (ScalelWlidth / 2, ScaleHeight / Z)
End Zub
-
KX M 4

Aperte a tecla F5 para rodar o projeto e observe se algum ponto aparece no centro
do formulario.

O ponto ndo aparece, porque teremos que alterar a propriedade do formulario
AutoRedraw = True. Esta propriedade redesenha um grafico ou formulario
automaticamente quando houver alguma alteragcdo nele ou, encoberto por outra
janela. Quando usamos o evento Load para desenhar graficos, temos que deixar
AutoRedraw = True. Altere a propriedade e execute o projeto novamente.

W Form1 =] E3

Para desenharmos outro ponto distante do primeiro em 100 Twips, usamos a palavra
Step (figura abaixo), e para mudarmos a aparéncia e a dimenséo do ponto, basta
alterarmos os valores das propriedades DrawWidth e DrawMode.

+ Form1 M=l B

Object: I Form j Proc: I Load j

Private Zulbh Form Load() -
P3et [(ScalelWlidth / 2, ScaleHeight £ 2)
PSet Step (100, 100)

End Sub

KN W
W Forml !E
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Mude a propriedade do formulario ScaleMode = Point, e execute novamente o
projeto. Caso o ponto ndo apareca no formulério, basta redimensionar o formulario
durante a execucdo, e observe o aumento da distancia entre os pontos com a
mudanca na escala.

M Forml M=l

Teste 0s outros tipos de escala, alterando a propriedade ScaleMode do formulario.

CORES

Para determinarmos a cor de um objeto grafico, temos 4 formas diferentes, séo elas:

a) RGB (NRed, NGreen, NBlue), onde NRed, NGreen e NBlue podem variar de 0 a
255.

Ponto vermelho: Pset (100,100), RGB(255,0,0)
b) &HOObbggrr&, onde bb, gg e rr variam em hexadecimal de 00 a FF.
Ponto Amarelo: Pset (100,100), &HOOOOFFFF&

c) Definir a propriedade ForeColor do objeto antes de desenhar o grafico, nao
alterando o que ja estava desenhado.

Ponto Magenta: ForeColor = RGB(255, 0, 255)
Pset (100,100)

d) Usando a funcdo QBColor, que possui valores inteiros para as 16 cores mais
utilizadas.

Ponto Ciano: PSet (ScaleWidth / 2, ScaleHeight / 2), QBColor(3)
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Vamos fazer um exemplo utilizando os quatro métodos para cor, mas antes certifique
gue a propriedade DrawMode esteja com o valor 3-Copy Pen.

+ Form1 =] E3

Object: I Form j Proc: I Load j

Private Sub Form Load() =
P3et (50, 50), RGEBE(255, 0O, 0O)
P3et Step(lb0, 150), &HFFFF&
ForeColor = RGE(Z255, 0, 255)
P3et 3Jtep (200, 0)
FP3et (3caleWidth / Z, ZcaleHeight / Z), QBEColori3)
End Zub

N o[

W Forml =]

LINHA

Para desenharmos linhas, usaremos o método Line:

Onde:

[objeto.] Line [ [Stepa] (x1,y1) | - [Stepy] (x2,y2) [, [cor], [B], [F]]

Objeto - objeto onde sera desenhada a linha (formulario, picture box ou
impressora).

Stepa - especifica que as coordenadas sdo relativas a posicdo corrente,
propriedades CurrentX e CurrentY.

(x1,y1) - coordenadas do ponto inicial.

Stepb - especifica que as coordenadas do ponto final sdo relativas as
coordenadas do ponto inicial.

(x2,y2) - coordenadas do ponto final.

Cor - especifica a cor que a linha sera desenhada.

B - opcdo que desenha um retadngulo usando as coordenadas de cantos
OpOstos.
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F - especifica que o retangulo sera preenchido com a mesma cor usada para
desenhar a borda do retangulo. Se ndo for usada, o retdngulo sera
preenchido com o valor da propriedade FillColor do objeto.

Digite o cbdigo abaixo, ndo esquecendo de alterar as propriedades AutoRedraw =
True e BackColor = branco.

-; Form1_frm M= E3

DObject: IFurm j| Proc: |Luad ;||

Sub Form Load () -
Line (8, B)-(ScaleWidth, ScaleHeight}

Line (188, 188)-(1588, 1588), RGB{25%, A, @)
Line Step{@, @)-{1888, @), RGB(A, @, 255)
End 5Sub

4l Ay

m. Forml =] E3

/

Note que a coordenada do ponto final da terceira linha (1000,0) é interpretada como
um valor absoluto, enquanto a coordenada de ponto inicial (0,0) usa como referéncia
0 CurrentX e CurrentY - (1500,1500).

Altere o cédigo e repare a mudanca para coordenadas relativas.

- - Form1.frm M= E3

Object: IFurm j| Proc: |LDad ;||

Sub Form Load () a
Line {8, @)-{ScaleWidth, ScaleHeight)

Line (188, 188)-(1588, 1588), RGB{25%, A, @)
Line Step{@, B8)-Step(10888, @), RGB{@, B8, 255)
End Sub

A |

w. Forml Hi=] E
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Para desenhar um retangulo, usaremos o método Line com a opg¢éo B, e para que
este retangulo seje preenchido, usaremos também a opc¢éao F.

- Form1_frm [_ O]
Object: IFurm j| Proc: |Lnad ;||
Sub Form_Load () -
Line (188, 188)-(1%88, 1588), RGB{25%, @, A), B
Line (1788, 188)-Step(1488, 1488), RGB(O, 188, 8), BF
End Sub -
A M

w Forml

Vamos alterar agora as propriedades de preenchimento do formulario,
FillColor=RGB(255,255,0) e FillStyle=0-Solid. Estas propriedades determinam a cor
e 0 padrao de preenchimento e podem ser modificadas tanto em tempo de projeto,
guanto em tempo de execucao.

Properties - Form1
| Form1 Faorm ;I

£HO00000CD
0- Solid

Font
FortTransparent 1 - Transparent
ForeColar 2 - Horizantal Line
. 3 -Vertical Line
Height 4 - Upward Diagonal
HelpContextD 5 - Dowrward Diagonal
lcan E - Crogs
KeyPreview ! Diagonal Cross
| et 108N j

Entre com o cédigo a seguir:

Object: I Form j Proc: I Load j

Private Sub Form Loadi)
Line (100, 100)-(1500, 1500), RGEB(Z55, 0O, 0), E
FillColor = RGEB(Z55, 255, 0)
Fill3tyle = 0O
Line (1700, 100)-3%tep(1400, 1400}, R3EB(O, O, 0O), B
End Sub

S

-

] AW
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W Forml [_ O] x|

Altere a propriedade na janela de codigo, FillStyle= 3 - Vertical Line.

W Forml M=] B3

Faca o exemplo abaixo para visualizar todos os tipos de preenchimento;

+ Form1 M= E3

Obiject: I Form j Froc: I Click. j

Private 3ub Form Click()
Jtatic 1 As Integer
3¥X = SealeWidth
3¥ = ZcaleHeight
If i > 3 Then End
Cls
Fill3tyle = 1
Line (8X / 4, 3¥ / 5)—-(3 * 83X / 4, 2 + 3¥ / 51, , B
Fill3tyle = i + 4
Line (SX / 4, 3 * 37 / &5)—-(3 * 23X / 4, 4 * 3¥ / &8), ., B
i=1+1
End Sub|

KN [

Neste procedimento, quando damos um Click no formulario, aparecerdo dois tipos
de preenchimento, até o ultimo, quando o programa sera finalizado.

A declaracéo Static i As Integer, declara a variavel i como um inteiro e 0 seu valor
nao é reinicializado junto com o procedimento, o VB armazena o ultimo valor de i
para ser utilizado na proximo vez que o evento Click ocorrer.
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W Forml =] E3 W Forml _ O] =]

[ ]
2

0
N\
N

W Forml M=l E3 W Forml M=] 3

LTI

]
o

-

Btetetaleteteteli

A figura acima ilustra todos os tipos de preenchimento (FillStyle).

Existem ainda as propriedades DrawStyle, DrawWidth e DrawMode, que veremos a
sequir.

DrawStyle

Define o estilo da linha a ser desenhada no objeto grafico. Pode ser definida tanto
em tempo de projeto, quanto em tempo de execucao.

[objeto.] DrawStyle = estilo

Estilos: 0 - sélida
1 - tracejada
2 - pontilhada
3 - traco-ponto
4 - traco-ponto-ponto
5 - transparente
6 - interna

Normalmente o VB usa como referéncia o centro da linha, usando a propriedade
DrawStyle=6, ele passa a usar a parte externa da linha como referéncia.

Entre com o cAdigo a seqguir para visualizar as op¢oes:
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+ Form1

Object: I Form j Froc: I Load

Private 3ub Form Loadf)
3¥X = SecaleWidth
3¥ = ScaleHeight
For i3 = 0 To &
Draw3tyle = 1i%

142
1 | | ] B

Line (0, i% * SY / &)-(3%, i%s * 37 / &
Next i%
End Sub
KI M
W Forml [_ (O] x|
DrawWidth

Define a espessura da linha em pixel, a ser desenha no objeto grafico e pode variar
de 1 até 32.767. Se a propriedade DrawStyle estiver entre 1 e 4 e a DrawWidth for

maior que 1, o estilo passara para solido (DrawStyle=0).

Ou

seja, nao

conseguiremos desenhar linhas pontilhadas e tracejadas (modificando a propriedade

DrawStyle) com espessura maior que 1 pixel.
[objeto.] DrawWidth =tamanho

Execute o exemplo abaixo para visualizar as opcoes:

i Form1 =] B

Object: I Form j Froc: I Load

Private Sub Form Load()
33X = ScaleWidth
3¥ = SBcaleHeight
For i = 1 To 11 2tep 2
DrawWidth = i%
jx = Intii% / Z) + 1
Line (0, J% ¥ 3¥ / 7)-(3L,
Next 1%
End Sub

|

s * 37 S 0T

=
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M Forml M=l B3

DrawMode
Especifica 0 modo como sera desenhada uma figura no objeto grafico.
[objeto.] DrawMode = modo

Existem 16 modos que podem ser utilizados criando efeitos variados. Execute o
exemplo abaixo, para visualizar as alteracdes nesta propriedade:

i frmDrawM ode =] E=

Object: I Form j Froc: I Click j

Private Sub Form Click()
Jtatic Mode iz Integer
Cls
Modo = Modo + 1
3 = BecaleWidth
3¥ = ZcaleHeight
DrawlMode = HMaodo
Drawllidth = 3
Line (0O, 0)-(3X, 3¥), RGE(Z55, 0O, 0O)
Line (0, 3¥)-(3Z, 0), RGE(O, 255, 0O)
Line (33X / 3, 37)—-(3X / 3, 0), RGE(D, 0O, 255)
Lakbell.Caption = DrawMode
End Subl

< | AW
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yda= /|
. fomt EEES
\|Q
« Fom1 PISIE3

Um do modos mais utilizados é o InvertPen, DrawMode = 6. Vejamos um exemplo de

Seu uso.

Inicie um novo projeto e entre com o cédigo abaixo. Logo apés, execute-o para ver o

resultado.

Private Sub Form_Load()
Fori=1To9
DrawWidth =i
Line (O, i * ScaleHeight / 10)-(ScaleWidth, i * ScaleHeigth / 10)

Next i

DrawWidth =i

End Sub

Private Sub Form_Click()
DrawMode = 6
DrawWidth =9
Line (0, 0)-(ScaleWidth, ScaleHeight)
Line (0, ScaleHeight)-(ScaleWidth, 0)

End Sub
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W Forml H=] E3
- _all™
Jn _.’
—— P

CIRCULOS

Para desenharmos circulos, usaremos o método Circle. Que desenha circulos,
elipses ou arcos em um objeto gréfico.

Onde:

[objeto,] Circle [Step] (x,y), radius , [cor], [start], [end], [aspect]

Step - palavra que indica que a coordenada de centro serd relativa a posi¢cédo
corrente.

(x,y) - coordenadas de centro do circulo, elipse ou arco.

Radius - raio do circulo, elipse ou arco.

Cor - especifica a cor para o circulo

Start/End - valores que especificam o inicio e fim do arco a ser desenhado.
Valores expressos em radianos, o default € O radianos para Start e 2
radianos para End.

Aspecto - indica a proporcao entre os raios, que para desenhar uma elipse é
diferente de 1. No circulo perfeito o aspecto € igual a 1.

Faca o projeto Circulo conforme exemplo a seguir, para visualizar o método Circle.
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W Forml M=l B
T Labell Label Labeld ol
Commarnd |
. .._I|.._|:::::::::::::
al
=
w_ Método Circle M= E3
S reio’ Arco.” Aspedts |1

o e . .| Caption= Saidr
» - Default= True

iiiiiiooooc | MName=cmdSair
2 i = e e e s oEe e e oa o
i I
AutoFedraw= True LargeChange= 30 LargeChange=5
BackCaolor= branco IMame= wshRaio Ilaz= 30
Matne= picCirculo SrnallChange= 10 Mame= wshAspecto
smalChange= |
LargeChange= 10
Dlas= 199
Matne= wshirco
smalChange= 1

As trés Vertical Scroll Bar servirdo para modificarmos os parametros do método
Circle. Ou seja, poderemos desenhar um circulo, elipse ou arco dentro do Picture
Box. Existem cinco propriedades primarias das barras de paginagcdo em que
estamos interessados: Min, Max, Value, LargeChange e SmallChange.
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Onde:
Min - valor numérico atribuido ao lado superior ou esquerdo da barra de
paginacao.
Max - valor numeérico atribuido ao lado inferior ou direito da barra de
paginacéo.
Value - valor correspondente a posicdo do marcador na barra. Que esta
entre Min e Max.
LargeChange - indica a quantidade que a propriedade Value devera variar
toda vez que o usuario acionar a barra acima ou abaixo do marcador.
SmallChange - indica a quantidade que a propriedade Value devera variar
guando o usuario acionar as setas da barra de paginacao.

O evento mais utilizado com as barras de paginacao, € o evento Change, que ocorre
toda vez que o usuario move o marcador.

Digite o codigo do procedimento geral de formulario RedesenhaCirculo.

Public Sub RedesenhaCirculo()

SX = picCirculo.ScaleWidth

SY = picCirculo.ScaleHeight

picCirculo.Cls

Raio = vsbRaio.Value

Fim = vsbArco.Value / 100 * 3.1415

Aspecto = vsbAspecto.Value / 10

picCirculo.Circle (SX /2, SY / 2), Raio, RGB(255, 0, 0), 0, Fim, Aspecto
End Sub

O procedimento acima ird redesenhar o circulo toda vez que o usuario mover o
marcador de qualquer uma das barras de paginacdo. Para redesenhar o circulo, ele
utilizara a propriedade Value das barras como parametros.

Digite os codigos aseguir, para os objetos do formulario.

Private Sub cmdSair_Click()
End
End Sub

Private Sub Form_Load()
SX = picCirculo.ScaleWidth
SY = picCirculo.ScaleHeight
picCirculo.Circle (SX /2, SY /2), SX /10, RGB(255, 0, 0)
vsbRaio.Max = SX /2
vsbRaio.Value = SX /10
vsbArco.Value =0
vsbAspecto.Value = 10
End Sub
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O procedimento Form_Load desenhara um circulo no centro Picture Box e depois
atribuira valores as propriedades Value das barras de paginacéao.

Private Sub vsbArco_Change()
RedesenhaCirculo
End Sub

Private Sub vsbAspecto_Change()
RedesenhaCirculo
End Sub

Private Sub vsbRaio_Change()
RedesenhaCirculo
End Sub

Toda vez que ocorre um evento Change em alguma barra de paginacdo, sera
chamado o procedimento geral do formulario RedesenhaCirculo.

& Método Circle Mi=] E1

Faio Ao Azpecto

;Ii’jl

S air

CARREGANDO FIGURAS

Podemos carregar trés tipos de arquivos de figura:
ICO (icones) RedesenharCirculo
.BMP (mapa de bits)
\WMF (windows metafiles)
.RLE (run-length encoded)

Inserimos figuras em, formularios, quadros de figura e controle imagem. Existem
diferencas entre o controle imagem e o quadro de figura:
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Controle Imagem -  Né&o faz linhas nem circulos.
Muda automaticamente de tamanho de acordo com a figura.
Ajusta a figura de acordo com o seu tamanho se a propriedade
Strech (esticar) = True.
Permite redimensionar a figura depois de carregada.

Para caregarmos uma figura em um objeto, usamos a funcdo LoadPicture para
atribuir o nome do desenho na propriedade Picture do objeto.

objeto.Picture = LoadPicture (“caminho e nome da figura”)

A propriedade Picture pode ser modificada tanto em tempo de projeto quanto em
tempo de execucao.

Como exemplo, vamos construir o projeto semaforo.

W Forml M=l 3

Altere a propriedade Autosize = True do Quadro de Figura, para que ele ajuste o seu
tamanho ao da figura que sera carregada.

Escolha a propriedade Picture do Quadro de Figura e selecione
“\lcons\Traffic\Trffc10a .ico”, como mostra a figura abaixo.

Load Picture |
Exarnimar; I'a Tratfic j il B

& TitfcOl @ Tiltc07 Tite11 Tittc17
8 Tiffc02 &3 Tiffc0s Tiffc12 B Tiffc18a
4 Tiffc03 F Tiitco9 & Tiffc13 B Trffc18b
i Tiffcl4 E. 4 Trifc10al &0 Tiffc14 Trffc19a
e TiffclS £ Triiclb & Tific15 B Tiffc190
42 TiffcOB F Triic0c B Tiftcie B3 Tritcz0

1| | ]
Homeda 70104 &bt |
arquiro; —
.:-j-.rquwns do I.-’-'-.II Picture Files j Cemaaler |
tipa:
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Altere as propriedades restantes do objeto, coloque um objeto Line -

T

- e gjuste as

suas coordenadas (propriedades X1, X2, Y1 eY2) para um acerto com o Quadro de

Figura.

Quando o usuario selecionar o botdo Mudar, o semaforo mudara de estado. Vamos

agora construir o codigo para este evento.

Private Sub cmdMudar_Click()
Static Sinal As Integer
If Sinal = 0 Then
Picturel.Picture = LoadPicture("c:\vb4\icons\traffic\trffc10b.ico")
Sinal=1
Elself Sinal =1 Then
Picturel.Picture = LoadPicture("c:\vb4\icons\traffic\trffc10c.ico")
Sinal =2
Elself Sinal =2 Then
Picturel.Picture = LoadPicture("c:\vb4\icons\traffic\trffc10a.ico")
Sinal =0
End If
End Sub

No exemplo acima, toda vez que o usuario selecionar o botdo Mudar, uma nova
figura sera carregada no Picturel. Mas podemos também colocar no formulario trés
guadros de Figura, cada um com uma figura diferente e ir modificando a propriedade

Visible desses quadros.

No nosso projeto de seméforo, insira mais dois quadros de figura e posicione-0s no
mesmo local do primeiro, um em cima do outro definindo as propriedades Picture e

Visible, como segue:

Picturel.Picture = "c:\vb4\icons\traffic\trffc10a.ico"
Picturel.Visible = True

Picture2.Picture = "c:\vb4\icons\traffic\trffc10b.ico"
Picture2.Visible = False

Picture3.Picture = "c:\vb4\icons\traffic\trffc10c.ico"
Picture3.Visible = False
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E também vamos eliminar o botdo de comando, inserindo o objeto Timer -
Este controle gera o evento Timer a intervalos de tempo determinados pela sua
propriedade Interval. Esta propriedade é expressa em milisegundos, se quisermos
um intervalo de 2 segundos - Interval = 2000.

W Forml

Private Sub Timerl_Timer()
Static Sinal As Integer
If Sinal =0 Then
Picturel.Visible = True
Picture3.Visible = False
Sinal =
Elself Sinal =1 Then
Picture2.Visible = True
Picturel.Visible = False
Sinal =2
Elself Sinal =2 Then
Picture3.Visible = True
Picture2.Visible = False
Sinal =
End If
End Sub

Execute o projeto alterando a propriedade Interval do Timerl, observando as
mudancas.

DESPERTADOR

No Windows usamos botdes de opcdo quando temos que escolher entre opcdes
mutuamente excludentes, ou seja, apenas uma das op¢des pode estar selecionada.
Vamos usar este recurso para construir um pequeno relégio despertador.

Em um formulario podemos ter somente um botdo de opcao selecionado de cada
vez. Caso o projeto necessite de mais de um grupo de sele¢éo, utilizamos o objeto
Frame para separar os diferentes grupos.
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Cologue os controles no formulario, tendo o cuidado de inserir primeiro o Frame e
depois os botbes de opcéo dentro dele. Para verificar se eles estdo realmente
dentro do Frame, selecione-o e tente arrastar um botdo de opcéo para fora, se ele
sair, ndo estara dentro do Frame, apague-0 e tente novamente pelo método de
arraste do mouse.

" Ophion1

"~ OphionZ

— Interval = 1000

- Despertar - . | Natne = LigDes! (0
o hh:mm:esz " Degligado Caption = Desligado

| o . | Natne = LigDesl (13
: oo Cibigads e oo = Ligado

Entre com os cddigos abaixo.

+ Form1 =] E3

Object: I[EeneraI] j Proc: I[declaratiuns] j

Dim Ligado As Integer -

K1 AW

Private Sub LigDesl|_Click(Index As Integer)
If Index =1 Then

Ligado = True
Else
Ligado = False
End If
End Sub

Este procedimento atribui um valor para a variavel geral Ligado, dependendo do
botdo de opgéo selecionado.
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Private Sub Textl KeyPress(KeyAscii As Integer)
Tecla$ = Chr$(KeyAscii)
If (Tecla$ < "0" Or Tecla$ > "9") And Tecla$ <>":") Then
Beep
KeyAscii=0
End If
End Sub

O procedimento acima verifica se a tecla selecionada esta entre os valores validos.

Quando pressionamos uma tecla no quadro de texto, € gerado o evento KeyPress.
Este evento retorna o cddigo da tecla pressionada, para ser utilizado no cédigo do
procedimento. A funcdo Chr$(charcode), retorna o caracter (String) de acordo com o
codigo da tabela ANSI.

Private Sub Timerl Timer()
If (Time$ >= Text1.Text And Ligado) Then Beep
Label2.Caption = Time$

End Sub

A funcédo Time$ retorna a hora do sistema. O procedimento acima compara a hora
do sistema (Time$) com a hora que esta no quadro de texto (Textl), e se for maior e
a variavel Ligado =True, aciona o Beep. Este procedimento também atualiza o
conteudo do Label2 a cada segundo.

ANIMACAO

Para animar uma figura temos dois modos. O primeiro consiste em mover 0s pontos
da figura, e o segundo mover toda a figura que esta “dentro” de um objeto de
imagem.

PRIMEIRO MODO

Vamos construir primeiro um projeto que move 0s pontos da figura. Inicie um novo
projeto e digite o cddigo abaixo.

Private Sub Form_Click()
Dim Passo As Integer
Dim Cor As Integer
Dim NaveArray(1 To 14) As String
Dim Nave(15, 14) As Long
NaveArray(1) = "0000000FO000000"
NaveArray(2) = "000000FCF000000"
NaveArray(3) = "000000FCF000000"
NaveArray(4) = "00000FCCCF00000"
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NaveArray(5) = "00000FCCCF00000"
NaveArray(6) = "0000FCCCCCF0000"
NaveArray(7) = "0000FCCCCCF0000"
NaveArray(8) = "000FCCCCCCCF000"
NaveArray(9) = "0O0FCCCCCCCCCF00"
NaveArray(10) = "00FCCCC9CCCCF00"
NaveArray(11) = "OFCCC99A99CCCFO0"
NaveArray(12) = "0FC9900A0099COFO0
NaveArray(13) = "FC90000A00009CF"
NaveArray(14) = "990000AAA000099"
DrawMode =7
BackColor=0
ScaleMode =3
GoSub FazerNave
X = Int(ScaleWidth / 3)
Y = ScaleHeight - 14
GoSub DesenharNave
Passo = Int(ScaleHeight / 10)
For i% = (ScaleHeight - 14) To Passo Step -Passo
Y =i%
GoSub DesenharNave
Y = 1% - Passo
GoSub DesenharNave
Next 1%
Exit Sub

FazerNave:
Fori% =1To 14
Forj% =1To 15
Cor = Asc(UCase$(Mid$(NaveArray(i%), j%, 1)))
If Cor <= Asc("9") Then
Cor = Cor - Asc("0")
Else
Cor = Cor - Asc("A") + 10
End If
Nave(j%, i%) = QBColor(Cor)
Next j%
Next 1%
Return

DesenharNave:
Forii% =1To 15
Forijj% =1To 14
PSet (X +ii% - 1, Y + jj% - 1), Nave(ii%, jj%)
Next jj%
Next ii%
Return
End Sub
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Na primeira parte do procedimento acima, declaramos as variaveis, duas como
Inteiro e duas outras como matrizes.

A variavel NaveArray( ), € do tipo String e tera 14 posicdes, onde serdo
armazenados os codigos das cores de cada linha do desenho. A variavel
Nave(15,14) € uma matriz 15x14 onde serdo armazenados, em cada posicao, as
cores dos pontos do desenho, usando-se a fun¢cdo QBColor().

Depois atribuimos os valores a variavel NaveArray( ) de acordo com o desenho que
gueremos montar, associando cada caractere a uma cor, como mostra a tabela
abaixo:

Caracter Cor Caracter Cor
0 Preto 8 Cinza
1 Azul 9 Azul Claro
2 Verde A Verde Claro
3 Ciano B Ciano Claro
4 Vermelho C Vermelho Claro
5 Magenta D Magenta Claro
6 Amarelo E Amarelo Claro
7 Branco F Branco Brilhante

Feito o desenho, definimos as propriedades do Formulario:
DrawMode=7 - XOR pen
BackColor =0 - Preto
ScaleMode = 3 - Pixel

DrawMode=7- XOR pen. Esta propriedade realiza uma operac¢ao bit a bit entre a cor
que esta na tela e a cor que esta se desenhando. Este modo de operacéo € util em
animacao porque vocé pode desenhar qualquer coisa na tela usando o DrawMode=7
para fazé-la aparecer, e quando desenhar novamente a mesma figura ela
desaparecerd. NOs usamos este modo no nosso projeto da seguinte forma:
desenhamos a nave a primeira vez - ela aparece, desenhamos uma segunda vez -
ela desaparece, movemos as coordenadas dando inicio a um novo ciclo.

A sub-rotina FazerNave, carrega os pontos da matriz Nave( ) com as cores
fornecidas pela variavel NaveArray( ). Ela Ié caractere por caractere de cada linha
retornando o cédigo ASCII deste caractere colocando-o na variavel Cor. A seguir, a
variavel Cor é convertida para valores da funcdo QBColor, como mostra a tabela a
seguir:
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Caracter ASC(Caracter) Cor QBColor(Cor)
0 48 0] Preto
1 49 1 Azul
2 50 2 Verde
3 51 3 Ciano
4 52 4 Vermelho
5 53 5 Magenta
6 54 6 Amarelo
7 55 7 Branco
8 56 8 Cinza
9 57 9 Azul Claro
A 65 10 Verde Claro
B 66 11 Ciano Claro
C 67 12 Vermelho Claro
D 68 13 Magenta Claro
E 69 14 Amarelo Claro
F 70 15 Branco Brilhante

A funcdo Mid$, retorna um String que € parte de outro String.
Mid$ (string, comeco [,comprimento] )

Onde:
String - é a cadeia de caracteres original
Comeco - especifica a partir de qual caractere comecgara a extracao.
Comprimento - indica quantos caracteres se deseja extrair.

Ex:  Palavra$ = Mid$ (“Constituicao”,2,4)
equivale a: Palavra$ = “onst”

Como as letras mailsculas e mindsculas possuem codigo ASCII diferentes, e nosso
codigo s6 funciona com o codigo das maidsculas, usamos a funcdo Ucase$ para
evitar erros caso por engano digitamos alguma letra minldscula na variavel
NaveArray( ). Estafuncéo transforma todos caracteres da expressao em maiusculos.

UCase$ (expressao)

Ex: Palavra$ = UCase$ (“PaimTop”)
equivale a:  Palavra$ = “PALMTOP”

A sub-rotina DesenharNave, usa 0 método Pset para desenhar todos os pontos, que
estdo na matriz Nave( ), no Formulario usando como referéncia as coordenadas
variaveis X e Y.

Execute o projeto e observe a nave sendo desenhada e apagada sucessivas vezes.
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Il Nave =]

SEGUNDO MODO

No Visual Basic ndo costumamos mover os pontos do desenho para movimenta-lo,
porque o VB € lento, ou melhor - ndo é uma linguagem apropriada para este tipo de
programa - e com isso vemos o desenho sendo construido e apagado, durante o seu
movimento. Como alternativa, poderiamos mover todo o desenho em um s6 bloco
usando o método Move.

objeto.Move left[,top[,width[,height] ] ]

Onde:
left - coordenada horizontal
top - coordenado vertical
width - nova largura
height - nova altura

Inicie um novo projeto e insira no formulario um Controle Image.
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Caption=tTeve —dfesl [ =] E3
Height=5085 il
Width=a06a0 i

Picture=hiconsielements e oo m
Left=l B e il
Top=4000 T LR R EEEEE R
Stretch=False

Digite o codigo a seguir, e note que esta sendo usada uma equagdo de segundo
grau ( Y=0,05X” - 24X + 4000) para definir a trajetéria do controle Image1.

Private Sub Form_Click()
Dim X As Single
Dim Y As Single
Imagel.Visible = True
For X =1 To 500 Step 2
Y=(X"2*0.05) - (24 * X) + 4000
Imagel.Move (100 + (X * 10)), Y
Next X
Imagel.Visible = False
End Sub

Toda vez que o usuario der um Clique sobre o formulério, o floco de neve se movera,
desaparecendo no final. Altere os parametros e observe as alteracdes de trajeto do
controle Image.

A propriedade Stretch do Controle Image, permite que o tamanho da figura
acompanhe o tamanho do controle. Deixe a propriedade do controle Imagel como
Stretch=True, e depois no formulario, altere o tamanho do controle e observe que a
figura acompanha o tamanho do controle, isto ndo é possivel com o controle
PictureBox.
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Exemplo IV - Catalogo

Neste projeto, conheceremos a importancia das variaveis composta e array, 0 uso do
comando de impressdao, e trabalharemos com acesso a arquivos do tipo aleatério,

todas essas informacgdes serdo apresentadas através de um catalogo de enderecos
e telefones.

Inicie um novo projeto e crie o formulario como a figura abaixo.

W Forml !E
A | —Labelt [Texti A
Al fee connns L
—+| abel3
AT Tent3 o —{[zor
Comanat | ©commana |22
i i
— _

Altere as propriedades dos objetos.

Border Style= Fized Dialog
Caption= Catalogo

Ioon= . \Mal\DhWJaill4
Matne= frmCatalogo

stignment= Fight Just I > | Nare ttome
Caption= Nomme: — Nome: | H—Text=

Alignment= Right Tust | Telefane: | Mame= txt Telefone
Caption= Telefone: FEEE I T Text=

Alignment= Fight Just —— Enderego:

| Mame= tztEndereco
Caption= Endereco: N v

Text=

Adicionar Procurar |

+ 3+

| I
Caption= Adedicionat Captinn= &Procurar

Enabled= True Marme= crndProcurar
Mame= crmdAdicionar

Vamos construir um menu para 0 nosso catalogo. Selecione o formulario Catélogo e
escolha a op¢cédo Menu Editor... do menu Tool, e monte-o conforme a figura a seguir.
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Menu Editor | x| |
Caption; I.-’-'-.&diu:iu:unar k., |

M arne: Iitm-‘-‘-.dici::unar Cancel |
Indesx: I Shortcut; II:trI+D J

HelpContext [ II:I M egatiatePozition; ID.N.;.nE vI

[ Checked v Enabled v Wisible [ windowList
ﬂﬂﬂﬂ et I Inzert | Delete | Marnes

i TeiL, D
it Rl icion e+ it dicionar
- BProcurar Chrl+P e —
b Separador]
-+ sharir Chrl+4, -Eparan
kS ahvar Clrl+5 by
e itrnSabar
=S Separadord

ItmSair

Um médulo contém as variaveis e procedimentos que poderdo ser acessados por
toda a aplicacdo, ou seja, qualquer outro procedimento de qualquer formulario
poderd chamar um outro procedimento do médulo. Ou entdo, pode ser dado um
valor a uma variavel em um formulério e este valor ser lido por outro formulario,
guando esta variavel é declarada no modulo.

Para inserir um maodulo ao projeto, basta escolher a opcdo Module do menu Insert ou,

selecione o botdo & na barra de ferramentas.

Aparecera uma janela como mostrada a seguir, logo apds, digite o cédigo mostrado
na figura.

- e 11

Object: I [General] j Froc: I [declarations] j

Type Registro "
Nome As 3tring * 30 —
Telefone ALz 3tring * 15
Enderego Az String * 40

End Type

Flokhal Dados(100) Az Registro
zlokhal TotalFegistros As Intedger

K oy
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VARIAVEIS COMPOSTAS E ARRAY

Neste modulo estamos declarando uma variavel composta (Registro) que contera os
campos Nome, Telefone e Endereco, declarados como String de tamanho fixo. Para
uma variavel declarada como String, ndo precisa ser definido um tamanho para ela, a
menos que estejamos preparando registros.

Declaramos também um Array de variavel ( Dados(100) ). Quando declaramos um
Array de variavel, o VB reserva espaco na memoria para conter todas as variaveis,
gue no nosso caso varia de Dados(0) até Dados(99). Esta variavel é declarada
como sendo do tipo Registro, declarado anteriormente, desta forma teremos dentro
da variavel Dados( ) os campos Nome, Telefone e Endereco, que poderdo ser
acessados usando o operador (.) ponto:

Dados(5).Nome = “Carlos”
Dados(5).Telefone = “981-0000"
Dados(5).Endereco = “Rua Franca, 70"

Neste Médulo também estamos declarando a variavel TotalRegistros que contera o
namero total de registros armazenados e podera ser acessada por qualquer
formulario.

Digite o cddigo para cada objeto e evento do formulario catalogo (frmCatélogo),
como os exemplos a sequir.

Private Sub cmdAdicionar_Click()
TotalRegistros = TotalRegistros + 1
Dados(TotalRegistros).Nome = txtNome.Text
Dados(TotalRegistros).Telefone = txtTelefone. Text
Dados(TotalRegistros).Endereco = txtEndereco.Text
frmProcurar.IstListaNomes.Addltem txtNome. Text

txtNome.Text ="

txtTelefone. Text =™

txtEndereco.Text =™

txtNome.SetFocus
End Sub

Neste procedimento, gravamos o0 conteldo dos quadros de texto no Array de
Variavel Dados( ) com o indice do ultimo registro existente mais 1. E utilizamos o
método Addltem para adicionar um novo nome ao quadro de lista do formulario
frmProcurar, que ainda sera criado. O método Additem serve para adicionar um
novo item a um Quadro de Lista ou Quadro Combo:

controle. Addltem item [,index]
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Private Sub cmdProcurar_Click()
frmProcurar.Show 1
End Sub

Private Sub itmAbrir_Click()
frmAbrir.Show 1
End Sub

Private Sub itmAdicionar_Click()
cmdAdicionar_Click
End Sub

Private Sub itmProcurar_Click()
cmdProcurar_Click
End Sub

Private Sub itmSair_Click()
End
End Sub

Private Sub itmSalvar_Click()

frmSalvar.Show 1
End Sub

frmProcurar

Insira um novo formulario, e deixe-o como a figura a seguir.

il B W Form2 M= E
- Gan R
Commandi

Altere as propriedades dos objetos.

Pagina: 84



Visual Basic 4.0

Border Style= Fized Dialog
Caption= Procurar
Mame= frimProcurar

Ef Procurar

Matne= 1slListatomes
Sorted= True

—

]|

...............

Cancelar

Caption= &0k

T Drefault= True

Matne= cmd Ok

Cancel= Tre
| Caption= Cancelar
Matne= cndCancelar

Com a janela de codigo do formulario Procurar exibida, selecione a opcéo
Procedure... do menu Insert, para inserir um procedimento geral de formulario.
Aparecera um quadro de dialogo, e no quadro Name digitaremos o nome do

Este procedimento podera ser acessado por qualquer
outro procedimento deste formulario, mas nao de outro formulario.

procedimento (Obterltem).

Inzert Procedure

Mame: |Elbterlten'l

— Type
¥ Sub

= Function

= Property

% Public

—Scope————————

" Private

Cancel

x]
_ Conedl |

[~ Al Local wariables as Statics

Apbs entrar com 0 nome do procedimento encolha Ok, e sera mostrada a seguinte

janela de codigo:

v frmProcurar

I
5]
%

Object: I [General]

j Proc: IDhtElltem

End Sub|

| |

Public Sub ObterlItem()

o L

-
N
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Digite o cddigo a seguir:

Public Sub Obterltem()

Fori% =0To 99
If RTrim$(Dados(i%).Nome) = RTrim$(IstListaNomes.Text) Then Exit For

Next 1%
frmCatalogo.txtNome.Text = Dados(i%).Nome
frmCatalogo.txtTelefone.Text = Dados(i%).Telefone
frmCatélogo.txtEndereco.Text = Dados(i%).Endereco
frmProcurar.Hide

End Sub

A Estrutura de Repeticdo For...Next ira procurar em todos os campos Nome da
variavel Dados( ) um Nome igual ao nome selecionado no quadro de lista e, quando
achar, saira do loop (mantendo o valor de %), e atribuird os valores dos campos aos
quadros de texto do frmCatalogo.

A funcdo RTrim$ (expressédo), elimina os espacos existentes apds o String. Esta
funcdo tem outras semelhantes, LTrim$ (expresséo) que elimina os espacos antes e,
Trim$ (expressdo) que elimina os espagos antes e depois do String. No
procedimento acima usamos RTrim$, porque foi reservado um espagco de 30
caracteres para o campo Nome e na comparacado entre Expressfes, o numero de
espacos também serd comparado.

A seguir, encontraremos os codigos para os botdes Cancelar e Ok, e 0 comando
gue chamard (Call) a rotina Obterltem apds um duplo cliqgue sobre um dos nomes da
lista.

Private Sub cmdCancelar_Click()
frmProcurar.Hide
End Sub

Private Sub cmdOk_Click()
Call Obterltem
End Sub

Private Sub IstListaNomes_DbIClick()
Call Obterltem
End Sub

No exemplo do Bloco de Notas, nés construimos um quadro de dialogo para Salvar o
arquivo e outro par Abrir um arquivo existente, neste projeto ndés nao precisaremos
construir outros formulérios, iremos apenas inseri-los neste projeto e alterar os seus
codigos.
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frmADbrir

Para inserir um formulério existente construido em outro projeto, escolha a opcéo
Add File... no menu File. E selecione o arquivo frmAbrir.

Add File
Exarinar: I 3 vba j il

Apaztila [ 0dbe [_'Winapi
Eitmaps [ Repart @,
He (3 samples B9 frmSalva
lconz [ setup
Inciude [ Setupkit
M etafile (1 Wbonline

Home da - firrns i Abrit
Arquiryo; —
{-ﬁrquwns a0 {\B Files(* Frm.* Bas:".Cls. Res] -] Cancelar |
Tipo:

Observe que na Janela de Projeto apareceu mais um arquivo, o frmAbrir. Como o
codigo deste arquivo sera alterado, ele ndo ird mais funcionar com o Bloco de Notas,
pois, 0 Bloco de Notas ao ser executado, procurara este arquivo alterado. Para
evitarmos isto, deveremos salvar o formulario frmAbrir com outro nome. Selecione o
arquivo do formuléario Abrir - na janela de projeto - e escolha a opcao Save File As...
do menu File, dando um novo nome ao arquivo. Sendo assim, teremos no disco por
enquanto, dois arquivos iguais com nomes diferentes.

Save File Az

Salvar em; I 3 vba j gl
Apostila (1 0dbe [ winapi
Bitmaps (I Report B9, Frrnés e
Hc @ Samplez B3 frmS alva
loons @ zetup
Inchude 3 Setupkit
etafile [ vhonline

Nome do I bl Salvar I
g -
ﬁ;gar oM |Fn:|rm Files{*, Frm] =l Cancelar |
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Agora, os cbdigos (nem todos) ja podem ser alterados.

Private Sub cmdCancelar_Click()
frmAbrir.Hide
End Sub

Private Sub cmdOk_Click()
On Error GoTo Erro
If Right$(dirDiretorio, 1) ="\" Then
Arquivo$ = dirDiretorio.Path + filArquivos.filename
Else
Arquivo$ = dirDiretério.Path + "\" + filArquivos.filename
End If
Open Arquivo$ For Random As #1 Len = Len(Dados(1))
NumeroRegistros = LOF(1) / Len(Dados(1))
For i% = 1 To NumeroRegistros
Get #1, , Dados(i%)
Next 1%
Close #1
Fori% = 1 To TotalRegistros
frmProcurar.IstListaNomes.Removeltem O
Next i%
TotalRegistros = NUumeroRegistros
For i% =1 To TotalRegistros
frmProcurar.IstListaNomes.AddIltem Dados(i%).Nome
Next 1%
frmCatélogo.txtNome.Text = Dados(1).Nome
frmCatalogo.txtTelefone.Text = Dados(1).Telefone
frmCatalogo.txtEndere¢o.Text = Dados(1).Endereco
frmAbrir.Hide
Exit Sub

Erro:
MsgBox "Erro de Arquivo", 48, "Erro"

End Sub

A estrutura deste procedimento é a seguinte:

a) Atribuir a variavel Arquivo$, o nome com o caminho do arquivo que desejamos
abrir.

b) Abrir este arquivo com a declaracdo Open. Abrindo-o como Random e numero de
identificagdo #1. Para arquivos deste tipo, temos que informar o tamanho de
cada registro, e fazemos isso usando a funcéo Len(variavel) que retorna o
tamanho em bytes da variavel, no caso, Dados(1).
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c) Determinar a quantidade de registros existentes no arquivo, dividindo-se o
tamanho total do arquivo pelo tamanho de cada registro. A funcédo LOF(nUmero
arquivo), retorna o tamanho em bytes do arquivo anteriormente aberto.

d) Ler os registros e guarda-los na variavel Dados(). Para ler um registro do arquivo,
utilizamos a declaracdo Get.

Get #numeroarquivo, numeroregistro, variavel

Variavel indica onde sera guardado o registro lido.

NUmeroregistro € de uso opcional e indica o registro que queremos ler, no
exemplo, a declaracdo Get incrementa automaticamente o numeroregistro.

e) Fechar o arquivo.

f) Remover os itens do quadro de lista de um outro arquivo anteriormente aberto. O
método Removeltem, remove itens de um quadro de lista ou combo de acordo
com o index especificado, no exemplo ele elimina, a cada rodada do loop, o
primeiro item.

Controle.Removeltem index
g) Adicionar os Nomes ao quadro de lista.

h) Atribuir valores aos quadros de texto com os campos do primeiro registro

i) Esconder o Formulario Abrir.

Private Sub dirDiretorio_Change()
filArquivos.Path = dirDiret6rio.Path
End Sub

Private Sub drvDisco_Change()
dirDiret6rio.Path = drvDisco.Drive
End Sub

Private Sub filArquivos_DbIClick()
cmdOk_Click
End Sub
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frmSalvar

Vamos inserir agora, o formulario frmSalvar, seguindo os mesmos procedimentos do
formulario Abrir, salve-o com outro nome antes de alterar os seus codigos.

. Salvar Arquivo [_ |O]

Private Sub cmdCancelar_Click()
frmSalvar.Hide
End Sub

Private Sub cmdOk_Click()
On Error GoTo Erro
Open txtNomeArq.Text For Random As #1 Len = Len(Dados(1))
Fori% = 1 To TotalRegistros
Put #1, , Dados(i%)
Next i%
Close #1
frmSalvar.Hide
Exit Sub

Erro:

MsgBox "Erro de Arquivo", 48, "Catalogo"
End Sub

Neste procedimento temos:

a) Abrir um arquivo de acesso aleatério com 0 home que esta no quadro de texto
usando a declaragdo Open.

b) Gravar todos os valores do Array de Variavel Dados( ) no arquivo aberto.
Utilizamos para isso a declaracao Put. A declaragcédo Put serve para gravar dados
em um arquivo composto por registros com campos diferenciados.

Put #numeroarquivo, numeroregistro, variavel
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Onde;
NUmeroregistro € o nUmero do registro que queremos gravar, caso nao seja
informado, sera gravado o proximo registro do anteriormente gravado.
Variavel é o local onde encontram-se os dados a serem gravados no
arquivo.

c¢) Fechar o Arquivo

d) Esconder o formulario frmSalvar.

Teste 0 projeto experimentando gravar dois nomes de arquivos com a extensao DAT.

No formulario frmProcurar, podemos substituir o quadro de lista por um quadro
combo, porque ambos trabalham de forma semelhante. Para isto, selecione o quadro
de lista e escolha a opcdo Delete no menu Edit para retirar este controle do
formulario, insira no mesmo local um quadro Combo, como segue:

EE —:'IlstListaNnmes vI :::::::::::EE

Mame= IstlistaMomes 00000 Ok

Sorted = Trae 0

Style = 2-Dropdown List = -0 oo L

O quadro Combo possui 0 mesmo nome do quadro de lista para ndo termos que
alterar o cédigo. A propriedade Style, determina qual o tipo de quadro combo que
iremos trabalhar, que pode ser:

Tipo 0-Dropdown Combo; inclui uma lista de queda e um quadro de texto. O usuario
pode selecionar um item da lista ou digitar no quadro de texto.

Tipo 1-Simple Combo; inclui uma lista sempre visivel e um quadro de texto.
Tipo 2-Dropdown List; Mostra somente uma lista de queda onde o usuario escolhera

0 seu item.

Salve a execute 0 projeto com esta alteracao.
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COMANDO DE IMPRESSAO

Agora, vamos incluir um comando para impressdo. Acesse novamente o Menu
Editor e inclua um menu para impressao com o Name = mnulmprimir.

Inicie declarando a variavel pagina como geral de formulario. E depois escolha a
opcédo Procedure..., do menu Insert, para criar um procedimento de formulario com o
nome de Cabecalho, e digite o cédigo a seguir:

+ frmCatalogo M =]
Dbject: I[Eenerall j Froc: I[declalatiuns] j

Dim Pagina As Intedger =

;LI [

Public Sub Cabecalho()
Péagina = Pagina + 1
Printer.Print Format$(Now, "dd/mm/yyyy"); Tab(70); "Pag.:"; Pagina
Printer.Print
Printer.FontSize = 12
Printer.Print Tab(13); "Nome"; Tab(35); "Telefone"; Tab(60); "Endereco"
Printer.Line (0, Printer.CurrentY)-(Printer.ScaleWidth, Printer.CurrentY)
Printer.CurrentX =0
Printer.CurrentY = 800
Printer.FontSize = 10

End Sub

O procedimento acima comeca imprimindo a data atual e o nimero da pagina,
usando o método Print para o objeto Printer.

O método Printer também se aplica para Formularios e PictureBox da mesma forma
gue para a impressora. A sintaxe deste método € a seguinte:

[objeto,]Print [Tab(n)] [expresséo] [ ; |, ]

Onde:
Objeto - objeto onde desejamos imprimir uma expressao, que pode ser form,
picture box ou printer.
Tan(n) - numero opcional para indicar o nimero de colunas antes de
comecar a impressao.
Expressao - nimero ou cadeia de caracteres que se deseja imprimir.
(; | ,) - caracteres que determinam o local do cursor para a proxima
impressao. O (;) faz a impressao ser imediata, sem espacos, e a (,) faz o
cursor passar para a proxima zona de tabulacdo antes de imprimir.
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Digite o cédigo para 0 menu imprimir:

Private Sub mnulmprimir_Click()
Dim TamanhoPapel As Integer
Pagina=0
TamanhoPapel = Printer.ScaleHeight - 2880
Cabecalho
Fori% = 1 To TotalRegistros
If Printer.CurrentY >= TamanhoPapel Then
Printer.NewPage
Cabecalho
End If
Printer.Print RTrim$(Dados(i%).Nome);
Printer.Print Tab(36); RTrim$(Dados(i%).Telefone);
Printer.Print Tab(60); RTrim$(Dados(i%).Endereco);
Printer.Print
Next 1%
Printer.EndDoc
End Sub

A varidvel TamanhoPapel contém a area de impressao, ou seja, 0 comprimento do
papel (ScaleHeight) menos duas polegadas (2880Twips).

O método NewPage faz a impressora avancar para a préxima pagina quando o limite
de impressao for atingido. E o método EndDoc finaliza o documento e libera a
impressao.

Pronto, nosso catéalogo ja pode ser impresso, abra o arquivo que havia sido salvo
anteriormente e imprima a lista de nomes.
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ACESSO ALEATORIO

Até o momento, nos utilizamos um Array de Variavel para trabalhar com 0s nossos
registros, agora vamos modificar o projeto Catalogo para trabalhar com acesso a
arquivo aleatério.

Para comecar, retire os itens Abrir e Salvar do menu Arquivo. Para fazer isto,
selecione o Menu Editor... e na janela de edigéo, selecione os dois itens, um de
cada vez, e dé um clique em Delete.

Como nao temos mais os itens Abrir e Salvar, ndo precisaremos mais dos
formularios frmAbrir e frmSalvar e eles podem ser excluidos do nosso projeto.
Selecione um dos formulérios na janela de projeto e escolha a op¢cao Remove File no
menu File para excluir o formulario selecionado, do projeto.

Excluidos os dois formularios (frmAbrir e frmSalvar), modifigue o formulario
frmCatalogo mostrado a seguir:

T |
Arquivo  [mprinir
T MName=tztNaome
. :
Nome: | S MazxLength=30
Telsione: I—: Matne=txt Telefone
Mazl ength=15
Enderega: | +——Mame=tztEndereco
Iazl ength=40
Mo Procurar Atualizar Excluir
. t i t
Caption=&nMovo Captinn=|&Atuanzar
Mame=cmdaAdicionar Mame=crmdatualizar
Caption=&Procurar Caption=&Fxzchir
Mame=crdProcurar Matme=cmdEzcluir

A propriedade MaxLength do Quadros de Texto, limita a quantidade de caracteres
dentro de cada quadro. Usamos este limite porque a nossa variavel Dados esta com
limites para cada campo. Caso nao fosse dado limite aos quadros de texto, e o
USuario escrevesse mais que o suportado pela variavel, este excesso ndo seria
gravado no arquivo de dados, dando uma falsa impressao ao usuario.

A seguir, modifique , se necessario, os procedimentos mostrados abaixo.
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! Modulel M[=] E3
Obiject: I [General] j Proc: I [declarations] j

FY

Type Registro
MNome Az 3tring * 30
Telefone Az 3tLring * 15
Enderego Az 3tring * 40
End Type

lobal Dados As Registro
lobal TotalBegistros A= Integer
=lobal Reg Az Integer

-

KN [
i frmCatalogo [_ O] =]
Obiject: I[Eeneral] j Proc: I[declaratiuns] j
Dim Pagina Ls Integer -

-

K A

Public Sub Cabecalho()
Pagina = Pagina + 1
Printer.Print Format$(Now, "dd/mm/yyyy"); Tab(70); "Péag.:"; Pagina
Printer.Print
Printer.FontSize = 12
Printer.Print Tab(13); "Nome"; Tab(35); "Telefone"; Tab(60); "Endereco"
Printer.Line (O, Printer.CurrentY)-(Printer.ScaleWidth, Printer.CurrentY)
Printer.CurrentX =0
Printer.CurrentY = 800
Printer.FontSize = 10

End Sub

Private Sub cmdAdicionar_Click()

If cmdAdicionar.Caption = "&Novo" Then
txtNome.Text =™
txtTelefone. Text =™
txtEndereco.Text ="
cmdAdicionar.Caption = "A&dicionar"

Else
TotalRegistros = TotalRegistros + 1
Dados.Nome = txtNome.Text
Dados.Telefone = txtTelefone. Text
Dados.Endereco = txtEnderego.Text
frmProcurar.IstListaNomes.Addltem txtNome. Text
Put #1, TotalRegistros, Dados
cmdAdicionar.Caption = "&Novo"
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Reg = TotalRegistros
End If

txtNome.SetFocus
End Sub

Private Sub cmdAtualizar_Click()
Dados.Nome = txtNome.Text
Dados.Telefone = txtTelefone.Text
Dados.Endereco = txtEndereco.Text
frmProcurar.IstListaNomes.Removeltem Reg - 1
frmProcurar.IstListaNomes.Addltem txtNome.Text, Reg - 1
Put #1, Reg, Dados
txtNome.SetFocus

End Sub

O procedimento cmdAdicionar_Click, executara instrucbes de acordo com a
situacao: quando o nome do botédo for Novo, apenas limpa as caixas de texto e muda
0 nome para Adicionar; quando Adicionar, € gravado o conteudo dos quadros de
texto em arquivo, em seguida, muda o nome do botéo para Novo.

Quando o usuério atualizar o registro exibido, ele devera dar um clique no botéo
Atualizar.  Este procedimento ird atualizar a variavel Dados e o0 registro
correspondente no arquivo de dados. Ele também atualizar4d o quadro de lista,
removendo o item correspondente, e atualizando-o com o0 novo Nome.

Private Sub cmdExcluir_Click()

Open "C:\VB4\Catalogo.tmp" For Random As #2 Len = Len(Dados)
For i% = 1 To TotalRegistros

If i% <> Reg Then

Get #1, i%, Dados
Put #2, , Dados

End If
Next 1%
Close #1
Close #2
Kill "C:\VB4\Catalogo.dat"
Name "C:\VB4\Catalogo.tmp" As "C:\VB4\Catalogo.dat"
Open "C:\VB4\Catalogo.dat" For Random As #1 Len = Len(Dados)
TotalRegistros = TotalRegistros - 1
txtNome.Text =™
txtTelefone. Text ="
txtEndereco.Text ="
Reg=1
Get #1, Reg, Dados
frmCatalogo.txtNome.Text = Dados.Nome
frmCatalogo.txtTelefone.Text = Dados.Telefone
frmCatélogo.txtEndereco.Text = Dados.Endereco
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End Sub

O procedimento cmdExcluir_Click, exclui um registro do arquivo de dados. Ele abre
um novo arquivo com o nome Catalogo.tmp, que armazenara temporariamente 0s
dados, ap0s a excluséo do registro atual.

A estrutura de verificagdo If 1% <> Reg Then, grava o0s registros do arquivo
Catalogo.dat no arquivo temporario, quando eles forem diferentes do registro atual
(que esta vazio). Apos isso, o procedimento fecha os dois arquivos, deleta (Kill) o
arquivo Catalogo.dat e renomeia o Catalogo.tmp para Catalogo.dat.

Private Sub cmdProcurar_Click()
frmProcurar.Show 1
End Sub

Private Sub Form_Load()
Open "C:\VB4\Catélogo.dat" For Random As #1 Len = Len(Dados)
TotalRegistros = LOF(1) / Len(Dados)
For i% = 1 To TotalRegistros
Get #1, , Dados
frmProcurar.IstListaNomes.Addltem Dados.Nome
Next 1%
Reg=1
Get #1, Reg, Dados
frmCatalogo.txtNome.Text = RTrim$(Dados.Nome)
frmCatalogo.txtTelefone.Text = RTrim$(Dados.Telefone)
frmCatalogo.txtEndereco.Text = RTrim$(Dados.Endereco)
Load frmProcurar
End Sub

A func@o RTrim$(expressao), retorna a expressao eliminando todos os espacos do
lado direito. Temos também LTrim$(expresséo), para os espacos do lado esquerdo
e Trim$(expressao), para eliminar os espacos de ambos os lados.

A declaracdo Load carrega o formulario frmProcurar na memoria sem exibi-lo. Desta
forma poderemos trabalhar de uma maneira mais agil com este formulario, pois ele
sempre estara disponivel na memodria.

Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)
Close #1
End Sub

Private Sub itmAdicionar_Click()
cmdAdicionar_Click
End Sub

Private Sub itmProcurar_Click()
cmdProcurar_Click
End Sub
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Private Sub itmSair_Click()
End
End Sub

Insira mais um Botdo de Comando no formulario frmProcurar para ordenar o0s
registros em ordem alfabética. Com as propriedades Name=cmdOrganizar e
Caption=&Organizar.

Cancelar

Organizar

Digite, ou altere os procedimentos mostrados a seguir:

+ frmProcurar [_ (O]
Object: I[E eneral] j Froc: I[declaratiuns] j
Dim Temp L=z PBegistro -
Dim BRegT Ai= Integer|
-
KN A

Public Sub Obterltem()
If IstListaNomes.Listindex = -1 Then
MsgBox "Selecione algum Nome", 48, "Erro"
Exit Sub
End If
Reg = IstListaNomes.Listindex + 1
Get #1, Reg, Dados
frmCatalogo.txtNome.Text = RTrim$(Dados.Nome)
frmCatalogo.txtTelefone.Text = RTrim$(Dados.Telefone)
frmCatélogo.txtEndereco.Text = RTrim$(Dados.Endereco)
frmProcurar.Hide
End Sub

A propriedade Listindex do quadro de lista, retorna o indice do item selecionado na
lista, como esta propriedade inicia em O e os registros iniciam em 1, devemos somar
1 a Listindex. O nosso projeto esta usando o indice do nome na lista para poder
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procura-lo no arquivo, portanto a propriedade Sorted, do quadro de lista, deve ser
igual a: Sorted=False.

Com a propriedade Sorted=False, os nomes na lista estardo na ordem em que foram
inseridos no arquivo. A procura de nomes € mais facil se os homes estiverem em
ordem alfabética, por isso foi criado o procedimento mostrado abaixo, que organiza
0 arquivo, colocando os nomes em ordem alfabética.

Private Sub cmdCancelar_Click()
frmProcurar.Hide
End Sub

Private Sub cmdOk_Click()
Call Obterltem
End Sub

Private Sub cmdOrganizar_Click()
Fori% = 1 To TotalRegistros
IstListaNomes.Removeltem O
Next i%
For Reg = 1 To TotalRegistros
For RegT = Reg To TotalRegistros
Get #1, Reg, Dados
Get #1, RegT, Temp
If (Dados.Nome > Temp.Nome) Then
Put #1, Reg, Temp
Put #1, RegT, Dados
End If
Next RegT
Next Reg
For Reg = 1 To TotalRegistros
Get #1, Reg, Dados
IstListaNomes.AddItem Dados.Nome
Next Reg
End Sub

Este procedimento compara os registros do arquivo, e se um for maior que outro, ele
troca ambos de posicéo, colocando o0 nosso arquivo em ordem alfabética.

Private Sub Form_Activate()
IstListaNomes.Clear
For i% = 1 To TotalRegistros
Get #1, 1%, Dados
IstListaNomes.AddIltem Dados.Nome
Next 1%
End Sub
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O evento Activate ocorre toda vez que o formulario se torna o formulério ativo, ou
seja, toda vez que o usuario chamar pelo formulario Procurar. Este procedimento ir&
limpar o contetdo do quadro de lista usando o método Clear, e depois, adicionar
todos os homes existentes no arquivo, no momento da reativa¢éo do formulério.

Private Sub IstListaNomes_DbIClick()
Call Obterltem
End Sub

Quanto a opcao Imprimir, faca as alteracdes conforme a figura a seguir:

+ frmCatalogo H=] E3

Object: I mnulmprimir - Proc I Click =
Private Sub mnulmprimir Click(] =
Dim TamanhoPapel As Integer ol
Pagina = 0
TamanhoPapel = Printer.3caleHeight - 2880
Cabegalho
For i% = 1 To TotalRegistros

If Printer.CurrentY >= TamanhoPapel Then
Printer .MNewPage
Cabegalho
End If
Get #1, i%, Dados
Printer.Print RTrim§ (Dados.MNome) ;
Printer.Print Tab(41): RTrimi (Dados.Telefone)
Printer.Print Tab(69); RTrimj (Dados.Enderego)
Printer.Print
Next 1%
Frinter.EndDoc
End 3ub

ol | AP

Pronto, salve o projeto e execute-o para ver o resultado.
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Controle de Dados

CONTROLE DATA

O Controle Data permite que vocé crie programas que acessem banco de dados
como a Access, FoxPro, dBaselll, dBaselV, Paradox. Com 0 uso deste controle
podemos economizar muitas linhas de codigo. Ele permite ao usuario visualizar
registro por registro, ir para o Ultimo ou o primeiro registro de uma tabela, mostrando
o conteldo dos campos através de outros controles.

Os controles que podem exibir informag6es do Controle de Dados sdo: CheckBox,
Label, TextBox, Image Control e PictureBox. Estes controles sédo ligados ao Controle
Data através da sua propriedade DataSource, como veremos adiante.

O Visual Basic possui o utilitario Data Manager, por onde poderemos criar um banco
de dados para ser usado em nosso projeto exemplo. Para iniciar o Data Manager,
escolha a opcao Data Manager... do menu Add-Ins, aparecendo a janela mostrada
abaixo.

E Data Manager

Open Databasze. .
Compact Databaze. .
Corert Databasze. ..
Encmpt Database. .
Decypt Databasze. ..
Bepair Databaze...

1 C:A\EaMBiblio. mdb
2 ChADMOZ_10MSABOR_GAMDE

E it

Escolha a op¢cao New Database... do menu File, para abrir a janela New Database.
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Mew Databasze

Salvar em: I £ vba j ﬁl
Apostila (J0dbe LI 'winapi
Bitrmaps 3 Repart @ Biblio
He 3 Samples
Ialaly: 3 zetup
Ihzlude [ Setupkit
Metafile (1 ¥bonline

ﬂ':'m.e do IMéveis.mdb Salvar I
arguiv; '
tS_aIvar SOMA {4 ccess [*mdb) =l Cancelar |
tipa:

Dé o nome de Moveis.mdb e escolha Salvar, aparecendo a janela de construgéo do
banco de dados - Database: C:\VB4\Moveis.mdb.

E[)ata Manager - C:\WB4\Mdveiz. mdb
File ‘window Help

Databaze: C:\WB4\Maveiz. mdb

Open Mew | Dezign |

Delete Attached Tables Relations

A partir desta janela adicionaremos nossa tabela. Uma tabela é composta de linhas
(reqgistros) e colunas (campos). No momento que estivermos criando uma tabela
nova, definiremos quais os campos que fardo parte dela e quais os tipos de dados
gue podem ser armazenados em cada campo.

Escolha o botdo New, para construirmos nossa tabela.
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[ Add Table |
Mame:
Nore da Tabela » Maveis

Insirir Campo

Field Marme
Motme do Campo —rl':'-"digﬂ Up
Data Tupe _<|
Tipo de Dadn—rl'ntEQEf j Dowr
Size il

Tarnantho do Dado —s|M42

(0] | Cancel

Entre com o nome da tabela - Moveis. E com os campos, acionando o botédo Inserir
campo, como mostra a tabela abaixo:

Nome do Campo Tipo de Dado Tamanho
Caodigo Integer N/A
Descricao Text 20
Fornecedor Text 20

%% Add Table K|
M arne:
Ilen'-.feis
Céadign
Field M ame Dezcrigdo

I N | Farnecedar .
Data Type —_—
I Text j _<I

Size

o

Dramp

ak. | LCancel

Apés entrar com todos os campos, dé um cligue em OK, retornando a janela
Database. Ao retornar, selecione a tabela Moveis e escolha o botdo Open (abrir),
para inserirmos dados em nossa tabela.
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E[)ata Manager - C:\WB4\Mdveiz. mdb =] E3

File  "window Help

Databaze: C:\WB4\Maveiz. mdb

Open Mew | Dezign |

Delete | Attached T ables | Relations |

SOL Statement

E Table: Moveis

Update Delete Refrezh

Cadigo

Dezcrigio |

Farnecedar -

Selecione o botdo Add, para digitar um registro. Logo apos, dé um clique no botéo
Update e novamente Add, e assim sucessivamente até completar todos os registros
mostrados na tabela abaixo:

Cdbdigo Descricao Fornecedor
1001 cama casal rampazzo
1002 cama beliche rampazzo
1003 cama solteiro rampazzo
1004 cama beliche c/ gaveta rampazzo
2001 mesa quadrada santos andira
2002 mesa redonda santos andira
2004 mesa oval santos andira
3001 cadeira giratoria santos andira
3006 cadeira gir. ¢/ roda sutran
4005 sofa sutran

Apbs digitar todos os registro acima feche a tabela Close), e também o Data
Manager escolhendo a op¢ao Exit no menu File.

Agora, construa o formulario mostrado abaixo:
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% Banco de Dados - Maveis DataField= Codigo
.............................................. D&t&SCIl.I.CE= D&t&l
Cadigo: I— Hame= tatCodigo
Descrigio: I | DataField= Descrigio

DataSource= Datal
E Fornecedor: I Hame= tatDescrigio
............................................ | DiataField= Formecedor
DataSource= Datal
HMame= txtFomecedor

DatabaseName= Moveis.mdb [ M] 4]Méveis
Matme= Datal soecoccoccocconocoocoocoocoocoonaonconconasaaos
Reu:n_rdSnuru:e% Ildweis o Saif | Esaues;

Caphion=Mawve1s o

A propriedade DatabaseName do controle Data faz a ligacdo entre o controle e o
banco de dados existente. Quando selecionamos a propriedade DatabaseName
surge um quadro de didlogo para escolhermos qual o banco de dados sera vinculado
a este controle, no nosso projeto escolheremos o banco que acabamos de criar, ou
seja, Méveis.mdb.

A propriedade RecordSouce define qual tabela do banco de dados selecionado
serd utilizada pelo controle Data, no nosso casso sé existe a tabela moéveis, caso
existissem mais tabelas, elas seriam mostras na lista da propriedade.

Properties - frmbd dveis

Datal Data =]
N Dratal ;I
Megatiate Falze

Optione 1]

ReadOnly Falze
RecardzetType 1 - Dynazet

RecordSource | -

Tag
Top 1320 J
"izible True
WhatzThisHelplD 0 LI

Os quadros de texto possuem as propriedades DataSource e DataField para fazer o
vinculo com o controle Data. A propriedade DataSource define qual o controle data
gue o quadro de texto estara relacionado, neste projeto existe apenas um controle
Data, e a propriedade DataField determina qual o campo da tabela o quadro de
texto estara vinculado.
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Properties - frmbd dveiz Properties - frmbd dveiz

Itxtﬁﬁdigu TextBox =] ItxtEﬁdigu TextBox =]
| | o

D ataSource D atas ource Céadigo

Draglcon Draglzon Descrigan

Draghode 0 - Manual J Dragtode E':"TJFC.'?‘?UEL':." J

Enabled True Enabled True

Fant M5 Sans Senf Font M5 Sanz Serf

ForeColor EHB0000002% ForeColor EHB0000002%:

Height 285 Height 285

HelpContext D 1] HelpContext D ]

HideSelection True j HideS election True LI

Private Sub cmdSair_Click()
End
End Sub

Private Sub cmdPesquisar_Click()
Datal.RecordSource = "Select * from Méveis where Cédigo > 1000 And Codigo
< 2000"
Datal.Refresh

End Sub

O programa pode utilizar instrugcbes SQL (Structured Query Language) para
selecionar alguns registros a serem exibidos. Esta linguagem foi criada para ser
uma linguagem padréao de consulta, atualizacdo e manipulacéo de banco de dados,
No NOSSO projeto usaremos a linguagem SQL para extrair registros selecionados.
Lembre-se que a propriedade RecordSouce original do controle Data é toda a tabela
Méveis, através do comando Select (SQL) recuperamos todos 0s registros que
satisfacam a seguinte condi¢cdo: 1000 < Cadigo < 2000.

O método Refresh atualiza o contetido do controle Data ap0s a pesquisa.

Private Sub cmdAdicionar_Click()
Datal.Recordset. AddNew
txtCodigo.SetFocus

End Sub

A propriedade RecordSet contém os registros atuais que o programa pode acessar.
Como esta propriedade representa os registros do nosso banco de dados, e nos
gueremos inserir um novo registro, devemos adicionar este registro a esta
propriedade e para isso usamos o método AddNew.

Quando o usuario der um cliqgue no botdo Adicionar, todos os quadros de texto
ficardo em branco aguardando uma entrada de dados, para que estes dados
“entrem” no banco de dados, basta alternar algum registro.
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Private Sub cmdExcluir_Click()
Datal.Recordset.Delete
Datal.Recordset.MoveNext

End Sub

O procedimento acima apaga - Delete - o registro atualmente selecionado e move -
MoveNext - para 0 proximo registro da tabela.

Private Sub txtCédigo_KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then txtDescri¢cdo.SetFocus
End Sub

Grande parte dos usuarios estdo acostumados a pressionar a tecla Enter quando
finaliza um campo, mas no Windows para alternarmos entre objetos utilizamos a tecla
Tab. Para contornar este problema, deveremos criar o procedimento acima que
parte do evento KeyPress (ato de pressionar e soltar uma tecla no teclado) que
retorna o codigo da tecla pressionada (KeyAscii), o procedimento verifica se foi
pressionada a tecla Enter (KeyAscii=13) e, se foi, muda o foco para o préximo
guadro de texto.

Private Sub txtDescricdo_KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then txtFornecedor.SetFocus
End Sub

Private Sub txtFornecedor_KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then cmdAdicionar.SetFocus
End Sub

Salve e execute o projeto verificando o seu funcionamento.

# Banco de Dados - Maveis M=l E
Cadige: W
Descrigio; Jsof
Fornecedar: Isutran
] 4] tHiveis M|
S air | Pesquizar | Adicionar | Eucluir
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