Kennst du Henning?

Quiz von S.R. und J.I.

Es ist zwar unschön über jemanden zu lästern, aber dieses Quiz ist nicht ohne Grund hinter seinem Rücken beim DSA spielen  entstanden.

1)
Henning meint das Pantheon bestehe aus... 

a) 7

b) 9

c) beliebig vielen

Göttern.

2)
Travia ist ein Ausdruck für...

a) ein maraskanische Gericht

b) das Geschlecht eines Halbelfen

c) ein Kriegsschiff der Mohas

3)
Die vielen Würfelproben sind...

a) hübsch

b) verwirrend

c) „Welche Proben?“

4)
Würfel sind alle...

a) seine

b) auf dem Boden / nicht auffindbar

c) unnütz

5)
Meistern ist in seinen Augen...

a) einfach

b) Routine

c) eine Geschichte vorzulesen

6)
Wenn er beim Meistern nicht weiter weiß...

a) macht ihm das gar nichts

b) lässt er sich das Abenteuer von einem Mitspieler erklären

c) Das wird niemals passieren!

7)
Realismus und Wahrscheinlichkeit...

a) sind Fremdwörter

b) sind auf seiner Seite

c) sind wahrscheinlich unrealistisch

8)
Henning beim Meister zu beeinflussen...

a) ist fast zu einfach

b) ist unmöglich

c) Macht er schon selbst!

9)
Er hält geliehenes für...

a) sein Eigentum

b) Geschenke

c) Allgemeingut

10)
Schnorren...

a) ist, genau wie Meistern, ein Kavaliersdelikt

b) ist erwünscht.

c) „Was bedeutet das? Hier gehört doch alles jedem.“

11)
Sein Wissen über DSA kommt aus...

a) Erfahrung als Spieler/Meister

b) Bildzeitung und Einbildung

c) dem Duden: DSA = Abk. für Deutscher Sprachatlas

12)
Paradox ist...

a) seine Existenz

b) seine Anwesenheit

c) rechts wie links

13)
Rahja hat er...

a) zum f........ressen gern

b) neulich im Playboy gesehen

c) auf der von Euro geschnorrten Pizza gehabt

14)
Thorwaller haben das Hobby...

a) Sklaven zu essen

b) Sklaven den Al’Anfanern zu entreisen und sie selbst verkaufen

c) Nach Al’Anfa zum Kaffeetrinken zu fahren

15)
Abspeichern ist im Rollenspiel…
a) Diskussionssache

b) selbstverständlich

c) nur für den Meister erlaubt

16)
Zweillielien und Andergaster

a) sind Blumen

b) sind nervend

c) sind Ausreden weshalb er meistert

17)
Was meint er wenn er fragt: „Kann man das essen?“

a) „Kann ich den Rest haben?“

b) „Muss ich euch was übriglassen?“

c) „Ihr habt doch nichts dagegen wenn ich die Packung leer mache?“

18)
Er geht so oft Klamotten kaufen, weil er sie ständig irgendwo...

a) vergisst

b) verliert

c) wie die Haargummis weggenommen bekommt

19)
Er lässt selbst in Kämpfen keine Proben würfeln...

a) weil er selbst nach jahrelangem DSA spielen keine Ahnung der Regeln hat

b) weil die Spieler es ihm übel nehmen wenn ihre Helden Schaden bekommen

c) weil er das Abenteuer so spannend erzählt, dass eine Würfelunterbrechung die Stimmung zerstören würde

20)
Möglicher Grund für die Halstücher:

a) Es verdeckt die Narben der Röteln

b) Sein Kopf soll beim Laufen nicht so wackeln

c) Er findet sich mit Tuch niedlicher, drolliger, tuffiger...

21)
Reih um bedeutet für ihn:

a) „Ich komme immer dran“

b) „Was ist reih um?“

c) Immer der Nase lang

22)
Treffer und Schaden tötet nicht, denn er hat...

a) unendlich viele Lebenspunkte

b) keine Ahnung wie viele LE man auf Stufe 1 hat.

c) „Was für ein Schaden?“

23)
Die Werte eines Helden sind...

a) irrelevant

b) beliebige Zahlen von –x bis +x

c) Verzierungen auf Zetteln

24)
Tod ist für ihm...

a) sein Geisteszustand

b) eine Bewusstseinsebene

c) was zum Trinken

25)
Rollenspiel bedeutet...

a) eine Klopapierrolle abzuziehen

b) mit dummen Kommentaren intelligente Menschen zu stören

c) ?

26)
Er benötigt den „Codex“...

a) um sich daran festzuhalten

b) um die Tränen der Verzweiflung wegzuzaubern

c) damit es so aussieht, als ob er Ahnung hätte

27)
Er hat seine mitgebrachten Erdnüsse jedem angeboten so dass...

a) er nichts abgeben muss

b) er sie allein essen darf

c) wir nicht zunehmen

28)
Er hat eine Mütze auf, weil er...

a) Schuppen hat

b) Angst vor Zecken hat

c) Seine Kopfhöhle trocken halten muss bis das Spenderhirn kommt

29)
Er wird dieses Abenteuer in... 

a) 5 Minuten abbrechen

b) 10 Minuten abbrechen

c) gnadenlos durchziehen um uns zu quälen

30)
Proben zu würfeln ist...

a) ein Ausrede, jemanden den er nicht mag zu töten

b) ein Grund, seine Finger nicht an seinem Dödelchen rumwandern zu lassen

c) toll, denn er mag das Geräusch auf den Boden fallender Würfel

31)
Für mache sind Rollenspiele ein Zeitvertreib, für Henning ist es...

a) Selbstmord

b) S+M

c) „Was ist ein Rollenspiel?“

32)
Götter sind für ihn...

a) im allgemeinen lustig

b) ziemlich doof

c) Kinderkram

d) Wurstsalat

Und zum Schluss nochmals die Rechtfertigung  zu obigem Quiz:

Alle beschriebenen Äußerungen, Zustände und Handlungen könnten ohne Übertreibung tatsächlich auf ihn zutreffen und von ihm stammen; bzw. haben sich wirklich so ereignet. Dies ist kein Scherz!

