Идеология на Java програмирането.

Създаване на езика Java. 

Java е многоплатформен обекто ориентиран език създаден от “Sun Microsystem” средата (юни) на 1995 година, голяма част от синтаксиса си е наследил от C++. Характерни за него са всички черти на Обектно Ориентираното Програмиране като полиморфизъм, наследяване, капсулация, също така тук се появява за първи път като релизация идеята за създаване на език в който използваните обекти, когато вече не са нужни се чистят от паметта не от програмиста а от “събирач на боклуци” (Garbage Collector). Пишеш веднъж тръгва на всякъде – или поне това са искали в началото създателите на езика. За да е възможно това Java кода се компилира до byte код, който се изпълнява от интерпретатор за съответната платформа:
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Предимствата на софтуера написан на Java са че наистина върви на всички платформи за които има написани JVM. Недостатъци са огромното количество памет и ресурси  които се изискват дори за тръгването на съвсем елементарна програмка от типа “Hello World”, изключително неподходящ език е за писане на RealTime системи – поради бавната интерпретация (според Sun с помоща на “just in time” компилация на byte кода до native код скороста на изпълнение е като тази на програмите писани на C и C++) и не е използваем за писане на системен софтуер, но е незаменим при писането на Web базирани приложения, както и при писане на приложения, които ще съществуват в нееднородна среда. 
На сайта: http://www-106.ibm.com/developerworks/java/library/j-nativegui/?Open има описание, как с помоща на GCJ (Gnu Compiler for Java) можем да компилираме java код до native машинен код и така да се създават GUI приложения за отделни платформи – в частност за Linux. 
При реализация на Java процеса за разработка на приложния е доказано най кратък в сравнение с другите езици от същото ниво.
На Java можете да пишете нормални приложения извършващи определена бизнес задача сами – stand alone applications, client-server приложения и аплети. Най често Java се използва за създаването на  client-server приложения и аплети. Писането на stand alone програми не е много широко застъпено предполагам поради тежеста им на изпълнение, но се срещат.
JVM в най простия си вид изглежда така:
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А в по сложния така:
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Явява се междинен слой между платформата и написаната от вас програма. Така почти всичко написано на Java което върви на Windows ще върви на Linux, Solaris, iMac.
Застъпени идеологии в езика: 
Език който освен средата за кодиране предлага и част от решенията във вид на Patterns (шаблони). Много от Design Patterns (дизайн шаблони) са реализирани в самия език.
Wrappers (обхващащи класове) за простите типове (boolean, int, long, double, char). 
Collection Framework (рамка за работа с колекции от елементи) даваща реализация на всички списъчни структури - Vector (вектор), List (списък), Set (множество), Stack (стек), Hashtable (хеш таблица), Tree (дърво). 
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IO пакета покрива всичко което може да ви потрябва при работа с файлове (Files) и потоци (Streams). 
“JDBC” пакета осигурява интерфейс за използването и нормалната работа с всички бази от данни (релационни или не) за които има написан JDBC дарайвер. 
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Прихващането на изключения (Exception handling) е начин за обработката на изключения в програмите, който спомага за по доброто структуриране и подсигуряване на кода.
Друга много силна черта на  Java са реализираните и много удобни за използване нишки (Threads) – това са процеси с леко тегло които работят в едно адресно пространство.
AWT, Swing – са пакетите помагащи за създаване на графичен интерфейс. В тях им аогромно разнообразие от компоненти за изграждане на пълноценен GUI. 
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Event Handling – прихващане на събитията. Абсолютно различно от всички останали езици. 
Идеята е следната: тези които се интересуват от някакво събитие имплементират интерфейса за това събитие (и стават негови listener-и). И се добавят към event source на това събитие като при възникване на събитието биват известени за това чрез изпълнение на метода им описан в интерфейса на събитието.
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Layout Managers – тук за първи път се въвеждат менажерите за разположение на визуални компоненти върху визуалните контейнери (панели). Въвеждат се да решат проблема с различията между размерите на графичните компоненти при различните ОС. Идеята е приложението да има подобен вид (той никога не може да е еднакъв дори и върху една и съща ОС) при стартиране на приложението върху различни ОС. [image: image8.png]Bocler oy R 7 R
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Идеология на WEB програмирането.

Предимства:

Лесна поддръжка, централизираност, евтини клиенти, лесно администриране.

Недостатъци:
Изисква много сериозна машина за Server – много памет и много и добри процесори. Голям трафик на машината. 
Описание:

Web програмите в основата си представляват Server приложения, клиенти на които се явяват всички (повечето) Web браузъри. При писане на такива приложения на Java най често използваните инструменти и технологии са от пакета J2EE – Servlets, JSP, EJB, Portlets. 
Понеже клиентите са браузъри (IE, Mozilla, Netscape, Opera) интерфейса на web приложенията е HTML, XML или DHTML. От изпратените заявки (requests) от клиентите web приложението генерира и връща HTML, XML или DHTML, които се получават и показват на потребителя от клиента и така се завършва цикъла на една заявка.

С няколко думи кое какво е:

Servlet – малко Java приложение, което се поставя в Servlet контейнера на web сървъра и генерира web резултат (response) при повикване.

JSP – HTML странница с допънителни елементи в нея позволяващи вмъкването на Java код, която се връща като резултат при повикване, също се поставя в Servlet контейнера на web сървера и генерира Servlet, който връща като резултат HTML странницата изпълнявайки Java кода, който е поставен в нея.

EJB – Ентерпрайз Java Бийнове. Това са Java класове написани по определен начин, спазвайки определени интерфейси - които се поставят в специални контейнери. Тези бийнове така поставени в контейнерите се достигат посредством RMI (начин за отдалечено извикване на методи) като всички тяхни методи се изпълняват в транзакция.
Най честата комбинация за писане на Web приложения е JSP + EJB. Има множество контейнери както за едните така и за другите, като безплатните контейнери не са по лоши от някои платени такива. Голямо количество от Web проектите не изискват дори EJB, а могат да бъдат реализирани само с JSP технологията.
CGI - JSP:

1. Продуктивност – при CGI скриптовете за всеки http request се пуска нов процес. Ако скрипта е простичък и се изпълнява бързо то зареждането му (overhead) ще отнема повече време от изпълнението му. При Java приложенията (Servlets, JSP) виртуалната машина се стартира ведъж и всеки http request се прихваща от нея с лека нишка, а не с тежък системен процес. Ако имаме N http requests то програмата (CGI) се зарежда N пъти в паметта. При Java се пускат N нишки и само едно копие на сервлета. Освен това Java извършва редица кеширания – на предишните изчисления, ползване на вече отворени връзки към базата от данни и др.
2. Удобство – Servlets разполагат с инструмени които автомарично парсват и декодират HTML request-a и данните, гржат се за cookies, следят сесиите и много други.
3. Съвместимост – Servlets са написани на Java и следват добре дефинирано API, така неща писани за iPlanet могат да бъдат стартирани без промяна на Apache, WebStar, MSIIS. Servlets се поддържат от почти всички по големи web сървъри директно или чрез plug-in.
4. Цена – Обикновенно servlets се поддържат от повечето web сървъри, а plug-ins за тези които не поддържат са или безплатни или много евтини.
ASP - JSP:

1. Активната част от странницата е на Java по лесна от повечето MS езици.

2. По съвместими са и вървят не само на MS web сървъри.

Среди и инсрументи за програмиране на Java.

За да пишете на Java като минимум ви е необходимо Java компилатор и един текстов редактор. За да стартирате Java програма (приложение) ви е необходима JVM за вашата платформа. Но откакто са измислени езиците за програмиране фирми като Borland, Microsoft, Macromedia, Oracle, Sun и много други се опитват да направят живота на програмистите по лек, като изработват среди за програмиране, които освен абсолютния минимум – редактор и компилатор – предлагат и много помощни инструменти като – браузъри за класовете, синтактичен анализ на кода, подсказване на параметрите, дописване на методите, визуално изработване на графични интерфейси, изготвяне на архиви, изготвяне на дескриптори (описатели) за EJB, и много други. Най добрите и мощни среди разбира се са платени но има и такива, които човек може да използва и безплатно – те не винаги са по-лоши. Например Borland JBuilder Personal Edition е сред най добрите безплатни среди за писане на Java. Такава е и Forte for Java Community Edition на Sun.
Java 2 Enterprise Edition е модел за изграждане на приложения описвайки и спазвайки определени стандарти и предлагащ множество от улеснения, като връзки към LDAP, Servlet контейнер, EJB контейнер, менажер на транзакции, JAXP – обработка на XML, JMS /не съм го ползвал/, JavaMail интерфейс за работа с мейл сървъри и др. При J2EE web приложението се пакетира до един *.war файл, който се поставя в контейнера. Този файл има специална структура и трябва да съдържа описатели (дескриптори) за бийновете, описатели за цялото приложение (web.xml) и разбира се приложението компилирано до *.class файлове:
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На базата на J2EE много фирми са изготвили собствени Framework’s – това в общи линии са пакети от класове, които вършат работата обща за всички web приложения създавани от дадената фирма. Един примерен Framework използващ Model View Controller модела на IBM може да има следната структура:
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Request-а се получава от главния сервлет, който го препраща посртедством диспечера и на база на конфигурационния файл в който е описано на какъв request кое JSP влиза в изпълнение. JSP-то си комуникира с EJB-тата и така се подготвя request-a, който реално е HTML, XML или DHTML поток. Също така главния сервлет трябва да се грижи и за привилегиите на всеки потребител, както и да следи за цялоста на сесиите на потребителите.
Главна странница за JVM, J2SDK, J2EE, JRE:

http://java.sun.com
Среди за програмиране на Java под Linux:
JBilder: http://borland.com/jbuilder/
Forte: http://wwws.sun.com/software/Developer-products/ffj/index.html
Oracle JDeveloper: Част от Oracle9i пакета. Платен софтуер.
Java 2 Enterprise Edition Контейнери:

JSP, Servlets:

Tomcat: http://jakarta.apache.org/tomcat/index.html
JRun: http://www.macromedia.com/software/jrun/
EJB:

OC4J: Част от Oracle9i пакета. Платен софтуер.
JBoss: http://www.jboss.org/
BEA WEB Logic: Платен софтуер.
Oracle AS: Част от Oracle9i пакета. Платен софтуер.
JRun: http://www.macromedia.com/software/jrun/
Бази от Данни:

MySQL: http://www.mysql.org/
Oracle: Част от Oracle пакета. Платен софтуер.
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