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T° COLOR

DESCRIPCIÓN

AMBIENTE

30000 K

CIELO AZUL

10000 K

CIELO DESPEJADO

AZUL

7,500 K

CIELO NUBLADO

F R I O

6,500 K

Lámpara Fluorescente Blanco Luz de Día

5,500 K

Lámpara de Flash

5,200 K

Luz Solar Directa

BLANCO

4,500 K

Lámpara Fluorescente Blanco Frío

4,000 K

1 hora antes / después de la puesta / salida del Sol

NEUTRO

3,500 K

Lámpara Fluorescente Blanco

3,100 K

Lámparas Incandescentes Halógenas

3,000 K

Lámpara Fluorescente Blanco Cálido

AMARILLO

2,800 K

Lámpara Incandescente Tungsteno

C Á L I D O

2,500 K

30 minutos antes / después de la puesta / salida del Sol

ROJO

2,000 K

Salida o Puesta del Sol

1,800 K

Luz de Llama de una Vela

UNIVERSIDAD PRIVADA ANTENOR ORREGO

FACULTAD DE ARQUITECTURA, URBANISMO Y ARTES
ILUMINACIÓN

CONCEPTOS – REQUERIMIENTOS – FUNCIÓN

Arq. Guillermo Malca Orbegozo

“Un espacio nunca asumirá su lugar en la arquitectura sin la luz natural. La luz artificial es la luz de la noche expresada en lámparas colocadas en puntos fijos y no se puede comparar con el juego imprevisible de la luz natural... La estructura es una composición de la luz. La bóveda, la cúpula, el arco, la columna, son estructuras que se refieren al carácter de la luz. La luz natural modula el espacio mediante las variaciones de luminosidad, penetrándolo y modificándolo según las horas del día y las estaciones del año”.

 


Arq. LOUIS KAHN

“La luz se comporta en la residencia Koshino de modo escultórico durante veinte o treinta minutos al día, cuando la luz del sol proviene del poniente. La luz puede utilizarse como un objeto, sin embargo para la vida cotidiana se requiere en general otra más suave. El uso escultórico de la luz suscita un problema artístico, acompañado de su manipulación acertada para simplificar las actividades del día, hacer un entorno más cómodo y proporcionar una atmósfera grata. La luz que penetra por una ventana baja es suave y difusa; la que entra por aberturas altas es muy suave. Con la manipulación de estas dos clases de luz es posible enriquecer un espacio”.

Arq. TADAO ANDO

CONCEPTOS DE CAPACIDAD VISUAL – FACTORES ERGONÓMICOS

LA VISIBILIDAD.  Depende de los siguientes factores:
· NIVEL DE ILUMINACIÓN

Cantidad de Luxes que recibe el objeto visto

· CONTRASTE DE COLOR Y DE LUMINOSIDAD

Los objetos son percibidos y discriminados entre sí por los contrastes de color y de luminosidad (luminancia) que presentan las distintas partes de su superficies respectivas y con relación al fondo sobre el que aparecen dichos objetos.

Se llama Contraste de Luminosidad a la diferencia entre la luminancia del objeto y la de la periferia dividido por la mayor de ellas.



C = Lo – Lf

donde
C   :  Contraste



           Lf


Lo  : Luminancia del objeto







Lf   : Luminancia de fondo

· ADAPTACIÓN
Proceso mediante el cual el ojo se acomoda a un cambio de luminancias del campo visual. Cambio de abertura de la Pupila junto con cambios fotoquímicos en la retina. Al pasar la luminancia del campo visual de un valor superior a otro inferior, el ojo es menos sensible que al pasar de un valor inferior a uno superior.

Adaptación a la oscuridad: cerca de una hora

Adaptación a la luz: muy rápida

· ACOMODACIÓN
Facultad del ojo de ajustar espontáneamente su distancia focal. ENFOQUE.

La acomodación disminuye con la edad debido a la fatiga visual.

· TAMAÑO DE LOS CARACTERES (LETRAS)
DESLUMBRAMIENTO
Condición de la visión de forma que hay distorsión o reducción de la habilidad para ver objetos.

Deslumbramiento Perturbador

Deslumbramiento Molesto
CAUSA
Altísima Luminancia en Campo Visual
Exceso de Contrastes en el Campo Visual

EFECTO
Limitación Visual


Fatiga Visual

CRITERIO
Inadmisible en Diseño Lumínico

Controlable por Diseño Lumínico

El deslumbramiento es proporcional a la iluminación producida por la fuente de luz sobre el ojo, así como de un factor dependiente del ángulo que forman la línea recta que une ojo y foco y la horizontal que pasa por el ojo.

REFLEJOS
Son de dos tipos:

· Los que provienen de la reflexión de una fuente primaria (lámpara, ventana, etc.)

· Los que provienen de la reflexión de una fuente secundaria (escaparate, pared blanca, etc.)

Las superficies que no sean mates dan lugar, por reflexión de la luz, a imágenes más o menos netas de los focos luminosos. Incluso si su luminancia no es excesiva, estas imágenes suelen ser molestas cuando se encuentran en el campo visual. Se debe evitar toda clase de superficies pulidas innecesarias (p.e.: cristales sobre las mesas). En el caso de que se utilicen superficies semi-pulidas se iluminarán con fuentes de luz de la menor luminancia posible y con una posición calculada en función de los reflejos que puedan causar.

TEMPERATURA DE COLOR
Temperatura a la que el CUERPO NEGRO TEÓRICO emite radiación con la longitud de onda correspondiente al color en cuestión.
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REQUERIMIENTOS
Requerimientos de iluminancia por tipo de edificación o por actividad – valores mínimos / promedio. Para efectos del Factor de Luz Diurna (FLD), considerar la condición de cielo local como nublado de invierno. En mejores situaciones de cielo el FLD resultante puede ser mayor por efecto de la radiación solar directa.

TIPO DE EDIFICACIÓN
FLD
LUX
TIPO DE EDIFICACIÓN     FLD
LUX
VIVIENDA-HOSPEDAJE


ARTE (MUSEOS, GALERÍAS)
Sala de Estar


1

Estudio


4
400

Dormitorio


0.5

Galería (sobre cuadros)

300

Cocina (general)

2
250
Galería (sobre esculturas)
 
1000

Cocina (mesa de trabajo)
4
400







COMERCIO

OFICINAS




Bancos (zona atención)
3
250

En general


1 á 2
150
Ctos. Comerc, Mercados
6
500

Estudios, despachos
             
1000
Interior tiendas


300

Taller Dibujo (ambiente)
3
250

Taller Dibujo (tablero)

6
500
HOSPITALES -SANIDAD
Contabilidad-Mecanografía
4 
400
Vestíbulos, pasillos (de día)
3.5
300

Proceso de datos

6
500
Vestíbulos, pasillos (de noche)0.4
  30

Salas de Conferencia

2
250
Salas de espera, habitaciones 2
200







Sala de operaciones (general
5000

EDUCACIÓN




Mesa de operaciones

            25000

Aulas



4
400

Aulas de Dibujo

6
500
LOCALES PUBLICOS
Sala de lectura (biblioteca)
6
500
Estrado de conciertos
6
500

Laboratorios


6
500
Teatros (sala de público)
1
120
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La profundidad de la iluminación está en relación directa a la altura de la ventana

ASPECTOS CUALITATIVOS DE LA ILUMINACIÓN

FUNCIONES DE LA ILUMINACIÓN

· Definir Formas



Crear Atmósferas

· Definir Colores



Crear Sentido de Orientación

OBJETIVOS DE LA ILUMINACIÓN

· Creación de Imagen o Carácter
La iluminación de un espacio puede generar la percepción de sus características: sofisticado, caro, barato, acogedor, alegre o frío.

· Dirección de la Atención
Se emplea cambios en niveles de iluminación para generar la atención de los usuarios (fototropismo humano).

· Inducción de Recorridos
Se emplea diferentes tipos e intensidades de luz para inducir recorridos de los 
usuarios dentro de un espacio.

· Jerarquización de Espacios y Objetos

Se emplea diferentes tipos e intensidades de luz para jerarquizar espacios, sub-espacios u objetos dentro de espacios arquitectónicos.

· Grado de Actividad

Se emplea diferentes intensidades de luz para generar sensaciones de niveles de ocupación. A mayor cantidad de luz, mayor grado de actividad dentro del espacio.

SENSACIONES DEBIDAS A LA ILUMINACIÓN

Sensación

Modalidad de Iluminación

CLARIDAD

* Luz Uniforme

VISUAL

* Niveles Altos

* Utilización de Bañadores Continuos Perimetrales de Pared 

AMPLITUD

* Utilización de Bañadores Continuos Perimetrales de Pared

* Brillantez

* Control del Deslumbramiento en Iluminacia Directa

PRIVACIDAD

* Iluminación No Uniforme

E INTIMIDAD
* Niveles Bajos en la Ubicación del usuario, con Acentos Perimetrales




* Acentos de Iluminación Perimetral

DESCANSO

* Iluminación No Uniforme




* Acentos de Iluminación Perimetral




* No Utilización de Luz Directa

AGRADO Y

* Iluminación No Uniforme

PREFERENCIA
* Bañadores de Pared




* Color de Luz Cálida
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		COLOR		T° COLOR		DESCRIPCIÓN		AMBIENTE

				30000 K		CIELO AZUL

				10000 K		CIELO DESPEJADO

		AZUL		7,500 K		CIELO NUBLADO		F R I O

				6,500 K		Lámpara Fluorescente Blanco Luz de Día

				5,500 K		Lámpara de Flash

				5,200 K		Luz Solar Directa

		BLANCO		4,500 K		Lámpara Fluorescente Blanco Frío

				4,000 K		1 hora antes / después de la puesta / salida del Sol		NEUTRO

				3,500 K		Lámpara Fluorescente Blanco

				3,100 K		Lámparas Incandescentes Halógenas

				3,000 K		Lámpara Fluorescente Blanco Cálido

		AMARILLO		2,800 K		Lámpara Incandescente Tungsteno		C Á L I D O

				2,500 K		30 minutos antes / después de la puesta / salida del Sol

		ROJO		2,000 K		Salida o Puesta del Sol

				1,800 K		Luz de Llama de una Vela
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