將軍及將死

	
 INCLUDEPICTURE "http://us.i1.yimg.com/us.yimg.com/i/ga/rules/chess/12a.gif" \* MERGEFORMATINET 





	 
	當一方吃掉皇帝時，弈者便會輸棋，所以再個弈者都必須 不惜一切保護皇帝。 當有一隻棋子威脅著皇帝，那隻皇帝便是被「將」，弈者必須立即 行動保護皇帝。事實上，任由 皇帝受到威脅是不符合規定的。拯救皇帝的方法有三種： 

• 把皇帝移到安全的方格上。 
• 在皇帝與攻擊者之間放置棋子，斬斷攻擊路線(當攻擊者是教士、城堡或皇后時，這種做法才會有效)。 
• 吃掉攻擊者。 

如果以上的方法都除不掉攻擊者，皇帝不單只被將 ─ 它已被將死，棋局亦告結束。在圖中的兩隻黑棋都被將死；在第二個位置上，黑棋是不能吃掉白教士的，因為這樣黑皇帝會被白城堡「將」著。 (騎士算是「釘住」了皇帝。)


無子可動
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	有時皇帝並不受威脅，奕者 應該是可以再下棋的，但其任何行動都令皇帝受到威脅。 以下是棋局中常見的情況： 

到黑棋走時，它沒有任何可行的步法可走，這便 稱為「無子可動」。這形成和局 ─ 不分勝 負。


其他和局
無子可動不是唯一令棋局結束的和局。其他的包括： 

• 重覆走法：: 如果同一個玩家在一個位置重覆走了三次(無需連續)，該局便打成平手。 

• 無棋可將：沒有一方有足夠的棋子，把 對手將死，所以棋局打成平手。這種情況的確有機會出現，例 如棋盤上只餘下兩個皇帝，又或者一方 只有皇帝及騎士，另一方則只有皇帝。但只有皇帝和城堡 則另作別論；而一隻皇帝加一隻士兵也可以勝出 ，因為士兵是有機會升級的。 

• 五十步規則： 如果一名玩家走了50 步，仍然一顆棋子也 吃不到，或一隻士兵也沒有動，棋局算打成平手。(多年以來，這個 規定得到不少豁免，在某些情況下，玩家可以走多於50步，以 取得某位置。不過這些機會絕無僅有，所以奕者還是 當它們不存在吧。) 

• 雙方協議： 雙方可以在任何時間達成協議，打成平手。在 Yahoo!，奕者 可以按「求和」鍵，請對方接受平手。
