棋子
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皇帝 可向任何方向走一格，包括 斜走。如圖中所示，皇帝可以走到紫色點的方格中。
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皇后 可以不限格數橫、直、 斜走，但不能越過其他棋子。
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騎士 可以從 2 格乘 3 格長方形的一角，走到對角 的一格。與其他棋子不同的是，騎士可以跳過其他棋子 (自己或對方的皆可)。如圖中所示，騎士 可以移到有紫色點的方格上。
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教士 斜線行走，格數不限，但不可以 跳過其它棋子。如圖中所示，教士可以走到線上任何一格 ，但路上不能有棋子檔著。
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城堡 可以橫著走或直著走，格數不限，但 不能越過其他棋子。圖中的城堡可以移到任何 線上的方格上，但不能有任何棋子檔著。
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士兵 一開始可以向前走一或兩步，但不能越過其他棋子。當士兵離開了起步的方格以後，每次只能走一步。圖中用圓點標誌著的便是士兵的步法。
