電腦動畫Flash課程-Chapter 1 Frame by Frame
1. 插入(Insert)>新增元件(New Symbol)
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2. 選「影片片段」(Movie Clip)，給予名稱 face。
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3. 會進入「元件」的介面，
[image: image3.png]Ele Edit Yiew Inen Modity Iext Contol Window Help

& Soone ][] face

=a0fl 5 w015

[ @le) ) [ 1 [1207s [ 005 |3 o

=l

(2]

3
e
¢
O
7
©
v

Q&aa0p»

0%~

;| [ MW 6P

| EFELASH NOTES - Micmsot.. &1¥shool Hong Kong - B5E..| [ ¥ Fash 5 - Moviel]





4. 開始利用左邊的工具繪畫
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5. 按Insert> keyframe (F6)「插入關鍵影格」，原先的影格會完全被複製。
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請注意現在的位置是影格２
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6. 將圖形稍修改
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7. 重複步驟5，將圖形再作修改：如有需要，可加添無限個影格。完成後，

按Scene回到場景。
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但是．．．．．．你會發覺什麼也沒有=.=’’
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8. 按 Window「視窗」> Library「圖庫」
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哈哈﹗你會找到剛才建立的元件：而你之後再建立的元件也會掛列在這兒。
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9. 將「元件」拖到「場景」上
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10. 按 Control「控制」> Test Movie「測試影片」或Ctrl + Enter
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Chapter 1 完

電腦動畫Flash課程-Chapter  2  Tweening

1. 開啟舊檔crab—(即face的檔案)。
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2. 在第二影格中按ctrl+a全選及ctrl+g群組。之後於圖中按右鍵選rotate。
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3. 在第三影格中，如步驟2，並修改圖如下。(同樣需要群組及旋轉)
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4. 回到場景，測試影片，蟹會原地滾動。
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5. 之後將蟹縮小(圖件中按右鍵並選scale)及移到場景右方。
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6. 在第三十格中按右鍵「插入關鍵影格」，並將「蟹」移到左方。
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7. 在兩影中間任何位置按滑鼠右鍵 > 「建立移動補間動畫」(Create Motion Tween )
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8. 看見箭咀和影格變成了紫色的話．．．．．．
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Chapter 2 完

電腦動畫Flash課程-Chapter 3 Guide Layer & add new layer

1. 開啟檔案 ：Crab，進入舞台介面。
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2. 加入新的導引圖層(Guide Layer)
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3. 用工具列中的鉛筆，選擇新的layer並在舞台中畫出一條圖像移動的線。
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4. 確定圖像的中心點在於線條的起點。(轉回圖層一)
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5. 於影格30，將圖像中心點移至線條的結尾。
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6. 將圖層一改名為running crab，並鎖上。

[image: image27.png]flash notes]

Ele Edit Yiew Inent Modity Ied Contol Window Help

& Somo

ites @501 5 10 15 20 25

35

40

5

50

D RUNNING CRA «

B juj

30 [1201ps | 245

<

[





7. 加入新圖層(Insert Layer)
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8. 開啟圖庫選取crab，並移至新圖層中。
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9. 請注意，現在的新圖案是在layer 3上的。
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10. 在30影格插入關鍵影格，並將其移至右邊。
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11. 在兩影中間任何位置按滑鼠右鍵>建立移動補間動畫>(Create Motion Tween) [image: image32.png]5% Flash.
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12. 將layer3改名為2nd crab﹔看看測試影片，留意兩隻蟹的移動方向。

Chapter 3 完
電腦動畫Flash課程-Chapter 4 改變的文字

1. 開啟檔案 ：Crab，進入舞台介面。並加入新圖層—layer4
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2. 按眼睛圖案。並於layer4的舞台中輸入一些文字。
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3. 開「字元」面板，更改字體及大小。
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4. 在30影格，按右鍵插入「關鍵影格」( Keyframe )。
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5. 將原先的文字拖往別一邊，修改其頻色、大小及字型。
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6. 回到第一影格選取文字，按Modify「修改」> Break Apart「打散」。
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7. 在第三十影格中作同樣的動作。
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注意﹕當字被打散後，藍色外框消失及字體會有少許分別。

8. 在一至三十影格中的何一影，按右鍵>面版(Panels)>影格(Frame)。
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9.
在tweening「補間動畫」中按shape「形狀」。
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10.
如影格軸變成綠色的話，看看影片吧﹗
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11.
Layer4改名為改變文字

Chapter 4 完

電腦動畫Flash課程-Chapter 5 按鈕

1. 開啟檔案 ：Crab，開啟library，按+圖案—new symbol。
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2. 選擇Button「按鈕」，給與有意義的名稱。
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3. 進入按鈕設計介面，與以往的有分別。
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4. 在「一般」(UP)狀態下，繪畫出下圖。
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5. 按F6將「一般」(UP)的影格，覆製至「滑鼠移過」(over)的影格中。
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6. 將「replay」的按鈕修改為「go」。
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7. 重複步驟5，將「滑鼠移過」(over)的影格，覆製至「按下」(down)的影格中。
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8. 將「go」的按鈕修改為「ok」。
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9. 回到場景，加新layer—layer5，改名為按鈕。並打開「圖庫」，拉出按鈕元件置於舞台中。看看測影片。
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10. 有沒有問題呢？

冇問題的話，……証明你有問題﹗

有問題的話，……我可以繼續講了﹗

有問題的同學請自行抄下筆記﹗嘿嘿﹗
電腦動畫Flash課程-Chapter 5.1 物件動作

1. 如上指示做的話，同學會發覺按鈕會一直出現在舞台中，按下去會改變、但沒有實際作用。

2. 原因是我們未加入物件動作—object actions.

3. 在此我們要加兩組物件動作—object actions，於我們所做的flash movie 中。
3.1 一組加入動畫的最後影格中，其作用是令動畫停止。
3.2 一組加入按鈕中，使其能作出重播的命令。
4. 回到之前的場景，於任何一個layer中的最後一格按右鍵，選action。現在為方便大家明白，請在running crab的那一層的最後一格進行。
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5. 在action視窗中選的basic action中，連擊stop。
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6.
你會看到一個a字出現在layer中的最後一格。意思是在這一格會出現一個動作。
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7.
播放影片，看看影片是否停止在最後一個畫面。
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8.
之後，我們要給予按鈕一個動作命令了。

9.
回到舞台的按鈕圖層，於按鈕圖案中按右鍵，選actions。
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11. 於出現的object actions視窗中，選play「播放」。使按鈕有重播的功能。
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12. 現在我們需要將按鈕移至最後一格。方法是直接拉按鈕圖層的第一影格至最後一格更可了，看看測影片。

13. 回到元件介面中，按window「視窗」>(Common Library)>「音效」(Sound)。
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14. 在「滑鼠經過」的狀態下，拖入任何一個音效於畫面中；你會看到「滑鼠移過」(Over)的格內多了段「波浪」。
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15. 到「按下」(Down)狀態，重複以上步驟。

16. 回到場景，看看測試影片。(記得開喇叭)
電腦動畫Flash課程-Chapter 6淡入/淡出動畫效果

淡入/淡出動畫效果

所謂的色彩循環動畫，就是把同一個角色替身在兩個Keyframe上設定不同的色調(如從紅色變成橙色，或從透明變成不透明)，再運用Motion Tweening動畫技巧來構成漸變色彩或淡入/淡出的動畫作品。這項動畫技巧僅僅適用在角色身上，不能套用在一般圖像。

1. 先製作好圖像或電影角色放在場景上。

2. 按一下主場景”Layer 1”圖層的第1格圖框，然後在第30格中插入關鍵影格。

3. 點選位於第30格場景上的角色，然後選擇Window ｜Panels｜Effect指令，選出Effect(效果)設定面板。[image: image61.png]5 - [Movie
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4. 從面板裡面的下拉式選單選擇透明度(Alpha)調整模式。然後將它的透明度調降成”0”(完全透明)。在調整的諣程中，你會發現場景上的角色因為變得完全透明而看不見了。
[image: image62.png]'€ Flash 5 - [Movie3]

Ele Edit Ve Doen Modify I Contol Window elp _ & x
Tools | & Sermel e,
L =801 5 10 15 B 3540 45 50 55 60 65 %
/e ey =
¢ A
oo e
7 & 1BE @ ||t e W 30 [1201ps | 245 <] | >
©6 a
o
iew
" Q
Colors
/R
L3 !
LR d
Options
[}
.
polia)
-+
0% G ANZ AW





5. 在Layer 1圖層中加入Create Motion Tween指令，讓Flash 演算出兩個關鍵圖框中間的變化過程。

當動畫設定完畢後，只要按下CTRL+Enter 鍵，即可播放淡入/淡出動畫。

好了學到這裡，大家應可製作一個基本的FLASH MOVIE了。請運用你們的創意作自己的故事吧﹗

完

按A的圖示輸入文字
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