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理論課：比賽規則2
10     一分 

10.1
該回合除被判重發球外，在下列情況球員應判得一分: 

10.1.1其對手未能作合法的發球； 

10.1.2其對手未能作合法的回擊； 

10.1.3在他作出合法發球或回擊後,於對手擊球前，球觸及網組合以外的任何物件; 

10.1.4其對手擊球後，球沒有觸及他的檯區便越過他一方的端線； 

10.1.5其對手阻擋來球； 

10.1.6其對手連續兩次擊球； 

10.1.7其對手以不符合4.3，4.4及4.5規定之拍面擊球; 

10.1.8其對手，或其他任何穿戴物移動比賽檯面；; 

10.1.9其對手，或其他任何穿戴物觸及球網組合; 

10.1.10其對手的非執拍對手觸及比賽檯面； 

10.1.11雙打時，其對手未按已訂立的第一發球員及第一接發球員之次序擊球； 

10.1.12按照時間管制計分法的規定(15.2)。 


11     
一局比賽 

11.1

一局比賽中以先得11分的一為勝方，但雙方均得10分後，以先領先對方2分的一方為勝方。
12     一場比賽 

12.1
  一場比賽採用三局兩勝制或五局三勝制。 

12.2   除在合法中斷時間外，一場比賽應連續進行。

13     發球、按發球和方位的選擇 

13.1  選擇首先發球、接發球及方位的權利，應以抽籤來決定，抽籤勝方得選擇首先發球或先接發球，或接發球或開始時之方位。 

13.2  當一方已作首先發球或接發球，或開始時方位之選擇，另一方得作其他的選擇。. 

13.3  每二分後，接發球方即成為發球方，如此類推直至該局結束，或直至雙方均得十分，或實施時間管制計分法，其後之發球次序仍應相同，但每位球員只輪發一分球。 

13.4

在雙打的每次轉換發球，首次及發球的一方應決定誰先發球，再由首局接發球方決定誰先發球，此該場各局當第一發球員選定後， 其第一接發球員應該是前局發球給他的球員。
13.5

在雙打每次轉換發球時，前接發球員應變為發球員，前發球員的同伴應變為接發球員 。

13.6

一局中首先發球的一方，應於該場下一局應首先接發球，而在雙打決勝局中當一方先得 5分時，接發球的一方應互換接發球次序。 

13.7

一局中開始時在某方位比賽的一方,應於該場下一局開始時換到另一方位，而在一場決勝局中一方先得5分時,雙方應互換方位。
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