兵種相剋
1.長槍兵對付騎兵加13點, 駱駝加15點, 戰象加30點,重長槍兵對騎兵加20點, 駱駝加22點, 戰象加47點
2.矛兵對弓箭單位加3點/戰矛兵加4點[包括火槍兵]

3.駱駝兵對騎兵加10點/重裝駱駝兵對騎兵加18點,奴隸兵對騎兵加9點/精銳奴隸兵對騎兵加12點
4.輕型衝撞車建築加值15點/裝甲衝撞車建築加值39點/重型衝撞車建築加值188點
5.日本武士對特殊單位加值5點/精銳日本武士對特殊單位加值6點
6.哥德衛隊對弓兵加值3點/精銳哥德衛隊對弓兵加值4點
7.蒙古突騎對攻城器加3點/精銳蒙古突騎對攻城器加5點
8.松藍武士對建築加值3點/精銳松藍武士對建築加值4點
9.拜占庭聖騎士對步兵加9點/精銳拜占庭聖騎士對步兵加12點
10.戰象對建築加7點//精銳戰象加10點
11.擲斧手對建築加1點//精銳擲斧手對建築加2點
12.哥德衛隊對建築加2點//精銳哥德衛隊對建築加3點
13.條頓武士和精銳條頓士對建築加4點
14.狂戰士對建築加2點//精銳狂戰士對建築加3點
15.神風船對建築加值154點//重型神風船對建築加值220點
16.火戰船對建築加值7點//重型火戰船對建築加值9點//[包括一般戰船]

17.火炮戰船對建築加值200點// 精銳火炮戰船對建築加值275點
18.神風船對石材建築加值117點//重型神風船對石材建築加值190點
19.火炮戰船對石材建築加值176點// 精銳火炮戰船對石材建築加值291點
20.輕型衝撞車石材建築加值115點對建築加值125 點//對攻城器具加40點
21.裝甲衝撞車石材建築加值152點…對建築加值153點/對攻城器具加50點
22.重型衝撞車石材/石材建築加值188點對建築加值200點/對攻城器具加65點
23.巨型投石器對建築加243點.對一般單位加18點
24.輕型投石器對建築加40點/對石材建築加26點
25.中型投石器對建築加52點/對石材建築加33點
26.重型投石器對建築加79點/對石材建築加55點
27.弩炮[具範圍],[弩炮上的弩箭所飛的直線彈道,在未中目標前,所有阻礙在彈道上的單位都會損傷,程度為弩炮原本攻擊力的一半
28.火炮對建築加120點,對石材建築加146點
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