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OBJETIVO:

LABORATORIO N°12

CREAR CONTROLESDURANTE LA EJECUCION

El objetivo del siguiente laboratorio es aprender a crear controles durante la g ecucion.

PARTE 1
PASO 1:

Seleccione FILE, NEW y haga Click. Aparecerala siguiente ventana.
Presione NEXT, para pasarse a otra ventana

Files  Pmoijects i Workspaces i Other Documents i

5 ATL COM Appiw/izard
[ Cluister Resource Type Wizard
Custom Appifizard

Database Project

DievStudio Add-in'Wizard

X, Etended Stared Proc Wizard
ISAPI Extension Wizard

M akefile

MFC Activel Cortrobafizard
(] MFC Appwizard (d]

MFC AppWwizard [exe]

N New Diatabase Wizard

T Utilty Project

& /in32 Application

“/in32 Console Application
|ﬁ Yfin32 Dynaric-Link Librany

8] win3z Static Libray Project pame:

chilg
Locatian:

cAEJEMPLOSYISUAL C+Bhctl ...j

i+ Create new warkspace
1 Add to cument workspace
I™ Dependency of

E]

Platforms:

wwind2

i

Cancel

£ Multiple documents
€ Dialog based

¥ Document/fiew architecture suppart?

WWhat language would vou like your resouices in?

|Espafiol [Espafia] (sPPWZESP.DLL) 7]

< Back 1 Hext > 1 Einizh Cancel

Seleccion solo las opciones que se muestran en cada ventana. Presione NEXT, para pasar a otra ventana.

App!

=
[0 Edit Yiew ow Help

‘what database suppart would you like to include?

1~ Header filas anly
" Database view withaut file suppart

" Database view with file support

If you include a database view. you must select a
data source

[rata Sauice... !

No data source is selected,

< Back ! Mext » ;

Finizh Cancel

What compound document support would you like to
includs?

" Container
€ Mini-server
" Full-gerver

€ Both container and server

™ Active document server

I™ Active document container

“whould you like support for compound files?
 Yes, please
% Mo, thank you

‘what other support would you like to include?

[~ Automation
¥ ActiveX Controls

Application
File Edit Yiew Window Help

‘what features would vou like to include?

Editing Constrol: ;Recold

i [X Check Box {3 Radic Buttos |

Radioc Battos

I~ Docking ackat
¥ Initial status bar
™ Printing and print preview

™ Contestsensitive Help

¥ 20 controls

™ MAPI [Messaging 4P1)

™ windows Sockets

How do pou want your toolbars to look?
& Momal

€ Intemnet Explorer FeBars

_jé Advanced... i

=

< Back i Nest > i Finish Cancel

How mary files would you lke on vour recent file list?

‘wihat style of praject would you like ?

" windows Explorer

‘wiould pou ke to generate source flle comments?

& Yes, please
" Na, thank you
How would you like to use the MFLC library?

& A3 5 shared DLL
& 5 statically linked library

¢ Back ! Mest » i FEinish i Cancel ;

< Back I Mext > I Finish Cancel
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Finalmente deberd Crear una CLASE DERIVADA delaclase Base CFormView

CChisDoc

Class name:

Appwizard creates the following classes for you

Header file:

Clase Derivada:

CCtrisView

Clase Base MFC

ICC[['SV\EW (= Iclr\s\r"iew.h
Baze class: Implementation file:
ICFUIm\f’iew j I:tr\s\p"lew cpp

< Back | Mest = | FEinizh I Cancel

CFormView

Presione Finish. Luego presione OK en la ventana que aparece seguidamente.

PARTE Il

o Sin titulo -

ctrls

Archivo Editar Wer Ayuda

4]

+6%
+13% %

Cantidad

i Taotal

Preparado T NOM[
Objeto Propiedad Valor

Botén de pulsacion 1D IDC_TANTOPC6E
Caption +6%

Etiqueta ID IDC_STATIC
Caption Cantidad:

Caja de texto ID IDC_CANTIDAD
Multiline Si
Align Text Right
Auto Hscroll No
Read Only No

Botén de pulsacion 1D IDC_TANTOPC13
Caption +13%
Default Button S

Etiqueta ID IDC_STATIC_TPC
CAPTION %

Cagadetexto ID IDC_TANTOPORCIENTO
Multiline Si
Align Text Right
Auto Hscroll No
Read Only Si

Boton de pulsacion 1D IDC_TANTOPC33
Caption +33%

Etiqueta ID IDC_STATIC
CAPTION Total:

Caja de texto 1D IDC_TOTAL

Proceda a dibujar lainterfaz entre €l
usuario y la aplicacion.

El paso siguiente es dibujar sobre la
ventana de diaogo, los controles con las
propiedades que se especifican en la
tabla siguiente:
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Multiline Si
Align Text Right
Auto Hscroll No
Read Only Si

PARTE I11

ESCRIBIR CODIGO

PASO 1: Utilizar ClassWizard

PASO 2:

Vincular lavariable m_TantoPorCiento con la Cgja de texto IDC_TANTOPORCIENTO.
lavariablem_Total conlaCgade Texto IDC_TOTAL

IIFC Class Wizard

En Variable type

Message Mape  Member Variables | Autamation | Activex Events I Class Infa I
%I €ccione: Project: Class name:; AddClass. =
cirks j |CCtrIsView j T,
H Coh ActrlshetrsView. b, T SetrshetrlsView. o
Todas de tipo double. ik
Contral [Drs: Type Member Delete Yariable
IDC_CANTIDAD

Add hember Varishle

IDC_TAMTOPC32 Member variable hame:

IDC_TANTOPCS
IDC_TANTOPORCIENTO |m_Cantidad
QC_TOTAL

LCategon:
I\r"alue 'I

“ariable type:

CSting 'i
DWwWORD B
float

EYTE ':
escrption:

CString with length walidation

Description:

A continuacién, sabiendo que al hacer clic en un botén, Windows envia el mensgje BN_CLICKED, asignamos a
cada uno de |os botones la funcién miembro OnTantopc para manipular ese mensgje:

El cuerpo paralafuncién OnTantopc conducida por € suceso Clic es el siguiente

void CCitrlsView::OnTantopc()

{

// TODO: Add your control notification handler code here
CsString TituloBoton;

double tp;

/ITITULO DEL BOTON PULSADO

CButton *pBoton = (CButton* )GetFocus();
pBoton->GetWindowText(TituloBoton);

SetDlgltemText(IDC_STATIC_TPC,TituloBoton.Right(TituloBoton.GetL ength()-1));

/ICALCULOS

tp=atof (TituloBoton);

UpdateData(TRUE);

m_TantoPorCiento=floor(tp/100* m_Cantidad);

m_Total=m_Cantidad +m_TantoPorCiento;

UpdateData(FAL SE);

/I mostrar un boton durante la gjecucién

static BOOL Boton54 =FALSE;

if(m_Cantidad>=100000000 & & !Boton54)

{

//ICoordenadas del boton en unidades de la plantilla de dialogo
CRect r(106,130,106+30,130+15);

/[Convertir |as coordenadas anteriores a unidades de pantalla
MapDia ogRect(GetSafeHwnd(),&1);
m_pTantoPC54= new CButton;//crear un objeto

/I Crear €l control y vincularlo a objeto
m_pTantoPC54->Create("+54%", WS _CHILD|WS _VISIBLEJWS TABSTOPr this, IDC_TANTOPC54);

Boton54=TRUE;
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}
else if(m_Cantidad<100000000 & & Boton54)
{
delete m_pTantoPC54;
Boton54=FAL SE;
}
}
PASO 3 : __ :
Afadir a principio de ctrisView € fichero cabecera math.h. /; ctrlsView.cpp : implementation ofZ
. #include "stdafzx. h"
Fichero cabecera j #include "ctrls h"
“math.h” Ffinclude "math h"
_
#include "ctrlsDoc. h"
finclude "ctrls=WView h"
]‘4 fAd=F TNERI =
4 L4
PARTE IV ~
Afiadir un nuevo control en tiempo de g ecucion
PASO 1
Declare una variable miembro m_pTantoPC54 de la clase CctrlsView que permita referenciar €l nuevo botén.
B ctrlsWView h
cla=s CCtrl=View : public CFormView 3‘
protected: - create from serialization only
CCtrlsView(): J
DECLARE DVHCREATE(CCtrlsView)
rublic:
oo {AFE DATA(CCtrlsView)
enum { IDD = IDD CTRLS FORM }:
double m_Cantidad:
double m_TantoForCiento:
double m_Total:;
CButton *#m_pTantoPC54 :
ST VAFE DATA
- T . ;
PASO 2
A continuacién afiada al fichero resource.h €l 1D para €l nuevo botén, cuando se cree.
A {{HO_DEPENDENCIES} * =
< Wicrosoft Developer Studio generated include file. =~
7« U=zed by ctrls. rc
S
#define IDD ABOUTBOX 100
#define IDD CTRLS FORM 101
#define IDE_HMAINFRAME 128
#define IDE_CTRLSTYPE 129
#define IDC CANTIDAD 1000
#define IDC_TANTOPORCIENTO 1001
#define IDC_TOTAL 1002
#define IDC_TANTOPCE 1003 =
#define IDC_STATIC TPC 1004
fdefine IDC_TANTOPC1Z 1006
#define IDC_TANTOPC33 1007
#define IDC_TANTOPCE4 1008
< Hext default valuss for new objects -
NETNE [
PASO 3

Para que se gjecute la funcién OnTantopc cuando €l usuario haga clic en € botén IDC_TANTOPC54, afiada a mapa de
mensajes de CctrlsView la macro:
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B ctrlsView.cpp

///////////////////////////////////////////////////3‘

s CCtrl=View

IMPLEMENT_DYHCREATE(CCtrls¥iew, CFormView) J

BEGIN_MESSAGE MAP(CCtrlsView, CFormView)
A {AFY_MSG_MAP(CCtrlsView)
ON_EN_CTICKED(IDC_TANTOPCE, OnTantope)
ON_BN_CLICKED(IDC_TANTOPC13, OnTantopc)
ON_EN_CLICKED(IDC_TANTOPC3I3, OnTantope)
ON_EN_CLICKED(IDC TANTOPCE4, OnTantopc)
277 1 AFE_MSG_MAP

END_MESSAGE MAF( )

/././/////././//////.//////././/////././///////////////////jd
14 | '

PASO 4:

Para crear un botén, primero se llamaal constructor CButton para crear un objeto de la clase CButton
A continuacion se llama alafuncién miembro Create para crear € control y vincularlo a objeto CButton.
Vead codigo completo en la funcion OnTantopc.

PARTE V
PRUEBA
PASO 1:
Vamos a considerar €l siguiente caso sobre la aplicacién anterior:
Cuando escribamos una cantidad igual o superior a 100.000.000, aparecera un nuevo boton titulado +54%.
Cuando escribamos una cantidad menor de 100.000.000, este botén, si esta en la ventana, desaparecera.
Contemplar los casos de no afiadir €l botén cuando ya este afiadido y no eliminarlo cuando ya este eliminado.

e Sin titulo - ctrls
Archiva Editar Ver fAyuda

+B% Cantidad |458321 232
+13% 1 54% 246413465

FO2734698

Taotal

| i_vj;i

Preparadu |"7""W E’N UM’ r B .-.'?

PASO 2
Otra dternativa es crear el boton “+54%” durante €l disefio de la plantilla y ocultarlo ejecutar la aplicacion por
primeravez.
Después, cuando escribamos una cantidad igual o superior a 100.000.000, mostraremos €l botén.
Cuando escribamos una cantidad menor de 100.000.000, ocultaremos €l boton.
Paso 3:

Reconstruya la aplicacion ctrls, pero ahora afiadiendo, el botén “+54%” ala plantilla del dialogo.
Afiada alafuncion OninitialUpdate el siguiente cadigo:
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B ctrlsView

woid CCtrlsView: OnlnitialUpdate() 3‘

{

CFormView: OnlnitiallUpdate():
GetParentFrame( )-:Recalclayvout();
FezizeParentToFit (FALSE)
ssocultar el boton IDC_TAHTOPCE4
GetDlglten(IDC_TANTCOPCS4 )-»ShowWindow{SW_HIDE): _J
Updatelata(FALSE)
S#51tuar el punto de insercion en la caja IDC_CANTIDAD
| GetDlglten(IDC_CANTIDAD)-»SetFocus();
¥

5
J iy

Modifigue lafuncién OnTantopc como se indica

B ctrlsView.cpp®

{

'
e

vold CCtrlsView: : OnTantopci)

A4 TODD: Add your control notification handler code here
CString TituloBoton;

double tp;

#/TITULO DEL BOTON PULSADO

CButton *pBoton = (CButton®)GetFocus();
pBoton-:GetTindowText (TituloBaton)

s/Modificar etigueta %
SetDlgltemText (IDC_STATIC _TPC, TituloBoton.Right(TituloBoton. Getlength{)-11);

SACALCTLOS

tp=atof (TituloBoton);

UpdateData(TRUE);

n_TantoPorCiento=f loor(tp/100%n_Cantidad):
n_Total=n_Cantidad +m_TantoPorCiento;
Updatelata(FALSE) ;

A4 moztrar Jocultar un boton durante la ejecucicn
static BOOL BotonSd =FALSE;
1f(m_Cantidady»=100000000 & !Botonbd)

{
GetDlglten(IDC_TANTOPCS4)-»Showllindow(SU_SHOW ;
Boton54=TRUE;

h

elee if{n_Cantidad<100000000 && BotonSd)

i
GetDlgItem{IDC_TANTOPCS4)-»Showlindow(SU_HIDE)

Botonb4=FAISE; /el boton "+54%" esta oculto
}

Pruebe la aplicacion.

FIN
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