LABORATORIO VISUAL C++6

OBJETIVO:

PASO

LABORATORIO N°14

DISENO DE UNA CALCULADORA

Cree una nueva aplicacion MDI denominada CALCU que utilice una cgja de Dialogo como
ventana principa. Para ello, gjecute APPWIZARD y haga que la clase CCALCULView sea
una clase derivada de CFormView.

1

Seleccione File y luego New, obtendra una gréfica como esta.

Fies  Frojects § Wotkspaces | Other Documents |

2 ATL COM Appwizard ] win32 Static Library
[ 52 Cluster Resource Type Wizard

3 Custom Appwizard

&7 Database Project

i DevStudio Add-in Wizard

4 Evtended Stored Pros wizard

ISAPI Extension YWizard

M akefile

MFC Activel{ Controla/fizard
MFC &ppwizard [dl)

MFC Appiwizard (sxe]

< New Database Wizard

Tl Utility Project

[# win32 spplication

Win32 Console Application

| Wwin32 Dynamic-Link Library

Praject name:
CALCU

Lagation

iE:\AHCHIVDS DE PROGRAMA __j

& Create new warkspace
£ Add to cument workspace
I~ Dependency af

Calcy -

Platforms

Cancel ;

PASO 2:

Marque |as opciones tal como se muestra a continuacion. Debe presionar  Next

" Dislog based

¥ Document/view architecture support?

‘what Janguage would you like your resources in?

; Espafal [Espafia] (APPWZESP.OLL)

H

para pasarse a otra ventana.

£ Header files only
 Datahase view withaut file support

£ Database view with fle support

you include a database view, you must select a
data source.

i}

No data source is selected.

Cancel

i Mext > ;

< Back Einish

|

< Back i Next > ;

Einish Cancel

include?

" Container
™ Mini-server
 Fullserver
" Both container and server

Fad, If

™ Activa docu
‘ot you like support for compond files?

€ Yes, please

= Mo, thank pou
What other support would pou like to include?

™ Automation
¥ Aativesd Controls

‘what compound document support would you like to

| ¥ Check Box

Editing Control: [Record

‘Wihat features would you like to include?

™ Docking taolbar

I Initial status bar

I Frinting and print previev:

™ Contest-sensitive Help

¥ 2D contrals

I~ MAP Messaging API)

T Windows Sockets

How do pou want pour toolbars to look?
& Normal

£ Intemet Egplorer ReBars

How many files wauld you like on your fevent file st?

=] Advanced

Cancel

; Mext » ;

< Back fnish |

|

Finsh |

cBack | Hew> | Cancel |

What style of praject would you lice ?

€ Windows Explorer

= Yes, pleave
Il Mo, thank you
How would you like te use the MFE fbray?

G fis & shared DLL
€ Bs a statically linked library

Would you like to generate source file comments?

< Back

; Mext » ;

fnish |

Cancel

I\ A )
‘ 2 CCALCUTDae
Class name, Header file:
[craLtutview [CaLCUView h
Base class: Implernentation file
[cFomiview = cacutview.cop
cBack | wes | [ Ensh | Cancel
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En laultimaVENTANA debe presionar Finish y luego en laventana que le parecera presione OK.

PASO 4.
e CALCT - [CALC |
Archive Editar Ventana Ayada = Iﬂlﬂ
0. Es momento de que empiece a
disefiar la siguiente ventana.
7 g g C CE
Si tiene dificultad, consulte a
4 5 3 / profesor
1 2 3 5 +
0 = %
| | _'l;I
OBJETO PROPIEDAD VALOR
Cagjade Texto ID IDC_PANTALLA
Multiline Si
Read Only Si
Botones de Pulsacion 1D IDC_DIGITOn(n:0a9)
Teclas(0a9) Caption n(n:0a9)
Boton de Pulsacion 1D IDC_MAS
Caption +
Boton de Pulsacion 1D IDC_MENOS
Caption -
Boton de Pulsacion 1D IDC_POR
Caption X
Boton de Pulsacion 1D IDC_DIV
Caption /
Boton de Pulsacion 1D IDC_IGUAL
Caption =
Boton de Pulsacion 1D IDC_PUNTOD
Caption .
Boton de Pulsacién ID IDC_TANTOPOR CIENTO
Caption %
Boton de Pulsacién ID IDC_INICIALIZAR
Caption C
Boton de Pulsacion 1D IDC_BORRAENTRADA
Caption CE
PASO 5: Escribir codigo : ¢(POR DONDE SE EMPIEZA?, ;QUE HAGO?
En una Programacion conducida por sucesos se puede empezar por cualquier control.
1- Abrir ClassWizard.
Pulse Ctrl +W.

MFC ClassWizard

Message Maps | Member Variables l Automation i Activex Events ; Class Info l

Project: Class hame: AddClass.. =
CALCU =] JEcaLcuview -
. - Add Function
CALACALCUNCALCUiew b, T\ ACALCUNCALCUView.cpp
Object [Ds: Messages: Delete Function

T :
BN_DOUBLECLICKED (e et

IDC_DIGITO1

IDC_DIGITOZ

IDC_DIGITO3 o

IDC_DIGITO4

IDC_DIGITOS

IDC_DIGITOE =l

Member functions:

W DoDataExchange ﬂ
W OnBorarentiada OW_IDC_BORRARENTRADABM_CLICKED

(OnDigito ON_IDC_DIGITO0:BN_CLICKED

W OnDigito ON_IDC_DIGITOT:BN_CLICKED

W OnDioito OW_IDC DIGITOZ:EN CLICKED =l
Description: Indicates the user clicked a buttan

Seleccione € objeto IDC_DIGITOO,
el mensge BN_CLICKED vy afiadala
funcion OnDigito.

Luego presione Edit Code.
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Realice € mismo proceso para €l resto de los botones 1 a 9, pero afadiendo siempre la misma funcién

ClassWizard visualiza €l siguiente esqguema:

void CCALCUView::OnDigito()
{

}

OnDigito

2.- Escribir € codigo.
Asigne lavariable miembro m_szPantalla, detipo Cstring, alacgjadetexto IDC_PANTALLA y escriba como cuerpo dela

funcién OnDigito :

void CCALCUView::OnDigito()

{

// TODO: Add your control natification handler code here
UpdateData(TRUE); //actuaizar m_szPantdla

Cstring TituloBoton;

CButton * pBoton =(CButton* )GetFocus();
pBoton->GetWindowText(TituloBoton);

if((m_szPantalla =="0.")& & (TituloBoton=="0")& & (m_szPuntoDecimal=="NQO"))

return;
if(m_szUltimaEntrada !="DIGITO")

m_szPantalla="";
m_szPuntoDecima="NQO";

m_szPantalla+=TituloBoton;
UpdateData(FAL SE);
m_szUItimaEntrada ="DIGITO";

3.- Declarar las siguientes Variablesen € archivo CALCUView.h

class CCALCUView : public CFormView

{
protected: // create from serialization only

public:

CCALCUView();
DECLARE_DYNCREATE(CCALCUView)

I{{ AFX_DATA(CCALCUView)
enum { IDD = IDD_CALCU_FORM };
CsString m_szPantalla;
IYAFX_DATA

CString m_szUltimaEntrada;

CString m_szPuntoDecimal;

int m_nNumOperandos;

double m_Operandol,;

double m_Operando2;

CString m_szOperador;

/I Attributes

4.- Inicidlizar las variables declaradas en €l constructor localizado en e archivo

CCALCUView::CCALCUView()

: CFormView(CCALCUView::IDD)

I{{AFX_DATA_INIT(CCALCUView)
m_szPantalla="0.";

CALCUView.cpp
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I YAFX_DATA_INIT
// TODO: add construction code here
m_szUItimaEntrada="NINGUNA";
m_szPuntoDecima="NQO";
m_nNumOperandos=0;
m_Operandol1=0;
m_Operando2=0;
m_szOperador="";

}

5.- Escriba @ siguiente codigo para adaptar la ventana marco a contorno de la vista, esto es, ala cgade didogo.

void CCALCUView::Onlnitia Update()

{
CFormView::Onlnitial Update();
ResizeParentToFit(FAL SE);
UpdateData(FAL SE);
GetDlIgltem(IDC_PANTALLA)->SetFocus();
}

6.- Abra ClassWizard(Ctrl+W)

Seleccione € objeto IDC_DIV, € mensgie BN_CLICKED vy afiada la funcion OnOperacion.
Realice € mismo proceso para €l resto de los botones -, X, +, e =, pero afiadiendo siempre la misma funcion OnOper acién
Presione el Boton Edit Codey agregue € cuerpo de la funcién de la siguiente manera:

void CCALCUView::OnOperacion()

{
// TODO: Add your control natification handler code here
Cstring TituloBoton;
char buffer[64];
CButton *pBoton =(CButton *)GetFocus();
pBoton->GetWindowText(TituloBoton);

if ((m_nNumOperandos ==0) & & (TituloBoton=="-"))
m_szUItimaEntrada=="DIGITO";

if (m_szUltimaEntrada=="DIGITO")
m_nNumOperandost+;
if(m_nNumOperandos==1)
m_Operandol=atof (m_szPantalla);
elseif(m_nNumOperandos==2)

m_Operando2=atof (m_szPantalla);
switch (m_szOperador[Q])
{

case '+:m_Operandol+=m_Operando2;break;
case -:m_Operandol-=m_Operando2;bresk;
case 'X":m_Operandol*=m_Operando2;break;
case '/:m_Operandol/=m_Operando2;break;
case '=""m_Operandol=m_Operando2;break;

}
sprintf(buffer,"%.18g",m_Operandol);
SetDlgltemText(IDC_PANTALLA buffer);
UpdateData(TRUE);
m_nNumOperandos=1;
}
m_szUItimaEntrada="OPERADOR";
m_szOperador=TituloBoton;

}

7.- Proceda a Digitar € codigo restante para los otros controles
Debe Abrir ClassWizard(Ctrl+W)
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Seleccionar un Objeto que todavia le falta codigo

Asociarlo aun mensgje (BN_CLICKED)

Adicionar una funcién miembro, seleccionando ADD FUNCTION

Presionar Edit Code.

Si hizo todo correcto y no tiene problemas podraingresar € codigo que se muestra a continuacion.

void CCALCUView::OnTantoporciento()

{

}

// TODO: Add your control natification handler code here
double Resultado;

char buffer[64];

if (m_szUltimaEntrada=="DIGITO")

{

Resultado =m_Operandol1* atof (m_szPantalla)/100;
sprintf(buffer,"%.18g" ,Resultado);
SetDlgltemText(IDC_PANTALLA buffer);
UpdateData(true);
GetDlIgltem(IDC_IGUAL)->SetFocus();
OnOperacion();
m_szUltimaEntrada="OPERADOR";

}

void CCALCUView::Onlnicializar()

{

}

// TODO: Add your control natification handler code here
m_szPantalla="0.";

UpdateData(FAL SE);
m_szUItimaEntrada="OPERADOR";
m_szPuntoDecimal="NO";

m_nNumOperandos=0;

m_Operando1=0;

m_Operando2=0;

m_szOperador="";

void CCALCUView::OnBorrarentrada()

{

}

// TODO: Add your control natification handler code here
m_szPantalla="0.";

UpdateData(FAL SE);

m_szUItimaEntrada="CE";

m_szPuntoDecima="NQO";

void CCALCUView::OnPuntod()

{

}

PASO 6

// TODO: Add your control natification handler code here
if (m_szUltimaEntrada !="DIGITO")
m_szPantalla="0.";
elseif (m_szPuntoDecimal=="NO")
m_szPantalla+=".";
UpdateData(FAL SE);
m_szPuntoDecimal="Sl";
m_szUItimaEntrada="DIGITO";

Proceda a compilar y gecutar € programa
Realice calculos en su calculadora .
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OBSERVACIONES:

Si quiere crear una vista que contenga controles, hay que utilizar la clase CformView derivada de Cview.

View Classes

[CObiject |

Cwnd |
L"H’iews

C¥iew
—CCtrliew

— CEdit¥iew
— CListYiew

— CRichEditYiew

- CTreeYiew

—CScrollYiew

—user scroll views

— CForm¥Yiew
user form views
CDaoRecordYiew
CRecordYiew

CFormVyiew

CObject
CCmdT arget

CScroll¥iew

CFormYiew

LaClase CFormView eslaclase base usada para vistas conteniendo controles.
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