LABORATORIO VISUAL C++6

LABORATORIO: N°4

OBJETIVO:

El aprendizaje y dominio de todas | as posibilidades de |as fuentes ofrecidas por Windows

Desarrollar aplicaciones parailustrar diversas técnicas de manipulacion de fuentes.

PARTE |
PASO 1

Comience por seleccionar File]New desde el menu principa de Visual C++,

En ProjectseijaAppWizard

Cologue titulo a Proyecto y seleccione |0s pasos que se muestran

Files  Projects i Workspaces ] Other Documents i

& ATL COM Appiwizard B8] wiinaz Static Library Project name:

|51 Cluster Resource Type Wizarid W
[ Custam AppWizard :

ﬁ‘ Database Project Lagation:

iE:\EJEMPLDS\u’ISUALEHE\F _j

i DevStudio Add-n Wizard
§ Extended Stored Proc Wizard
154P1 Extension Wizard

M akefile ' Cieate new workspace
MFC Activex Controfizard
(82 MFC Apowizand (d)

‘ MFC Appiwizard [exe)

N New Datahase Wizard

T Utilty Project

3 Win32 Application

Win32 Console Application

[ win32 Dynamic:Link Library

) fidd to cument warkspace
I” | Dependency of

:]’

FPlatforms:

" Multiple documents

" Dialog based

¥ Documentview architecture support?

“what language would pou like vour resources in?

;Espaﬁnl [Espafia] (APPWZESP.DLL]

=

¢ Back i Hest > 1 Einizh i Cancel

Esto dara lugar a una aplicacién con unainterfaz que
permitirda usuario abrir un solo documento cada vez.
SDI:
S=Single

D=Document | =Interface

Appwiizard will create a new skeleton project with the following specifications:

Application type of FUENTES:
Single Document Interface Application targeting:
Wwin32

Clazzes to be created:
Application: CFUEMTESApp in FUENMTES . h and FUEMTES. cpp
Frame: ChainFrame in M ainFrm.h and MainFrm.cpp
Document: CFUEMTESDoc in FUEMTESDoc.h and FUEMTESDoc.cpp
Wiew: CFUEMTESYiew in FUEMTESYiew. h and FUEMTE S'View.cpp

Features:
+ |nitial toolbar in main frame
+ Initial stabus bar in main franne
+ Printing and Print Preview support in view
+ 3D Controls
+ Uses shared DLL implementation [MFC42.0LL)
+ Auctive Contrals suppoart enabled
+ Localizable test in:
Ezpafiol [E zpafial

Project Directorny:
CAEJEMPLOSWISUAL C++ENFUEMTES

Cancel i

Meszage Maps | Member Variables ] Automation i Activelx Events ; Class Infa ]

Project: Class name: AddClass.. ~
FLIENTES | JcrUENTESview | o

A 5FuentessFLIENTE Siew h, . AFuentes\FUENTE SYiew cpp WLLTLE‘_j
Object [Ds: Messages: Delete Function i

whd_MOUSEWHEEL
1 _MOVE

ID_APF_EXIT

ID_EDIT_COPY h_REUT TONDBLCLE

ID_EDIT_CUT

ID_EDIT_PASTE wh_REUTTONUP t
ID_EDIT_UNDD =l |WM_SETCURSOR =l

Member functions:

Y OrBeginPrinting
W OnDraw

Y OnEndPrinting
'aint

W OrPrenarePrinting

L v

(KN

Diescription: Indicates a window frame needs painting [do not use for views)

Ok ; Cancel ;

e

#include "stdafz. h"
#include "FUENTES. h"

#include "FUENTESDoc.h"
#include "FUENTESView h"
|#] FUENTESDac.cop
R ESonsl | #itdet _DEBIG
#define new DEBUG_NHEW

#undef THIS_FILE

v static char THIS FILE[] = _ FIIE

T E— v #endif
8 Clase.. | [ Resou.. Telfiew

[¥] Stddfx.cpp

| File Edit View Imsert Project Buld Tools Window Help =18l
‘FUENTES ]2 Debug e Es| ERA
alx 7/ FUENTESView.cpp

inplenentation of the Cj

PSPPI RISV PE NI
. +

Bl -

I j
[ Buik {Dcbug §, FindinFiles 1y, Find nFilec 2 §, Rezaltz }, Sl Dabuggiva 7 [14]] »_IJ

Ready ['Ln11,Col22  [RECCOL OV [READ 4

Laclase CPaintDC se ha disefiado para utilizarla con la
funcién OnPaint.

Para visudizar texto o gréficos en € area de trabajo de una
ventana en respuestaa un mensgie WM _PAINT (se gjecutala
funcién OnPaint), hay que crear un objeto DC perteneciente a

la clase CPaintDC o unaclase derivada de dlla.

Presione Edit Codey cotinue.
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LABORATORIO VISUAL C++6

PASO 2
Digite e siguiente codigo.
Debera obtener un resultado tal como se muestraen la grafica

void CFUENTESView::OnPaint()

{
CPaintDC dc(this); // device context for painting

HFONT hNFont;// crea un objeto
int nHeight, NnWidth;

static char szTextString[]="InfoPUC.";
static char szIntString[]="Instituto de informatica Pontificia Universidad Catolica del Peru.”;
static char szVCString[]="VISUAL C++ 6.";

/lmprime texto InfoPUC

nHeight=100;

nWidth=40;

hNFont=CreateFont(nHeight,nWidth,0,0,FW_BOLD, FALSE,FALSE,FALSE,OEM_CHARSET,
OUT_DEFAULT_PRECIS,CLIP_ DEFAULT_PRECIS,DEFAULT_QUALITY,
VARIABLE_PITCH|FF_ROMAN,"Roman");

dc.SelectObject(hNFont);
dc. TextOut(0,30,szTextString, strlen(szTextString));

/lmprime Texto Instituto de informatica
/IPontificia Universidad Catolica del Peru

nHeight=20;

nWidth=10;

hNFont=CreateFont(nHeight,nWidth,0,0,FW_BOLD, FALSE,FALSE,FALSE,OEM_CHARSET,
OUT_DEFAULT_PRECIS,CLIP_DEFAULT_PRECISDEFAULT_QUALITY,
VARIABLE_PITCH|FF_ROMAN,"Roman");

dc.SelectObject(hNFont);

dc.TextOut(0,120,szIntString,strlen(szIntString));

/I 'mprime Texto VISUAL C++ 6

nHeight=150;

nWidth=40;

hNFont=CreateFont(nHeight,nWidth,0,0,FW_BOLD, FALSE,FALSE,FALSE,OEM_CHARSET,
OUT_DEFAULT_PRECIS,CLIP_ DEFAULT_PRECISDEFAULT_QUALITY,
VARIABLE_PITCH|FF_ROMAN,"Roman");

dc.SelectObject(hNFont);

dc.TextOut(0,200,szV CString,strlen(szV CString));

}

J Sin titulo - FUENTES

Archivo Editar Wer Awuda

S EE &S 9

InfoPUC.

Instituto de informatica Pontificia Universidad Catolica del Peru

VISUAL C++ 6.
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LABORATORIO VISUAL C++6

PARTE Il
PASO 1:
Borrar e codigo anterior y Digite e siguiente codigo.
Debera obtener un resultado tal como se muestra en la grafica

void CFUENTESView::OnPaint()

{
CPaintDC dc(this); // device context for painting

HFONT hNFont;// crea un objeto

static char szXString[]="Y o Estudio en InfoPUC.";

static char szY String[]="VISUAL C++ 6.";

/limprime texto horizontal en la pantalla

//con lafuente Courier New de TrueType

hNFont=CreateFont(40,0,0,0,FW_NORMAL, FALSE,FALSE,FALSE,DEFAULT_CHARSET,
OUT_DEFAULT_PRECIS,CLIP_DEFAULT_PRECISDEFAULT_QUALITY 49,
"Times New Roman");

dc.SelectObject(hNFont);
dc. TextOut(180,360,szX String, strlen(szX String));

/imprime Texto Vertical en la pantalla

//con lafuente Times New Roman de TrueType

hNFont=CreateFFont(40,0,900,900,FW_NORMAL, FALSE,FALSE,FALSE,DEFAULT_CHARSET,
OUT_DEFAULT_PRECIS,CLIP_DEFAULT_PRECISDEFAULT_QUALITY,18,
"Times New Roman");

dc.SelectObject(hNFont);
dc. TextOut(320,340,szY String,strlen(szY String));

}

o Sin tituln - FUEHTES

Archive Editar Wer Ayuda

s IR =

VISUAL C++6.

Yo Estudio en IntoPUC.
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LABORATORIO VISUAL C++6

PASO 2
Borrar € codigo anterior y Digite e siguiente codigo.
Debera obtener un resultado tal como se muestraen la grafica

void CFUENTESView::OnPaint()

{
CPaintDC dc(this); // device context for painting

HFONT hNFont;// crea un objeto
static LOGFONT If;
static char szXString[]="Y o Estudio en InfoPUC.";

inti, ypos,

If.[fWeight=FW_HEAVY; //grado de negrita (400 normal,700 negrita)
If.[fCharSet=OEM_CHARSET:;//juego de caracteres del tipo de letra
If.IfPitchAndFamily=FF_SCRIPT;//ancho y familiadel tipo de letra
ypos=0;

for (i=1;i<10;i++){
If.IfHeight=6+(6*i);
hNFont=CreateFontl| ndirect(&If);
dc.SelectObject(hNFont);
dc.TextOut(0,ypos,szX String,strlen(szX String));
ypos+=10*i;

}
DeleteObject(hNFont);

}

T Sin titulo - FUENTES
Archiva Editar Ver Ayuda

DEedE =28 &8 %

Fa Ecrudla au ImfaPiMC.

Yo Estudio en InfoPUC.
Yo Estudio en InfoPUC.

Yo Estudio en InfoPUC.
Yo Estudio en InfoPUC.

Yo Estudio en InfoPUC.
Yo Estudio en InfoPUC.

Yo Estudio en InfoPUC.
Yo Estudio en InfoPUC.
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PASO 3
Borrar e codigo anterior y Digite e siguiente codigo.
Debera obtener un resultado tal como se muestra en la grafica

void CFUENTESView::OnPaint()

{
CPaintDC dc(this); // device context for painting

HFONT hNFont;// crea un objeto
static LOGFONT If;
gtatic char szX String[]="VISUAL C++ 6 QUE FACIL!";

If [fWeight=FW_HEAVY; //grado de negrita (400 normal,700 negrita)

If IfCharSet=DEFAULT_CHARSET;//juego de caracteres del tipo de letra
If IfPitchAndFamily=34;//ancho y familia del tipo de letra

If.If Escapement=450;//angul ode rotacion en decimas de grados
If.IfHeight=40;//altura

dc.SetTextColor(RGB(255,0,0));

hNFont=CreateFontl| ndirect(&If);

dc.SelectObject(hNFont);

dc.TextOut(10,380,szX String, strlen(szX String));

dc.SetTextColor(RGB(130,130,0));
If.IfHeight=20;//altura

hNFont=CreateFontl| ndirect(&If);
dc.SelectObject(hNFont);
dc.TextOut(100,430,"ESCRIBA SU NOMBRE");
dc.TextOut(130,460,"UNIVERSIDAD");

dc.SetTextColor(RGB(0,0,255));

If.IfHeight=40;//altura

If.If Escapement=-450;//angul ode rotacién en decimas de grados
hNFont=CreateFontl| ndirect(&If);

dc.SelectObject(hNFont);

dc. TextOut(500,200," InfoPUC");

DeleteObject(hNFont);

}
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LABORATORIO VISUAL C++6

PARTE |11
PASO 1
Borrar e codigo anterior y Digite e siguiente codigo.
Debera obtener un resultado tal como se muestraen la grafica

void CPRESENTACIONView::OnDraw(CDC* pDC)
{
CPRESENTACIONDoc* pDoc = GetDocument();
ASSERT_VALID(pDoc);
// TODO: add draw code for native data here
static LOGFONT If;
HFONT hFont;
If.IfHeight=50;
hFont=CreateFontI ndirect(&If);
pDC->SelectObject(hFont);
pDC->Fill SolidRect(80,200,650,200,RGB(255,255,0));
//coloca d texto "Prof: Rafael Francia'
pDC->SetTextColor(RGB(255,255,0));//color de texto
pDC->SetBkColor(RGB(0,128,0));
pDC->TextOut(40,40,"Prof: Rafael Francia');

/Icoloca @ texto "email:francia_h@hotmail.com"
pDC->SetBkColor(RGB(0,128,128));
pDC->SetTextColor(RGB(255,0,0));// color texto
pDC->TextOut(40,100,"email:francia_h@hotmail.com");

/lcoloca @ texto "Visua C++ 6"
If.IfHeight=120;

hFont=CreateFontI ndirect(&If);
pDC->SelectObject(hFont);
pDC->SetBkColor(RGB(255,0,255));
pDC->SetTextColor(RGB(0,255,0));
pDC->TextOut(90,180,"Visua C++ 6");

/I coloca € texto InfoPUC
pDC->SetBkColor(RGB(0,0,255));
If.IfHeight=80;

hFont=CreateFontI ndirect(&If);
pDC->SelectObject(hFont);
pDC->SetTextColor(RGB(255,0,0));
pDC->TextOut(450,350,"InfoPUC");
pDC->SetBkColor(RGB(255,0,255));
DeleteObject(hFont);

,'-T! Sin titulo - PRESENTACION
Archive Editar Wer Ayuda

OEE = &7

Prof: Rafael Francia
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LABORATORIO VISUAL C++6 7
OBSERVACIONES:

ESTABLECER UNA FUENTE

1- La GDI(Graphics Device Interface) de Windows emplea la funcionalidad de la clase CFont (derivada de CGdiObject) para
manipular las fuentes de caracteres.

Para utilizar una determinada fuente de Windows, construya un objeto CFont y utilizando la funcién miembro CreateFont o
CreateFontIndirect, ligue lafuente al objeto.

Lafuncién CreateFont tiene 14 parametros, que se corresponden directamente con |os miembros de una estructura de tipo
LOGFONT, que definen las carateristicas de un tipo de letra.
Por esto, es méas comodo crear un tipo de letra utilizando la estructura LOGFONT vy lafuncion CreateFontindirect:

CFont m_Fuente; //objeto
LOGFONT If

/I establecer las caracteristicas del tipo deletra
m_Fuente.CreateFontl ndirect(& If);

Después de crear un tipo deletravirtua, lo seleccionamos para el contexto de dispositivo con SelectObject o directamente
para €l objeto con SetFont. Cuando € tipo de letra no se utilice se debe destruir Ilamando ala funcion DeleteObject.

m_Fuente.DeleteObject();

2.- Lafuncion CreateFont esdel tipo HFONT, tal como se define en € archivo cabecera WINDOWS.H
La sintaxis de CreateFont es:

HFONT CreateFont(Altura,Anchura,lnclinacion, Orientacién, Intensidad, Cursiva,Subrayado, Tachadura,
JuegoCar acter es, PrecisionSalida, PrecisionClip, Calidad, PasoY Familia, Nombr €Tipo)

Con 14 parametros, CreateFonF llev bastante equipaje

(byte) PasoY Familia Familiay clase de espaciado de la fuente(DEFAULT_PITCH, FIXED_PITCH.,.....FF_DECORATIVE,
FF_DONTCARE, FF_MODERN, FF_ROMAN, FF_SCRIPT, FF_SWISS)
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