LABORATORIO DE VISUAL C++6

OBJETIVO: SERIES DE FOURIER

Utilizar las clases MFC: CBrush, CPen, CPaintDC y el contexto de dispositivo(device context -DC), para las

aplicaciones con Grafico y Color.

LABORATORIO N°5

Utilizar un sistema de coor denadas que se pueda gjustar a la escala que se desea.

PARTE I

PASO 1: Seleccione File/New . Siga las opciones que se muestran.

Files  Projects i Workspaces ] Other Documents !

L& ATL COM Appiwizard Tl w2 Staic Library Fioiect name

|3 Cluster Fesource Type Wizard FOURIER

3 Custom App/izad 5

-‘ﬁlDatahase Project Lagatior

i DevStudio Add-in Wizard c:\FOURIER .
4 Extended Stored Frac Wizard

154P1 Extension Wizard

Makefile ¥ Cieate new workspace

: MFLC Activel, Controbafizand £ idd to cunent workspace

|8 ML Appiwizard (dI) ™ Dependency of

4 MFC Appiwiizard [exe] "'“M"wm“'"“'_:}
JN\New Database Wizard

f Utiity Project

& 'in32 Spplication

Win32 Console Application
I& Win32 Dynarmic-Link Library

=0

Platforms:

[tw/in32

Save A ' Header files only

€ Database view withowt file support

" Database view with fils support

T
w1 pou include a database view, you must select 2

data source.

Mo data source i selected.

< Back 1 Mest > 1 Finish Cancel !

what features would you ke to inchude?

¥ Dncking toclhas
IV Iritial status bar

IV Brinting and print preview
™ Contest-sensitive Help
[V 2D controls
™ MAPI [Messaging API)
I~ Windows Sockets
How dao you want your toolbars ko look?

& Mormal
' Intemet Explorer ReBars

How many files would pou ke on your recent file list?

; 4 ‘_3:33 Ldwanced... i
< Back i Hext > i Finish ; Cancel ]

Ywihat type of application would vou lke to create?

 Hingle document
€ Multiple documents
' Dialog based

¥ Document/iew aichitecture support?

Ready

Yhat |anguage would you ike your iesources in?

[Espafiol [Espafial WPPWZESP.OLL] ]

< Back ! Mext > i Finish i Cancel l

‘what compound document support would you ke to
include?

" Container
T Mini-server
' Full-server
" Both container and server

™| Active document

Vet
[

I” Active document container
Wauld you like support for compaund files?
£ Yes. please
% Mo, thank you

“w'hat ather suppart would you like to include™

™ Automation
[V ActiveX Contrals

< Back l Next» l Einish Cancel

What style of project would you like 7

" wiindows Explarer

Would pou like to generate source file comments?

'Yz, please
" Ma, thank you
How would vou like ta use the MFC library?

i As ashared DLL
" As a statically linked library

< Back i Nest » 1 FEinish Cancel
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CFOURIER&PR
CMairFrarme
CFOURIERD o

Clagze name:

Appwizard creates the following classes for pou;

Header file:

|CFOURIERYisw

Basze class:

|FOURIERYiew h

Implementation file:

l Chéie

=] [FOURIERYiew.cpp

< Back |

News | Eiish |

Cancel

PARTE II: INTRODUCIENDO CODIGO

PASO 1:

PASO 2.

{

Message Maps | Member Yariables l Autamation l ActiveX Events i Class Info l

Project: Class pame:

Presione Finish y continue .

Add Class.. ™
= Add Function

Dot Function |

FOURIER =] JcrouRIERYiew

C:4 \FOURIERSFOURIERYiewh, C:. A\FOURIERVFOURIERYiew.cpp
Object 103

Messages:
wi_MOUSEWHEEL

En esta aplicacién, se incorporara a codigo del
programa una funcion miembro OnPaint ( )
para procesar |os mensajes WM _PAINT.

ID_APP_ABOUT /b MOWE

ID_APP_ERIT

ID_EDIT_CORY /bl _RBUTTONDBLCLK.

ID_EDIT_CUT Wh_RBUTTONDOWN
ID_EDIT_PASTE Whi_RBUTTONUP -
ID_EDIT_UNDO =l |wM_SETCURSOR =l

Member functions:

Y OnBeginPrinting
W OrDraw

% OrEndPrinting
OnPaint

| I Sl O

% OnPrenareFrinting

Description; Indicates & windaw frame needs painting [do nat use for views)

= Edit Code

Cancel

Escriba el codigo paralafuncion OnPaint()
void CFourierView::OnPaint()

CPaintDC dc(this); // device context for painting

static DWORD dwColor [9] =

inti, j,ltitulo, ang;

doubley,

yp;

CBrush n_brocha;
CBrush *v_brocha;
CPen n_pincel;
CPen *v_pincel;

/I Crea una superficie de dibujo personalizada
dc.SetMapMode(MM_ISOTROPIC); //Establecer |la escala del sistema de coordenadas

{RGB (0,0,0), I/l negro
RGB (245,0,0), Il rojo
RGB (0,245,0), /l verde
RGB (0,0,245), /I azul
RGB(245,245,0), Il amarillo
RGB (245,0,245), /I magenta
RGB(0,245,245), Il cyan
RGB (127,127,127), Il gris
RGB (245,245,245) } ; I blanco
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dc.SetWindowExt(500,500); //Tamarfio de la ventana

dc.SetViewportExt(m_cxClient, -m_cyClient); //tamafio del area de dibujo (ventana grafica)
dc.SetViewportOrg(m_cxClient/20, m_cyClient/2); //establecer el origen de coordenadas

ang=0;
yp=0.0;

n_pincel.CreatePen(BS_SOLID, 2, RGB (0,0,0) );
v_pincel = dc.SelectObject (&n_pincel);

//dibujalos g/es de coordenadas x & y
dc. MoveTo (0,240);
dc.LineTo (0,-240);
dc.MoveTo(0,0);
dc.LineTo(400,0);
dc.MoveTo(0,0);
//dibuja el espectro de onda actual de Fourier
for (i=0; i<=400; i++) {
for (j=1; j<=nterms; j++) {

y=(150.0/ ((2.0%})-1.0))* sin(((j* 2.0)-1.0)* 0.015708* ang);

YP=ypHy,
}
de.LineTo (i, (int) yp):;
yp-=yp;
angt++;
}

Il preparacion pararellenar €l interior del espectro.
n_brocha.CreateSolidBrush (dwColor [7] );
v_brocha=dc.Sel ectObject(&n_brocha);

de.ExtFloodFill (150, 10, dwColor [0], FLOODFILLBORDER);
de.ExtFloodFill (300, -10, dwColor [0], FLOODFILLBORDER);

/I imprime €l titulo del espectro
[titulo = strlen (mititulo);
dc. TextOut(200-(Ititulo* 8/2), 185,mititulo, Ititulo);

// borralos objetos brocha

dc.SelectObject(v_brocha);
n_brocha.DeleteObject( );

}

PASO 3:
Determinacion del tamafio actual de la ventana

MessageMaps | Member Varisbles | Automation | Active Events | Classinfo |

Project Class name ddClass,. >
FOURIER =l [crouRiERvien O ——

£:4.. SFOURIERNFOURIERView.h, C:\...\FOURIER\FOURIER Ve cpp @HTJ
Objsct IDs: Messages Dekte Fucon |
CFOURIERView WH_SETCURGOR |

ID_APP_ABOUT WM _SETFOCUS Edit Code
ID_APFEXIT /M SHOWWINDOW

ID_EDIT_CORY

IDEDIT_EUT
IDEDIT_PASTE
ID_EDIT_UNDO =l

Member funclions:
W OnEndFinting
W OnPaint OH_WH_RAINT
¥l OnPreparePinting

0

I

Description:  Indicates a change in window size

Cancel

void CFOURIERView::OnSize(UINT nType, int cx, int cy)

{
CView::0OnSize(nType, cx, cy);

m_cxClient=cx,
m_cyClient=cy;

Lafuncién miembro OnSize()
Devuelve el tamafio actual de laventana
cliente.

Siempre que se modifica €l tamafio de la
ventana se genera un mensaje WM _SIZE
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PASO 4: Declare las siguientes variables:
Bi FOURIEE View cpp
¥define new DEEBUG HEW 3‘
#und=f THIS FILE
=tatic char THIS FILE[] = _ FILE b
#endif
#include "math h"
int m_crClient . m_cvClient:
int nterms=500:
char mititula[80]="500 ARMONICOS DE FOURIER":
D P
e e CL ;d
DATOS DE FOURIER
PASO 5:

void CFourierView::OnFileNew()
{

CDatosDialog dig;
dig.DoModal();

}

IDOK —— §

Tiuks |Ed‘t

Numero d terminos: Edt

Cancel |

void CDatosDialog::OnOK()

{

GetDIgltemText(IDC_TITLE,mititul 0,80);
nterms=GetDIgltemInt(IDC_TERMS,NULL,0);
CDialog::OnOK();

}

PARTE II1 :
Resultados del PROY ECTO FOURIER

o Sin titulo - FOURIER.

frchive Editer ¥er Ayuda

D=E == %

UN ARMONICO DE FOURIER

Preparada

[Mase NUw [ 4

e Sin titulo - FOURIER.

Archive Editer Fer Ayuda

DeEy=e &7

30 ARMONICOS DE FOURIER

Preparadao

[M& [NOM [

IDC_TITLE

IDC_TERMS
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o Sin titulo - FOURIER
Archive Editar Wer Aynda

DM =R S ?

500 ARMONICOS DE FOURIER

Preparado by | HUM i

ol Sin titulo - FOURIER.
Archive  Editar Wer Ayuda

Dl + 28 &%)

CIEN ARMONICOS DE FOURIER

Freparado MUk S

DATOS DE FOURIER

PARTE IV: Codigo paralaFechaY Hora Titlo |

void CDatosDial og::DoDataExchange(CDataExchange* pDX) Mumera de teminos: |

{ S,
CDiaog::DoDataExchange(pDX); & %
II{{ AFX_DATA_MAP(CDatosDialog) RS-
CTime FechaHora = CTime::GetCurrentTime(), W
Cstring FechaHoraT xt =FechaHora.Format("%A %d -%b-%y

"y. Cancel |

%X"); s Thursday 23 Mar00 213343
SetDlgltemText(IDC_TIME, FechaHoraTxt); \
IYAFX_DATA_MAP \

} IDC_TIME
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OBSERVACIONES
CPen

CObject
CGdiDbject

CBrush

COhject
Codiokect

CPaintDC

CObject

La clase CPen permite la plumaautilizar con las funciones de dibujo. Esta
herramienta afecta ala forma en la que son dibujadas las lineas:lineas
solidas,lineas discontinuas,etc.

Asi como alos bordes de las figuras cerradas. Rectangul os,elipses, etc.

Cuando se crea un contexto de dispositivo, existe una pluma por defecto que
dibuja lineas negras solidas que tienen un ancho de un pixel.

La Clase CBrush permite definir e pincel a utilizar con las funciones de dibuijo.

Esta herramienta afecta ala forma en la ques es pintado €l interior de las figuras
cerradas.

Cuando se crea un contexto de dispositivo, existe un pincel por defecto que pinta de
blanco € interior de |as figuras cerradas

Laclase CPaintDC se ha disefiado para utilizar con la funcién OnPaint. Para
visualizar texto o graficos en €l areadetrabgjo de una ventana en respuesta a un
mensaje WM _PAINT.

Hay que crear un objeto DC perteneciente ala clase CPaintDC o una clase derivada

dedla

Utilicie un objeto CPaintDC solamente con una funcién destinada a manipular €l
mensaje WM _PAINT.

VISUALIZAR LA FECHA Y HORA

Laclase CTime permite obtener informacion relativa alafechay la hora actuales.

FORMATO DESCRIPCION

%a nombre del dia de la semana abreviado
%A nombre del dia de la semana completo
%W dia de la semana (O a 6; domingo = O)
%b nombre del mes abreviado

%B nombre del mes completo

%d diadel mes(1a3l)

%d mes (1 al2)

%y afo (0 a99)

%Y afo (cuatro digitos)

%H hora(0a24)

%ol hora(1al2)

%p AM/PM

%M minutos (0 a 59)

%S segundos (0 a 59)

%X fecha (mm/dd/aa)

%X hora (hh:mm:ss)
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LINEASRECTAS:
BOOL LineTo(int X, inty);
BOOL LineTo(POINT point);

LineTo:
Pinta una linea desde la posicion actual de la pluma hasta el punto logico especificado por los argumentos x e
y 0 por argumento punto.
Por defecto, laposicién inicial de la plumaes el punto logico(0,0).Puede establecer otro punto utilizando la
funcion MoveTo.

ESCALASVARIABLES:
Las escalas MM_ISOTROPIC y MM_ANISOTROPIC, son varaibles, esto es, cuando se utiliza una de estas escalas es
posible cambiar tanto el origen de coordenadas como el factor de escala.
La escda MM_ISOTROPIC expresa las coordenadas logicas X e y en unidades logicas de tamafio fisico identico,lo que
permite pintar circulosy cuadrados perfectos.
CDC:SetMapMode
Permite gjustar €l sistema de coordenadas a una de las escal as estandar.
CDC: SetWindowExt
Permite establecer las medidas de la ventana asociada con €l contexto de dispositivo.
CDC: SetViewportExt
Permite establecer las medidas de la ventana gréfica(area de dibujo).
CDC:SetViewportOrg
Tiene dos parametros que especifican las coordenadas (x, y) en “unidades de dispositivo” del nuevo origen de
coordenadas.
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