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Certezas e incertezas no jogo das
probabilidades

Por Luiz Barco

No inicio da década de 80, quando uma onda terrorista se alastrou pela, Europa, algumas pessoas chegararr
a temer pela vida ao terem de viajar de avido com medo de atentados a bomba. Afinal, corriam o risco de literalmente
voar pelos ares. As companhias aéreas, preocupadas com a queda nas vendas de passagens, apressaram-se em mos
gue tal receio era exagerado pois a probabilidade de viajar num avido que continha uma bomba era muito pequena. A
probabilidade de haver duas entdo era praticamente nula. O transtorno foi enorme para os que cuidavam da segurang:
dos vbos, pois além dos terroristas, os cidaddos mais previdentes passaram a levar sua prépria bomba, tornando quas
impossivel a chance de encontrar outra no aviéo.

Com certeza eles aumentaram, e muito, as probabilidades de serem presos ou internados hum manicémio.
Obviamente isso é uma brincadeira mas a escolhi porque ela reflete 0 uso enganoso, porém freqiiente, que se faz da
probabilidades. Ninguém tem dividas da importancia do ensino da teoria das probabilidades e suas aplicacdes. Mas
mesmo fazendo parte dos curriculos escolares - pois é ferramenta de trabalho de geneticistas, fisicos, soci6logos,
engenheiros, meteorologistas, quimicos -, seu estudo parece ndo estar sendo suficiente, pois. os que se sensibilizar
com a matéria tém dado aos resultados obtidos um carater deterministico e ndo probabilistico como seria o correto.

Na verdade, mais que treinar as técnicas dos célculos probabilisticos é preciso incorporar 0s conceitos e 0
espirito mesmo de tais fenbmenos. Com base nisso, ouso dizer que 0s institutos que pesquisam a opinido publica - seje
para os departamentos de marketing de grandes empresas, para grandes redes de televisdo ou jornais, ou partidc
politicos as vésperas de eleicbes fazem calculos e estimativas provavelmente corretos, mas a maneira ingénua e levian
como sao divulgados acabam por negar o conceito. Imprimem aos resultados um carater deterministico. De fato, ndo é
facil medir as incertezas.

Os livros de curiosidades mateméticas estédo cheios de casos que mostram como as estimativas baseadas
no senso comum podem diferir das reais chances envolvidas. Tomemos como exemplo um jogo de cartas. Vamos usat
um baralho reduzido a apenas quatro cartas: um as de ouro, um as de paus, uma dama de copas e um sete de espad
Se as cartas forem embaralhadas e distribuidas em méos de duas cartas teremos seis combinac¢des possiveis de du
cartas. Cinco delas tém pela menos um &s, e sé uma tem dois ases. Assim, se um jogador anuncia que tem um as, pod
se calcular que a probabilidade de ele ter outro &s é de 1/5. No entanto,, se o jogador dissesse que tem um 4s de ouro, ¢
saberia que a probabilidade de ele ter outro as seria de 1/3, pois existem apenas trés combina¢bes que permitem dize
gue o jogador possui um &s de ouro e somente uma dessas combinagfes tem outro as.

Por isso a determinacéo do naipe do &s alterou as probabilidades. Tais consideracfes, embora simples,
nem sempre séo levadas em conta quando se elaboram raciocinios desse tipo. Muitas vezes, mesmo raciocinandc
corretamente, chegamos a resultados que por alguma razado surpreendem nossas expectativas baseadas no senso com
Por exemplo, qual a probabilidade que duas entre 25 pessoas escolhidas aleatoriamente facam aniversario na mesm.
data? Em geral, estima-se uma probabilidade bem baixa mas, se efetuarmos os célculos, veremos que quem apostar n
coincidéncia de pelo menos duas datas ganhard em média 57 vezes e perderd 43 em cada cem apostas. Se o humero
pessoas escolhidas como amostra fosse 60,a coincidéncia seria quase certa. Mas devemos lembrar que a certeza absolt
s6 nos é permitida se tivermos 366 pessoas como amostra, levando-se em conta que o ano tem 365 dias. Escolha voc
mesmo 25 pessoas ao acaso e vai constatar que a Unica certeza que podemaos ter € a de quéao incerto é alimentar certez
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