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	Criteriul de clasificare
	Tipul reţelei

	
	După întinderea geografică
	LAN –Local Area Network 

	
	
	MAN – Metropolitan Area Network

	
	
	WAN –Wide Area Network

	
	

	
	După topologia fizică


	Bus (magistrală )
	

	
	
	Ring (cerc )
	

	
	
	Double Ring (cerc dublu )
	

	
	
	Star (stea )
	

	
	
	Extended Star (stea extinsă )
	

	
	
	Tree (arbore )
	

	
	
	Mesh (plasă )
	

	
	

	
	După topologia logică


	Bus (Broadcast)

Ring

	
	

	
	După drepturile calculatoarelor din reţea
	Peer to peer (de la egal la egal)
	

	
	
	Client-server
	Cu server dedicat

	
	
	
	Cu server nededicat

	
	

	
	După mediul prin care circulă informaţia în reţea
	Cable connections 
	Coaxial (subţire,mediu, gros)

	
	
	
	UTP (Unshield Twested Pairs)

	
	
	
	FTP (Foil Twested Pairs)

	
	
	
	STP (Shield Twested Pairs)

	
	
	
	Optical Fiber (monomod, multimod)

	
	
	Wireless 
	IR (Infraroşii )

	
	
	
	RadioWaves (unde radio )

	
	
	
	Satelit

	
	

	
	După debitul  prin reţea 
	Foarte mic
	Zeci- sute Kbs 

	
	
	Mic

Mediu 

Mare 
	4- 10 Mbs

	
	
	
	10-100 Mbs

	
	
	
	Gbs 

	
	

	
	După modul în care se controlează accesul la mediul al fiecărui calculator din reţea
	Acces controlat
	Static 
	TDM 

	
	
	
	
	STDM

	
	
	
	
	FDM

	
	
	
	
	WDM

	
	
	
	Dinamic
	Token Ring

	
	
	
	
	Token Bus 

	
	
	
	
	FDDI

	
	
	Acces aleator 
	CSMA/CD
	Ethernet

	
	
	
	CSMA/CA
	Local Talk

	
	

	
	După sistemul de operare de reţea

(NOS-Network Operating System)
	Rutabilă 
	TCP/IP
	

	
	
	
	Netware Novell
	

	
	
	
	DecNet
	

	
	
	
	Apple Talk
	

	
	
	
	UNIX
	

	
	
	
	XNS
	

	
	
	
	Windows NT/2000 server
	

	
	
	Nerutabilă
	NetBIOS 
	

	
	
	
	NetBEUI
	

	
	

	
	După modul de circulaţie a informaţiei în reţea
	Cu comutare de circuite

Cu comutare de pachete

Cu comutare de celule

	
	

	
	După modul de transmitere a informaţiei 
	Simplex ,

Falf  Duplex 

Full Duplex


Topologia fizică( reprezintă  figura geometrică care se formează la conectarea  calculatoarelor între ele 



Topologia logică( reprezintă modul în care circulă datele între calculatoarele conectate în reţea. 

TDM-Time Division Multiplexer (Multiplexare cu divizare în timp (un interval de timp se divide în părţi egale ;fiecărui calculator din reţea I se atribuie o cuantă în interiorul căreia poate emite.Printr-un canal de comunicaţii unic se trimit, la momente adiacente de timp, informaţiile transmise de fiecare calculator în parte. Informaţiile sunt transmise sub forma unor impulsuri dreptunghiulare .Nu pot exista în acelaşi moment de timp şi în aceiaşi poziţie din spaţiu mai multe informaţii deoarece acestea se afectează reciproc (întîlnirea sau ciocnirea  undelor reprezintă o coliziune )



STDM-Statistical Time Division Multiplexer (Multiplexare statistică cu divizare în timp ( reprezintă o variantă optimizată a TDM. Se alocă un interval de timp pentru transmisie unui calculator numai dacă acesta îl solicită.

 FDM-Frequency Division Multiplexer (Multiplexare cu divizare în frecvenţă ( fiecărui calculator din reţea i se atribuie o undă purtătoare de o anumită frecvenţă. Fiecare undă este folosită pe post de “cărăuş “ , pentru a transporta în reţea informaţia unui calculator. Printr-un canal de comunicaţii unic se trimit,  toate undele purtătoare ( numite –carrier )  simultan sau nu , în funcţie de necesităţile de emisie ale fiecărui calculator deoarece undele pot coexista şi se pot propaga în aceleaşi momente de timp fără să se distrugă reciproc.


WDM-Wave Division Multiplexer (Multiplexare cu divizare în lungime de undă ( se utilizează la transmisia prin fibră optică. Informaţia  pe care un calculator doreşte s-o transmită în reţea este transpusă în pulsuri de radiaţie emise de diode LASER în domeniul 800nm-1200nm (infraroşu apropiat ).Fiecărui calculator  I se repartizează o  lungime de undă pe care are dreptul să emită, radiaţiile fiind  apoi multiplexate şi trimise prin aceiaşi fibră optică  .Se formează un “multicanal “ optic .

Peer to peer (reţea de la egal la egal  (peer =camarad )( caracteristică reţelelor mici şi fără pretenţii mari de securitate. Are la bază punerea în comun (sharing ) a resurselor hard şi soft ( imprimante , scanere, CD , Discuri , fişiere ). Este uşor de instalat şi uşor de administrat..Softul este inclus în unele sisteme de operare (Windows  95/98/Me , Apple MacIntosh ) sau se cumpără şi se instalează separat ( LANtastic al firmei ArtiSoft  sau  Personal Netware al firmei Novell ).

Client –Server ( reţea în care calculatoarele au roluri, softuri şi dotări hard diferite. Programele de reţea sunt realizate din două părţi :programul client care se instalează pe calculatorul client şi programul server care se instalează pe calculatorul server.Calculatoarele client cer servicii , fişiere , etc . Calculatoarele server stabilesc condiţiile în care calculatoarele client au acces la ele , la serviciile şi resursele lor . 

Token( dreptul de a emite în  reţea. Există în reţelele Token Ring , Token Bus şi FDDI  şi dă dreptul calculatorului care îl are de a emite în reţea. Reprezintă un mod de a controla accesul calculatoarelor la mediu pe care circulă informaţia.

FDDI (Fiber Distributed Data Interface(Interfaţă pentru distribuirea datelor pe fibră optică(reprezintă ansamblul tuturor specificaţiilor hard şi soft care stau la baza realizării reţelelor de tip inel dublu, pe fibră optică, cu access controlat prin Token.

Token Ring( reţeaua firmei IBM , realizată pe inel simplu, pe cablu de cupru, cu access la mediu controlat prin Token

Token Bus(reţea realizată pe topologie fizică bus (magistrală ), cu access la mediu controlat prin Token .(Ex. Reţeaua ArcNet).

CSMA/CD(Carrier Sense Multiple Access/Collission Detection (Access multiplu cu simţirea purtătoarei şi detectarea coliziunilor)(este metoda de access la mediu utilizată în reţelele Ethernet.Placa de reţea “ascultă mediul “ şi dacă nu detectează activitate emite. Dacă s-a înşelat, datele transmise de ea “se vor ciocni, vor intra în coliziune “ cu informaţiile întîlnite în cale şi transmisia se întrerupe urmînd a fi reluată ulterior.

CSMA/CA(Carrier Sense Multiple Access/Collission Avoidance (Access multiplu cu simţirea purtătoarei şi evitarea coliziunilor)(este metoda de access la mediu utilizată în reţelele Local Talk. Placa de reţea “ascultă mediul “ şi dacă nu detectează activitate mai aşteaptă un timp precis calculat şi apoi emite emite. Timpii de aşteptare fiind corect calculaţi , datele transmise de ea “NU se vor ciocni “ cu  alte date şi nu se vor produce coliziuni. Informaţia ajunge de prima dată la destinaţie.
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