
INSTRUCCIONES PARA INSCRIBIRSE AL CURSO DE 
 

PROGRAMACIÓN ORIENTADA A OBJETOS GRUPO A 
 

EN LA PLATAFORMA Moddle Materias ISC  
 

 
1- Acceso a la página del curso 
 
a) Acceder al sitio  www.sistemasitl.com 
 
b) Seleccionar opción Moddle Materias ISC del menú Recursos 
 
c) Ingresar a la plataforma con su Nombre de usuario y Contraseña * 
 
d) De Mis Cursos, seleccione  Programación Orientada a Objetos Grupo A ** 
     Profesor: Armando López Ciseña 
 
*   Debe estar registrado en la plataforma Moddle Materias ISC 
** Debe estar inscrito al curso para poder acceder a él 
 
 

2- Registro de cuenta a la plataforma Moddle Materias ISC 
 
a) Estando ubicado en la página de la plataforma, seleccione la liga “Comience ahora 
creando una cuenta” 
 
b) A continuación va a llenar un formulario. Los siguientes campos debe capturarlos de 
acuerdo a estas especificaciones: 
 
Nombre del usuario: Escribir su No. de Control 
 
Contraseña:   Se sugiere que sea la misma que usa en la páginal del ITL, o  

bien, su No. de Control 
 
Nombre:   Escribir su No. de Control 
 
Apellido:   Escribir su nombre completo en este orden: apellido Paterno, 
    apellido Materno y Nombre(s) 
 
c) Le será enviado un mensaje a la cuenta de correo que capturó. Para completar su 
registro, debe abrir este mensaje y seguir las instrucciones que en él se indican. 
 
Es importante que registre correctamente su cuenta, pues de lo contrario no se le 
aceptará la inscripción al curso. 
 

 
3- Inscripción al curso 
 
a) Una vez que ingresó a la plataforma con su nombre de usuario y contraseña, 
seleccione  de Mis Cursos,  el de Programación Orientada a Objetos Grupo A. 
 
b) Se le pedirá la contraseña para inscribirse al curso, la cual se le proporcionó en el aula 


