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	TITULO DE LA PRACTICA: 
	Máximo Mínimo y Promedio

	ASIGNATURA: 
	Instrumentación Virtual
	HOJA: 1
	DE: 2

	UNIDAD TEMATICA:
	For Loop
	FECHA DE REALIZACIÓN:
	2006-08-05

	NUMERO DE PARTICIPANTES RECOMENDABLE:
	No mayor a dos
	ELABORO: 
	Luis Fernando Gómez.

	DURACION :
	1 y media Hora
	LUGAR:
	Laboratorio de Computación
	REVISO: 
	

	CARRERA:
	Electrónica y Automatización
	REVISION:
	1
	2
	3
	4

	OBJETIVO:
	Conocer el funcionamiento y aplicación del Shift Register
	
	
	
	
	


	MARCO TEÓRICO:    

SHIFT REGISTER
      Los Shift Register son registros o memorias de datos de las estructuras While y For Loop, estos registros almacenan información y la transfieren de una iteración loop a otra posterior, es decir guardan el resultado de una operación o algoritmo obtenido en un ciclo For o while Loop para ser utilizado un ciclo de ejecución posterior. 
FUNCIONES MAX-MIN
      Las funciones Max-Min reciben dos datos númericos de entrada y los clasifican a la salida en máximo y mínimo respectivamente.
FOR LOOP

      El For Loop es una estructura de control de ejecución del programa, se ejecuta un numero predeterminado de veces especificado por un dato numérico conectado a la Terminal de control N en la parte exterior de la estructura. 


	DESCRIPCION DE LA PRACTICA: 
      Utilizando un Digital Thermometer.VI obtener la temperatura máxima, mínima y promedio de una serie de 100 lecturas, el cálculo del promedio deberá de realizarse de manera instantánea, es decir debera mostrar el promedio de las temperaturas leídas en cualquier instante durante la adquisición de temperatura. Utilizar indicadores numéricos para visualizar la temperatura máxima, mínima, promedio e instantánea. Registrar en una sola gráfica estas cuatro variables. Tomar una lectura cada 0.5 segundos


	MATERIAL:

Computadora

Software Labview 

	PRERREQUISITOS:

Conocimiento de lógica booleana y funciones de comparación. 

	DESARROLLO:

1. Elabore el programa.
2. Anexar a la práctica el diagrama del programa y la explicación del funcionamiento del mismo.


	CUESTIONARIO
	CRITERIO DE DESEMPEÑO QUE SE EVALUARA

	1. Para obtener el promedio ¿de que parte de la operación aritmética es necesario retroalimentar el shift register (sumatoria o división)? ¿Por qué?
2. ¿Cuántos Shift Register utilizó?¿Podría utilizar menos?
3. ¿Qué sucede si no declara el valor inicial en el Shift Register?


	1. Desarrollo y entrega satisfactoria en tiempo y funcionalidad de la práctica.
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