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บทที่ 2
ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง
1. ความหมายของบูรณาการ

สำหรับความหมายของคำว่า  บูรณาการ  นั้น อาจพิจารณาได้ 2 ลักษณะ คือ ความหมายทั่วไป คือ การทำให้สมบูรณ์ หรือการทำให้หน่วยย่อยๆ ที่สัมพันธ์ ซึ่งอาศัยกันอยู่เข้ามาร่วมทำหน้าที่อย่างประสานกลมกลืนเป็นองค์รวมส่วนอีก ความหมายหนึ่งเป็นความหมายในสาขาวิชาทางศึกษาศาสตร์หรือคุรุศาสตร์บูรณาการหมายถึง การนำเอาศาสตร์สาขา วิชาต่างๆ ที่มีความสัมพันธ์เกี่ยวข้องกันมาผสมผสานเข้าด้วยกัน เพื่อประโยชน์ในการเรียนรู้ของผู้เรียน การจัดการ เรียนการสอน จึงจำเป็นต้องใช้วิธีบูรณาการ คือ เน้นที่องค์รวมของความรู้มากกว่าเนื้อหาย่อยของแต่ละวิชา และเน้นที่กระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียนสำคัญยิ่งกว่าการบอก เนื้อหาของครูการเรียนการสอนแบบบูรณาการจะประสบผลสำเร็จได้นั้น จำเป็นจะต้องได้ผู้สอนที่ดีเพื่อทำหน้าที่ ให้ผู้เรียน เกิด ความซาบซึ้งและส่งเสริมการพัฒนาความสามารถเต็มตามศักยภาพของตนได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

ดังนั้นอาจสรุปได้ว่าการเรียนการสอนบูรณาการ เป็นนวัตกรรมที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมองเห็นความสัมพันธ์ระหว่าง วิชาชีพที่เรียนกับวิชาอื่นที่เกี่ยวข้องความรู้กับกระบวนการเรียนรู้ พัฒนาการทางความรู้กับพัฒนาการทางจิตใจ ความรู้กับการกระทำ ซึ่งจะทำให้เกิดกิจกรรมการเรียนรู้ได้กว้างขวางรวมทั้งทำให้เกิดทักษะความสามารถในการแก้ปัญหาทั้งผู้เรียนและผู้สอน จะเห็นได้ว่าการเรียนการสอนแบบบูรณาการคงไม่พ้นความสามารถ ที่ผู้สอนจะทำได้หากให้ความเอาใจใส่อย่างต่อเนื่อง
       บูรณาการ   นั้นได้มีผู้ที่ให้ความหมายมากมายหลายหลาก    ดังนั้นเราจึงได้แยกจำแนกความหมายของคำว่าบูรณาการได้ดังนี้

1. กาญจนา  คุณารักษ์  ได้ให้ความหมายของคำว่า  บูรณาการ  หมายถึง กระบวนการหรือการปฏิบัติเกี่ยวกับการเรียนรู้ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบทางจิตพิสัย  และพุทธิพิสัย  หรือกระบวนการ  หรือการปฏิบัติในอันที่จะรวบรวมความคิด  มโนภาพ  ความรู้  เจตคติ  ทักษะ และประสบการณ์ในการแก้ปัญหา  เพื่อให้ชีวิตมีความสมดุลนั่นเอง

2. เสริมศรี  ไชยศร  และคนอื่น ๆ  ได้ให้ความหมายของคำว่า  บูรณาการ หมายถึง  ลักษณะของการผสมผสานประสบการณ์การเรียนรู้  ซึ่งอาจจะเป็นการผสมผสานเนื้อหาจากวิชาต่าง ๆ ที่อยู่ในสาขาเดียวกันหรือเป็นการผสมผสานเนื้อหาวิชาต่าง ๆ  ที่อยู่ต่างสาขากันก็ได้
       3. บันลือ  พฤกษะวัน   ได้ให้ความหมายของคำว่า บูรณาการ  2 นัย  คือ


-  นัยแรก     บูรณาการเป็นจุดมุ่งหมายปลายทางของการจัดการเรียนการสอน
                 คือ  มุ่งให้ผู้เรียนมีพัฒนาการทุก ๆ ด้าน


-  นัยที่สอง  บูรณาการคือการจัดเนื้อหาวิชาต่าง ๆ  ให้ผสมผสานผูกพันกัน
                จากความหมายที่กล่าวมาข้างต้น  พอที่จะสรุปได้ว่า คำว่า บูรณาการ นั้นหมายถึง  ลักษณะของการผสมผสานเนื้อหาวิชาหรือวิธีสอน เพื่อส่งผลให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้  และมีประสบการณ์ในอันที่จะรวบรวมความคิด  มโนภาพ  ความรู้  เจตคติ  ทักษะ  และประสบการณ์ในการแก้ปัญหา
2. ความหมายของการสอนแบบบูรณาการ

การสอนแบบบูรณาการ หมายถึง การสอนเพื่อจัดประสบการณ์ให้แก่นักเรียน  เน้นความสนใจ  ความสามารถ  และความต้องการของผู้เรียน   โดยใช้กิจกรรมการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับจุดประสงค์ เพื่อให้นักเรียนสามารถแก้ไขปัญหาได้ด้วยตนเอง และยังผลให้เกิดการดัดแปลงและปรับปรุงพฤติกรรมของนักเรียนให้เข้ากับสภาพชีวิตได้ดียิ่งขึ้นกว่าเดิม
จากคำกล่าวข้างต้นนี้ ได้มีผู้ให้ความหมายของการสอนแบบบูรณาการได้ดังนี้


1. สุมานิน  รุ่งเรืองธรรม  ให้ความหมายว่า  การสอนแบบบูรณาการ หมายถึง  การสอนเพื่อจัดประสบการณ์ให้แก่ผู้เรียน     เพื่อการเรียนรู้ที่มีความหมาย     ให้เข้าใจลักษณะความเป็นไปอันสำคัญของสังคม เพื่อดัดแปลงปรับปรุงพฤติกรรมของผู้เรียนให้เข้ากับสภาพชีวิตได้ดียิ่งกว่าเดิม

2.นที  ศิริมัย  กล่าวว่า การสอนแบบบูรณาการ หมายถึง เทคนิคการสอนโดยเน้นความสนใจ  ความสามารถและความต้องการของผู้เรียน     การผสมผสานของเนื้อหาวิชาในแง่มุมต่าง ๆ อย่างสัมพันธ์กัน   เป็นการสร้างความคิดรวบยอดให้เกิดขึ้นในตัวผู้เรียน      และยังสามารถนำความคิดรวบยอดไปสร้างเป็นหลักการ เพื่อใช้ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้ด้วย

3.ผกา  สัตยธรรม  กล่าวว่า การสอนแบบบูรณาการ  หมายถึง  ลักษณะการสอนที่นำเอาวิชาต่าง ๆ เข้ามาผสมผสานกัน โดยใช้วิชาใดวิชาหนึ่งเป็นแกนหลักและนำเอาวิชาต่าง ๆ มาเชื่อมโยงสัมพันธ์กันตามความเหมาะสม
3. รูปแบบการบูรณาการ

1.การบูรณาการภายในวิชา  เป็นการเชื่อมโยงการสอนระหว่างเนื้อหาวิชาในกลุ่มประสบการณ์หรือรายวิชาเดียวกันกันเข้าด้วยกัน

2.บูรณาการระหว่างวิชา มี 4 รูปแบบ คือ

2.1 การบูรณาการแบบสอดแทรก  เป็นการสอนในลักษณะที่ครูผู้สอนในวิชา 
         หนึ่งสอดแทรกเนื้อหาวิชาอื่น ๆ ในการสอนของตน

2.2 การสอนบูรณาการแบบคู่ขนาน  เป็นการสอนโดยครูตั้งแต่สองคนขึ้นไป  
            วางแผนการสอนร่วมกันโดยมุ่งสอนหัวเรื่องหรือความคิดรวบยอดหรือ
            ปัญหาเดียวกันแต่สอนต่างวิชาและต่างคนต่างสอน

2.3 การสอนแบบบูรณาการแบบสหวิทยาการ  เป็นการสอนลักษณะเดียวกับ
            การสอนบูรณาการแบบคู่ขนาน  แต่มีการมอบหมายงานหรือโครงงาน
            ร่วมกัน

2.4 การสอนบูรณาการแบบข้ามวิชา  หรือสอนเป็นคณะ  เป็นการสอนที่
         ครูผู้สอนวิชาต่าง ๆ ร่วมกันสอนเป็นคณะหรือเป็นทีม  มีการวางแผน   
         ปรึกษาหารือร่วมกันโดยกำหนดหัวเรื่อง  ความคิดรวบยอด  หรือปัญหา
         ร่วมกัน  แล้วร่วมกันสอนนักเรียนกลุ่มเดียวกัน
4. การแบ่งลักษณะการบูรณาการในหลักสูตร

1. บูรณาการเชิงเนื้อหาวิชา คือ การผสมผสานเนื้อหาวิชาลักษณะของการหลอมรวมแบบแกนหรือแบบสหวิทยาการ  จะเป็นหน่วยก็ได้หรือจะเป็นโปรแกรมก็ได้  นอกจากนี้อาจจะเป็นการผสมผสานของเนื้อหาวิชาในแง่ของทฤษฎีกับการปฏิบัติหรือเนื้อหาวิชาที่สอนกับชีวิตจริง ในการจัดบูรณาการเชิงเนื้อหาวิชา  ได้แบ่งวิธีการจัดบูรณาการเชิงเนื้อหาออกเป็น  2  วิธี  คือ
1.1 บูรณาการส่วนทั้งหมด  (Total Integration)   คือ    การรวมเนื้อหาประสบการณ์ต่าง ๆ ที่ต้องการจะให้เด็กเรียนรู้หลักสูตรหรือโปรแกรม  จัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ยึดปัญหาหรือแนวเรื่อง  (Theme)  เป็นแกน  ซึ่งปัญหาหรือแนวเรื่องที่จะเป็นตัวชี้บ่งถึงความรู้มาจากวิชาต่าง ๆ ในโปรแกรมซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันและปัญหาสังคมทั้งหมด
1.2  บูรณาการเป็นบางส่วน  (Partial Integration)           เป็นการรวมรวมประสบการณ์ของบางสาขาวิชาเข้าด้วยกัน  อาจจะเป็นลักษณะของหมวดวิชาหรือกลุ่มวิชาซึ่งภายในสัมพันธ์กันเป็นอย่างดี   ดังนั้นการจัดบูรณาการเป็นบางส่วนอาจจะจัดได้ทั้งภายในสาขาวิชาและระหว่างสาขาวิชา  หรือจัดเป็นบูรณาการแบบโครงการ  ซึ่งการจัดแบบโครงการนี้แต่ละรายวิชาก็จะเป็นรายวิชาเช่นปกติ  แต่จะจัดประสบการณ์ให้เป็นบูรณาการในรูปของโครงการ  อาจจะเป็นโครงการสำหรับนักเรียนรายบุคคล  หรือรายกลุ่ม

2. บูรณาการเชิงวิธีการ    คือ    การผสมผสานวิธีการเรียนการสอนแบบต่าง ๆ  โดยใช้สื่อประสมและใช้วิธีการประสมให้มากที่สุด     
5. ลักษณะการสอนแบบบูรณาการ

1. สุมิตร  คุณานุกร    กล่าวว่า  การสอนแบบบูรณาการเป็นการสัมพันธ์ความรู้ ซึ่งแยกออกเป็นวิธีย่อยได้  4  วิธี คือ 


1.1  นำเอาความรู้อื่นที่ใกล้เคียงกับเรื่องที่กำลังสอนมาสัมพันธ์กัน 
1.2  นำเอาความรู้เกี่ยวกับเรื่องอื่น  ๆ ที่เป็นเหตุเป็นผลเกี่ยวเนื่องกับเรื่องที่กำลัง
       สอนมาสัมพันธ์กัน 
1.3  รับงานที่ให้เด็กทำให้มีลักษณะสอดคล้องกับสภาพความเป็นจริงในสังคม
                           1.4   พยายามนำสิ่งที่เป็นแกนเข้าไปผนวกกับสิ่งที่กำลังสอนทุกครั้งที่มีโอกาสจะ
                                   สอดแทรกแกนดังกล่าวนี้อาจเป็นความคิดรวบยอด  ทักษะ  และค่านิยม
6. ขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการ

1. กำหนดเรื่องที่จะสอน  โดยการศึกษาหลักสูตรและวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของเนื้อหาที่มีความเกี่ยวข้องกัน  เพื่อนำมากำหนดเป็นเรื่องหรือปัญหาหรือความคิดรวบยอดในการสอน

2. กำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้  โดยการศึกษาจุดประสงค์ของวิชาหลักและวิชารองที่จะนำมาบูรณาการ  และกำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ในการสอน  สำหรับหัวเรื่องนั้น ๆ เพื่อการวัดและประเมินผล

3. กำหนดเนื้อหาย่อย  เป็นการกำหนดเนื้อหาหรือหัวเรื่องย่อย ๆ สำหรับการเรียนการสอนให้สนองจุดประสงค์การเรียนรู้ที่กำหนดไว้

4. วางแผนการสอน  เป็นการกำหนดรายละเอียดของการสอนตั้งแต่ต้นจนจบ  โดยการเขียนแผนการสอน/แผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วยองค์ประกอบสำคัญเช่นเดียวกับแผนการสอนทั่วไป คือ สาระสำคัญ  จุดประสงค์  เนื้อหา  กิจกรรมการเรียนการสอน  การวัดและประเมินผล

7. ประโยชน์ที่ได้รับจากการสอนแบบบูรณาการ 

ช่วยให้เกิดการเชื่อมโยงของการเรียนรู้ (Transfer of learning) ความรู้ที่เรียนไปแล้ว จะถูกนำมาสัมพันธ์กับความรู้ที่จะเรียนใหม่ ๆ จะทำให้เกิดการเรียนรู้ได้เร็วขึ้นช่วยจัดเนื้อหาวิชา หรือความรู้ให้อยู่ในลักษณะเหมือนชีวิตจริง คือ ผสมผสานและสัมพันธ์เป็นความรู้ที่อยู่ในลักษณะหรือรูปแบบที่เอื้อต่อการนำไปใช้กับชีวิต ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจสภาพและปัญหาสังคมได้ดีกว่า การกระทำหรือปรากฏการณ์ต่าง ๆ ในสังคมเป็นผลรวมจากหลาย ๆ สาเหตุ การที่จะเข้าใจปัญหาใดและสามารถแก้ปัญหานั้นได้  ควรพิจารณาปัญหาและที่มาของปัญหาอย่างกว้าง ๆ ใช้ความรู้จากหลาย ๆ วิชามาสัมพันธ์กันเพื่อสร้างความเข้าใจใหม่ ๆ ขึ้น ช่วยให้การสอนและการให้การศึกษามีคุณค่ามากขึ้น แทนที่จะเป็นขบวนการถ่ายทอดความรู้หรือสาระแต่เพียงประการเดียว กลับช่วยให้สามารถเน้นการพัฒนาทักษะที่จำเป็น ให้เกิดความคิดรวบยอดที่กระจ่างถูกต้อง และให้สามารถปลูกฝังค่านิยมที่ปรารถนาได้อีกด้วย ทำให้เกิดบูรณาการขึ้น การบูรณาการความรู้ทำให้วัตถุประสงค์ในการจัดการศึกษาหรือการสอนเปลี่ยนไป  จากเพื่อให้ผู้เรียนได้รับความรู้ไปเป็นเพื่อให้ผู้เรียนได้เห็นคุณค่าและนำความรู้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์
8. การเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ

1.  การเรียนรู้โดยใช้ทักษะการอ่าน  ทักษะการอ่านมีความจำเป็นต่อการเรียนรู้ในทุกสาขาวิชา  ผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้ได้ดี หากมีความสามารถในการอ่าน ซึ่งครูผู้สอนสามารถพัฒนาทักษะการอ่านและการเรียนรู้โดยใช้ทักษะการอ่านได้
การเรียนรู้โดยใช้ทักษะการอ่าน  มีขั้นตอนและองค์ประกอบ ดังนี้
1. ขั้นเตรียมการ   
1.1 เตรียมเอกสารบทเรียนให้ผู้เรียนอ่าน โดยให้ผู้เรียนตัดสินใจ

เลือกเองอย่างมีเหตุผล  หรือครูเป็นผู้ช่วยกำหนดกรอบเนื้อหา



               ให้

1.2  
การตั้งคำถาม เพื่อตอบคำถามในขณะที่อ่านเอกสารบทเรียน
2. ขั้นการอ่าน
                                          2.1  การอ่านเพื่อสำรวจขั้นต้น เป็นการสำรวจเนื้อหาหลักของเอกสาร
                                                 บทเรียนเพื่อช่วยให้ผู้เรียนทราบแนวทางการเรียบเรียงของผู้แต่ง
                                          2.2  การอ่านและเชื่อมโยงความสัมพันธ์ ผู้เรียนใช้เทคนิคการอ่าน
                                                 แบบต่าง ๆ ที่เหมาะสม  และใช้พื้นความรู้เดิมเชื่อมโยงกับ
                                                 เอกสารบทเรียน
                                          2.3  การอธิบายและทำหมายเหตุประกอบ อาจทำคำอธิบายเพิ่มเติม
                                                 ลงไปในเอกสารบทเรียนนั้น  เพื่อช่วยให้เกิดความเข้าใจมาก
                                                 ยิ่งขึ้น
3. ขั้นสรุป
                                          3.1  การจำ ผู้เรียนอาจใช้เค้าโครงของเรื่องและการสรุปมาเป็น

         เครื่องช่วยในการจำบทเรียน
                                          3.2  การประเมิน ผู้เรียนสามารถประเมินการทำงานของตนเอง  และ
                                                 พิจารณาผลสัมฤทธิ์ตามจุดมุ่งหมายที่ได้กำหนด


การใช้วิธีการเรียนรู้แบบนี้ อาจใช้ในลักษณะของการสอนรายบุคคลได้ โดยแยกตามระดับความสามารถของผู้เรียนแต่ละคน นอกจากนี้อาจใช้การเรียนเป็นทีมเพื่อให้เด็กที่ก้าวหน้าได้รวดเร็วมาเป็นพี่เลี้ยงให้กับผู้เรียนที่ยังไม่ค่อยคล่อง
2. การเรียนรู้เพื่อสร้างความรู้   (Constructivism)   การเรียนรู้เพื่อสร้างความรู
เป็นการจัดสถานการณ์ที่ทำให้เกิดการคิด  โดยสถาน-การณ์ปัญหาที่จัดให้จะทำให้เกิดความไม่สมดุล สับสนในความคิด เนื่องจากข้อมูลความรู้ที่มีอยู่เดิมไม่เพียงพอหรือไม่สอดคล้องกับปัญหา/สถานการณ์ที่ได้รับ         ทำให้เกิดการพิจารณา  ไตร่ตรอง พินิจพิเคราะห์หาข้อมูลเพิ่มเติม  โดยการอภิปราย แลกเปลี่ยนความรู้จากซึ่งและกัน นำความรู้ใหม่และความรู้เดิมมาสัมพันธ์กันจนเกิดความรู้ความคิดใหม่ แล้วนำมาเปรียบเทียบพิจารณาตรวจสอบ นำไปใช้ได้อย่างถูกต้อง
การเรียนรู้เพื่อสร้างความรู้    มีขั้นตอนและองค์ประกอบ ดังนี้

1.  
ขั้นนำ เป็นขั้นที่ผู้เรียนจะรับรู้ถึงจุดมุ่งหมาย และเกิดแรงจูงใจในการเรียน

2.   
ขั้นดึงความคิด เป็นขั้นที่ผู้เรียนแสดงออกถึงความเข้าใจเดิมที่มีอยู่เกี่ยวกับเรื่องที่เรียน อาจให้ผู้เรียนอภิปรายกลุ่มหรือเขียนเพื่อแสดงความรู้ความเข้าใจที่มีอยู่ ขั้นนี้จะทำให้เกิดความขัดแย้งทางปัญญา



3.    
ขั้นปรับเปลี่ยนแนวความคิด เป็นขั้นตอนที่สำคัญของบทเรียน ขั้นนี้ประกอบด้วยขั้นย่อย คือ
3.1 ทำความกระจ่างและแลกเปลี่ยนความคิด ผู้เรียนจะเข้าใจดีขึ้นเมื่อได้พิจารณาความแตกต่าง และความขัดแย้งระหว่างความคิดของตนเองกับความคิดของผู้อื่น
3.2 สร้างความคิดใหม่ จากการอภิปรายและการสาธิต ผู้เรียนจะเห็นแนวทางรูปแบบวิธีการที่หลากหลายในการตีความจากปรากฏการณ์ แล้วกำหนดเป็นความคิดใหม่ 


3.3   
ประเมินความคิดใหม่  โดยการทดลองหรือการคิดอย่างลึกซึ้ง ผู้เรียนควรหาแนวทางที่ดีที่สุด ในการทดสอบความคิดที่เลือก ในขั้นตอนนี้ผู้เรียนอาจจะรู้สึกไม่พึงพอใจความคิดความเข้าใจที่เคยมีอยู่ เนื่องจากหลักฐานการทดลองสนับสนุนแนวความคิดใหม่มากกว่า
4. ขั้นนำความคิดไปใช้  เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนมีโอกาสใช้แนวคิด หรือความรู้ความเข้าใจที่พัฒนาขึ้นมาใหม่ในสถานการณ์ต่าง ๆ ที่คุ้นเคยและไม่คุ้นเคย
5. ขั้นทบทวน เป็นขั้นตอนสุดท้าย ผู้เรียนจะได้ทบทวนว่าความคิดความเข้าใจของตนเองได้เปลี่ยนไป โดยการเปรียบเทียบความคิดเมื่อเริ่มต้นบทเรียนกับความคิดของตนเมื่อสิ้นสุดบทเรียน  


บทบาทของครู  ในการเรียนรู้ตามแนวทางนี้
1. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสังเกต สำรวจ เพื่อให้เห็นปัญหา
2. มีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน เช่น แนะนำ ถามให้คิด เพื่อให้ผู้เรียนค้นพบ หรือ สร้างความรู้ด้วยตนเอง
3. ช่วยพัฒนาผู้เรียนให้คิดค้นต่อ ๆ ไป ให้ทำงานเป็นกลุ่ม พัฒนาให้ผู้เรียนมีประสบการณ์กว้างไกล
4. ประเมินความคิดรวบยอดของผู้เรียน    ตรวจสอบความคิด  และ  ทักษะการคิดต่าง ๆ การปฏิบัติในการแก้ปัญหา       และพัฒนาการเคารพความคิดเห็นของผู้อื่น
3. การเรียนรู้โดยใช้ผังมโนภาพ
ผังมโนภาพเป็นการนำหลักการทางสมองไปใช้ให้เกิดประโยชน์  เป็นการทำงานร่วมกันของสมองด้านซ้ายและด้านขวา โดยสมองด้านซ้ายจะทำหน้าที่ในการวิเคราะห์คำสัญลักษณ์   ตรรกวิทยา ส่วนสมองด้านขวาจะทำหน้าที่ในการสังเคราะห์รูปแบบ สี รูปร่าง


ผังมโนภาพจะช่วยประหยัดเวลาในการเรียนรู้เกี่ยวกับการจัดกลุ่มเนื้อหา ใช้ประกอบกับการระดมสมองในเรื่องใหม่ ๆ  การวางแผน การสรุป  การทบทวน และการจดบันทึก


ผังมโนภาพมีจุดประสงค์  ใช้แทนความสัมพันธ์อันมีความหมายระหว่างมโนภาพต่าง ๆ ผังมโนภาพควรมีลักษณะลดหลั่นเป็นชั้น ๆ ไป โดยมโนภาพหลักที่มีลักษณะทั่วไปมากที่สุดหรือครอบคลุมมากที่สุดควรจะอยู่ตอนบนสุดของผัง ส่วนมโนภาพทั่วไปซึ่งครอบคลุมน้อยกว่าจะถูกจัดให้อยู่ในตอนล่าง


การเรียนรู้โดยใช้ผังมโนภาพ    มีขั้นตอนและองค์ประกอบ ดังนี้
1. ขั้นกิจกรรมการเตรียมตัวเพื่อสร้างผังมโนภาพ
1.1   ทำรายการคำ 2 รายการบนกระดานดำ โดยเป็นรายการวัตถุ (เช่น รถยนต์ ต้นไม้ หนังสือ) และรายการเหตุการณ์ (เช่น ฝนตก งานเลี้ยง) และถามว่ารายการทั้งสองต่างกันอย่างไร พยายามช่วยให้ผู้เรียนระลึกว่า รายการแรกเป็นวัตถุ ส่วนรายการหลังเป็นเหตุการณ์  แล้วให้ชื่อรายการทั้งสอง
1.2 ให้ผู้เรียนพรรณนาถึงสิ่งที่คิดถึงเมื่อได้ยินคำที่เป็นวัตถุ  เช่น คำว่า รถยนต์ สุนัข ฯลฯ ให้ผู้เรียนระลึกว่า "คำเดียวกัน" แต่บุคคลแต่ละคนอาจคิดถึงบางสิ่งที่แตกต่างกัน และภาพในจิตนี้เรียกว่า  "มโนภาพ"

1.3 ทำกิจกรรมขั้นที่ 2  ซ้ำ  แต่คราวนี้ใช้คำที่เป็น เหตุการณ์
1.4 เขียนรายการที่เป็นคำเชื่อม เช่น  "เป็น ที่ไหน นั่น คือ"  แล้วถาม
ผู้เรียนว่า เมื่อได้ยินคำเหล่านี้แล้วมีอะไรเข้ามาในใจบ้าง ให้ผู้เรียนสังเกตว่าคำเหล่านี้ไม่ใช่มโนภาพ แต่เป็นคำเชื่อมที่ใช้ร่วมกับคำแสดงมโนภาพ เพื่อสร้างประโยคที่มีความหมาย
1.5 ใช้คำแสดงมโนภาพ 2 คำ และคำเชื่อมสร้างประโยคสั้น ๆ 2-3 ประโยค เพื่อแสดงว่า คำแสดงมโนภาพกับคำเชื่อมสื่อความหมายได้อย่างไร  เช่น สุนัขกำลังวิ่งมีเมฆและฟ้าร้อง
1.6 ให้ผู้เรียนสร้างประโยคสั้น ๆ ขึ้นเอง และให้ชี้บอกคำที่เป็นมโนภาพ ประเภทของมโนภาพและคำเชื่อม
1.7 เตรียมเรื่องให้ผู้เรียนได้ศึกษา โดยเลือกตอนใดตอนหนึ่งของหนังสือ (ประมาณ 1 หน้า)  และทำสำเนาแจกผู้เรียน เลือกตอนที่มีสาระสำคัญชัดเจน ให้ผู้เรียนอ่านบทตัดตอนนี้ แล้วชี้บอกมโนภาพที่สำคัญ 
2. ขั้นกิจกรรมการสร้างผังมโนภาพ
2.1 เลือกย่อหน้าที่มีความหมายเป็นพิเศษ  1-2  ย่อหน้า จากหนังสือเรียนหรือหนังสืออื่น ๆ ให้ผู้เรียนอ่าน แล้วให้เลือกมโนภาพที่สำคัญอันได้แก่ มโนภาพต่าง ๆ ซึ่งจำเป็นสำหรับการเข้าใจความหมายในบทอ่าน และเขียนรายการมโนภาพเหล่านี้บนกระดานดำ อภิปรายร่วมกันว่า มโนภาพใดสำคัญที่สุด และครอบคลุมมโนภาพในบทอ่านมากที่สุด
2.2 เขียนมโนภาพที่ครอบคลุมมากที่สุดไว้เป็นหัวข้อเรื่อง    ของ
รายการมโนภาพที่จัดลำดับไว้แล้ว เขียนมโนภาพที่มีลักษณะทั่วไปมาก ครอบคลุมมากถัดลงไปลงไว้ ทำเช่นนี้จนมโนภาพทั้งหมดถูกจัดเข้าลำดับตามความสำคัญ อาจมีการไม่เห็นพ้องกันเสมอไปในการจัดลำดับ ซึ่งอาจปล่อยไปได้เพราะเท่ากับเป็นการชี้แนะว่า การมองเห็นความหมายในบทอ่าน อาจเป็นไปได้ต่าง ๆ กัน
2.3 ให้ผู้เรียนเขียนคำแสดงมโนภาพและคำเชื่อมลงไปในกระดาษ
สี่เหลี่ยมผืนผ้า หรืออาจจัดสี่เหลี่ยมผืนผ้านี้ใหม่หากผู้เรียนเกิดความคิดแวบขึ้นมาว่าจะประมวลผังมโนภาพให้อยู่ในลักษณะใด
2.4 พิจารณาคำเชื่อมระหว่างมโนภาพ
2.5 ผังที่เขียนขึ้นตอนแรกอาจจะยังไม่ชัดเจนนัก อาจต้องปรับ ซึ่ง
ในขณะเดียวกันผู้เรียนก็จะเกิดความเข้าใจมากยิ่งขึ้นด้วย
2.6 ให้ผู้เรียนสร้างผังมโนภาพสำหรับแนวคิดที่สำคัญ ๆ  ในเรื่องที่เกี่ยวกับบทเรียน  เรื่องงานอดิเรก  เรื่องกีฬา  หรือเรื่องอื่นที่ผู้เรียนประทับใจ  อาจนำมาติดแสดงไว้ในห้องเรียน 

4. การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม (Participatory  Learning)   การเรียนรู้แบบมีส่วน
ร่วม เป็นการนำหลักการเรียนรู้เชิงประสบการณ์กับการเรียนรู้โดยกระบวนการกลุ่มไปประยุกต์ใช้ในเนื้อหารายวิชาต่าง ๆ 


หลักการของการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม คือ กระบวนการสร้างความรู้โดยผู้เรียนเป็นเจ้าของการเรียนรู้เอง เป็นการเรียนรู้ที่อาศัยประสบการณ์เดิมของผู้เรียน ก่อให้เกิดความรู้ใหม่ ๆ อย่างต่อเนื่อง ผู้เรียนสามารถกำหนดหลักการที่ได้จากการปฏิบัติและสามารถประยุกต์ใช้ทฤษฎีหรือหลักการได้อย่างถูกต้อง เป็นการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการทำงานเป็นกลุ่ม มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน และมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนด้วยกันเอง ก่อให้เกิดเครือข่ายการเรียนรู้อย่างกว้างขวาง  มีการแสดงออกทั้งการเขียนและการพูด


การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม มีขั้นตอนและองค์ประกอบ ดังนี้
1. ขั้นประสบการณ์ ครูกระตุ้นให้ผู้เรียนนำประสบการณ์เดิมของตน
มาพัฒนาเป็นองค์ความรู้ หรือ พัฒนาความรู้อย่างต่อเนื่อง
2. ขั้นการสะท้อนความคิดและอภิปราย จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้มี
โอกาสแสดงออกในการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และเรียนรู้ซึ่งกันและกันเป็นระบบกลุ่ม
3. ขั้นความคิดรวบยอด ผู้เรียนเกิดความเข้าใจความคิดรวบยอดจากผลงานของกลุ่ม ซึ่งอาจเกิดโดยผู้เรียนเป็นฝ่ายริเริ่มแล้วครูเพิ่มเติมให้
4. ขั้นการทดลองหรือประยุกต์แนวคิด     ผู้เรียนนำเอาการเรียนรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์จริง หรือ เงื่อนไขอื่นๆ จนเกิดเป็นแนวปฏิบัติของผู้เรียนเอง
5. การเรียนรู้แบบร่วมมือ    ( Cooperative  Learning )   การเรียนรู้แบบร่วมมือ 
เป็นการจัดสถานการณ์และบรรยากาศให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่มเล็ก ๆ แต่ละกลุ่มมีสมาชิกที่มีลักษณะแตกต่างกันในด้านสติปัญญาหรือความถนัด สมาชิกแต่ละคนจะต้องมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ของตนเองและของสมาชิกในกลุ่ม  รับผิดชอบในความสำเร็จของกลุ่มร่วมกัน ความสำเร็จของกลุ่มพิจารณาจากความสำเร็จในการเรียนรู้ของสมาชิกแต่ละคน  การเรียนรู้แบบร่วมมือจะพัฒนาผู้เรียนทั้งด้านสติปัญญา อารมณ์และสังคม


ลักษณะสำคัญของการเรียนแบบร่วมมือ คือ ผู้เรียนที่เรียนดีจะได้รับการปลูกฝังให้มีความเสียสละในการดูแลรับผิดชอบของสมาชิกในกลุ่มไม่เห็นแก่ตนเอง ส่วนผู้เรียนที่เรียนอ่อนจะได้รับการดูแลจากสมาชิกในกลุ่ม จนเกิดความเชื่อมั่นในตนเองมากขึ้น ไม่รู้สึกโดดเดี่ยว ถูกทอดทิ้ง ซึ่งเป็นลักษณะที่สอดคล้องกับสภาพที่เหมาะสมในการอยู่ร่วมกันในสังคม


การเรียนแบบร่วมมือมีหลายรูปแบบ รูปแบบที่นิยมใช้กันมาก มี 3 รูปแบบ คือ
1. STAD (Student  team -  achievement  devisions) เป็นการสอนที่เริ่มต้นโดยการที่ครูให้ความรู้ ต่อจากนั้นแบ่งผู้เรียนเป็นกลุ่ม ๆ ละ 4 คน ทำงานที่ได้รับมอบหมายร่วมกัน เปรียบเทียบคำตอบ อธิบายวิธีการเรียน  ฝึกหัดซึ่งกันและกัน แต่ในช่วงการทดสอบนั้น จะให้ทำเป็นรายบุคคลในตอนท้าย  จึงมีการคำนวณคะแนนเฉลี่ยของกลุ่ม
2. Jigsaw เป็นการจัดให้ผู้เรียนที่มีความแตกต่างกัน กลุ่มละ 5 - 6 คน เรียนรู้ร่วมกันโดยผู้สอนแบ่งบทเรียนเป็นเรื่องย่อย ๆ เมื่อได้รับมอบหมายผู้เรียนในกลุ่มจะแบ่งภารกิจไปศึกษาเรื่องย่อยและนำผลการศึกษามารายงานต่อกลุ่ม
3. Co - op co – op   เป็นการสอนที่จัดให้ผู้เรียนได้ร่วมมือกันในกลุ่ม และได้ร่วมมือระหว่างกลุ่ม เพื่อให้บรรลุเป้าหมายการเรียนรู้ของห้องเรียนร่วมกัน ดังนั้นจึงต้องจัดให้มีการแบ่งบทเรียนเป็นหัวเรื่องหลัก มอบให้แต่ละกลุ่มรับผิดชอบในการศึกษา ต่อจากนั้นในแต่ละกลุ่มจะมีการมอบหมายภารกิจให้ศึกษาหัวเรื่องย่อย ๆ เพื่อนำมาสรุปร่วมกันแบบ Jigsaw



การเรียนรู้แบบร่วมมือ มีขั้นตอนและองค์ประกอบ ดังนี้
1. ขั้นเตรียม เป็นขั้นที่ครูแบ่งกลุ่มผู้เรียนออกเป็นกลุ่มย่อย ๆ ประมาณ  2- 6 คน  โดยคละผู้เรียนในกลุ่มให้แตกต่างกันในด้านสติปัญญา ความถนัด และภูมิหลัง แล้วครูอธิบายวิธีการเรียน และแจ้งจุดประสงค์ของบทเรียน
2. ขั้นสอน  เป็นขั้นที่ครูนำเข้าสู่บทเรียน สอนเนื้อหาหรือแนะนำเนื้อหา  แหล่งข้อมูล และมอบหมายงานให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่ม
3. ขั้นทำกิจกรรมกลุ่ม เป็นขั้นที่ผู้เรียนฝึกทักษะการเรียนรู้ร่วมกัน หรือผู้เรียนเรียนรู้ร่วมกันในกลุ่มย่อย โดยแต่ละคนมีบทบาทและหน้าที่ตามที่ได้รับมอบหมายร่วมกันรับผิดชอบในผลงานของตนเองและผลงานของกลุ่ม
4. ขั้นตรวจสอบผลงานและทดสอบ เป็นขั้นตรวจสอบการทำงานของกลุ่มว่า ผู้เรียนได้ปฏิบัติหน้าที่ครบถ้วนแล้วหรือยัง ผลการปฏิบัติเป็นอย่างไร เน้นการตรวจผลงานกลุ่มและผลงานรายบุคคล ในบางกรณีผู้เรียนอาจต้องซ่อมเสริมสิ่งที่ยังต้องปรับปรุง แล้วจึงทำการทดสอบ
5. ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผลการทำงานเป็นกลุ่ม เป็นขั้นที่ครูและผู้เรียนช่วยกันสรุปบทเรียน ในขั้นนี้ครูให้ความรู้ที่จำเป็นเพิ่มเติม แล้วจึงร่วมกันประเมินผลการทำงานเป็นกลุ่ม ให้การเสริมแรงโดยการชมเชย หรือมอบรางวัลกลุ่มที่ทำคะแนนได้ตามเกณฑ์ และการให้กำลังใจกับสมาชิกในกลุ่มที่ยังไม่สามารถทำงานผ่านเกณฑ์ได้


6. การเรียนรู้โดยใช้กระบวนการกลุ่ม (Group  Process)    กระบวนการกลุ่ม เป็นการจัดสถานการณ์การเรียนการสอนที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนตั้งแต่ 2 คนขึ้นไป ได้มีปฏิสัมพันธ์กันโดยมีแนวคิดการกระทำและแรงจูงใจร่วมกัน แบ่งหน้าที่ช่วยเหลือกันและกันในการทำสิ่งใดสิ่งหนึ่ง การทำงานเป็นกลุ่มที่ดี จะก่อให้เกิดประสิทธิภาพในการทำงานสูงกว่าผลรวมของประสิทธิภาพ


หลักการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการกลุ่ม จะให้ผู้เรียนทุกคนมีโอกาสเข้าร่วมกิจกรรมให้มากที่สุด ให้ผู้เรียนเรียนรู้จากกลุ่มให้มากที่สุด ฝึกให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจและสามารถปรับตัวและทำงานร่วมกับคนอื่นๆ ได้ กระบวนการกลุ่มเป็นการเรียนรู้ที่ยึดหลักการค้นพบและสร้างสรรค์ความรู้ด้วยตัวของผู้เรียนเอง โดยครูเป็นเพียงผู้ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ค้นพบและพบคำตอบด้วยตัวเอง


การเรียนรู้โดยใช้กระบวนการกลุ่ม มีขั้นตอนและองค์ประกอบ ดังนี้
1. ขั้นนำ เป็นการสร้างบรรยากาศและสมาธิของผู้เรียนให้มีความพร้อมในการเรียนการสอน การจัดสถานที่ การแบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่มย่อย แนะนำวิธีดำเนินการสอน กติกา กฎเกณฑ์การทำงาน ระยะเวลาในการทำงาน
2. ขั้นสอน  ให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมเป็นกลุ่ม ๆ   เพื่อให้เกิดประสบการณ์ตรง  โดยที่กิจกรรมต่าง ๆ จะต้องคัดเลือกให้เหมาะสมกับเนื้อเรื่องในบทเรียน   เช่น    กิจกรรมเกมและเพลง     บทบาทสมมติ      สถานการณ์จำลอง การอภิปรายกลุ่ม  เป็นต้น
3. ขั้นวิเคราะห์       ให้ผู้เรียนวิเคราะห์และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับพฤติกรรมต่าง ๆ ความสัมพันธ์ในกลุ่ม  ตลอดจนความร่วมมือในการทำงานร่วมกัน  โดยวิเคราะห์ประสบการณ์ที่ได้รับจากความรู้สึกและการรับรู้ของผู้เรียน แสดงข้อคิดที่ได้จากการทำงานกลุ่มให้คนอื่นได้รับรู้ เป็นการถ่ายทอดประสบการณ์การเรียนรู้ของกันและกัน
4. ขั้นสรุปและนำหลักการไปประยุกต์ใช้  ให้ผู้เรียนสรุป รวบรวมความคิดให้เป็นหมวดหมู่ โดยครูกระตุ้นให้แนวทางและหาข้อสรุป จากนั้นนำข้อสรุปที่ค้นพบจากเนื้อหาวิชาที่เรียนไปประยุกต์ใช้ให้เข้ากับตนเอง และปรับปรุงตนเองประยุกต์ใช้ให้เข้ากับคนอื่น   ประยุกต์ใช้เพื่อแก้ปัญหา และสร้างสรรค์สิ่งที่เกิดประโยชน์ต่อสังคมชุมชนและการดำรงชีวิตประจำวัน
5. ขั้นประเมินผล เป็นการประเมินผลการเรียนว่า ผู้เรียนบรรลุผลตามจุดมุ่งหมายมากน้อยเพียงใด  โดยจะประเมินทั้งด้านเนื้อหาวิชาและด้านกลุ่มสัมพันธ์


7. การเรียนรู้โดยใช้บทบาทสมมติ   การใช้บทบาทสมมติ เป็นกิจกรรมที่มีการกำหนดสถานการณ์สมมติและบทบาทของผู้เรียนในสถานการณ์นั้น แล้วให้ผู้เรียนสวมบทบาทและแสดงบทบาทนั้นตามความรู้สึก ประสบการณ์ เจตคติของผู้เรียนที่มีต่อบทบาทนั้น วิธีการนี้จะช่วยให้ผู้เรียนได้มีโอกาสศึกษา วิเคราะห์ความรู้สึกและพฤติกรรมของตนเองอย่างลึกซึ้ง
    การเรียนรู้โดยใช้บทบาทสมมตินี้จะช่วยพัฒนาความเข้าใจในความคิด ความรู้สึกของผู้อื่น รวมทั้งเป็นวิธีการที่ช่วยฝึกทักษะแก้ปัญหาต่าง ๆ วิธีการนี้เหมาะที่จะใช้สอนเกี่ยวกับความเข้าใจระหว่างบุคคลและทักษะทางสังคม เนื่องจากการเรียนรู้ดังกล่าวใช้เวลามากจึงต้องวางแผนการใช้เวลาอย่างรัดกุม มีการเน้นความคิดรวบยอดของบทบาท และชี้ให้เห็นว่าบทบาทหนึ่งสามารถแสดงได้หลายแนวทาง
การเรียนรู้โดยใช้บทบาทสมมติ มีขั้นตอนและองค์ประกอบ ดังนี้
1. ขั้นการอุ่นเครื่อง เป็นการทำให้ผู้เรียนมีความคุ้นเคยกับปัญหาและเป็นการกระตุ้นความต้องการของผู้เรียนในการเรียนรู้วิธีการต่าง ๆ ในการแก้ไขปัญหา
2. ขั้นการเลือกตัวผู้แสดง ครูควรเสนอแนะการเลือกบุคคลที่เห็นว่าเหมาะสมกับบทบาท
3. ขั้นการจัดฉาก ผู้แสดงบทบาทสมมติควรร่วมกันวางแผนหรือตัดสินใจว่าจะแสดงบทบาทนั้นอย่างไร ครูอาจช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนได้คิดวางแผนการแสดงให้เป็นไปตามธรรมชาติ
4. ขั้นการเตรียมผู้สังเกตการณ์  เป็นขั้นการเป็นผู้ฟังที่ดี โดยการรับฟังคำชี้แนะจากผู้อื่น แล้วนำไปปรับปรุงพัฒนาบทบาทที่จะแสดง
5. ขั้นการแสดงบทบาทสมมติ เป็นการแสดงบทบาทตามที่วางแผนไว้
6. ขั้นการอภิปรายและการประเมินผล เป็นขั้นการอภิปรายเพื่อแลก เปลี่ยนวิธีการในการเรียนรู้และการแก้ไขปัญหา
7. ขั้นการแสดงซ้ำหรือการแสดงเพิ่มเติม เปิดโอกาสให้มีการแสดงหลายครั้ง     ยิ่งมีการแสดงสลับกับการอภิปรายจะทำให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในเรื่องที่เรียนอย่างลึกซึ้งและมีข้อสรุปเป็นของตนเอง
8. ขั้นการแลกเปลี่ยนประสบการณ์และการสรุปหลักการ นับเป็นขั้นสุดท้ายเป็นการอภิปรายโดยทั่วไป ซึ่งอาจจะเป็นการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ และอาจจะเป็นการสรุปหลักการ


8. การเรียนรู้โดยโครงงาน   การเรียนรู้โดยโครงงาน เป็นการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เลือกและสร้างกระบวนการเรียนรู้ โดยวิธีการศึกษาค้นคว้าอย่างลุ่มลึกด้วยตนเอง และใช้แหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย ซึ่งผู้เรียนได้รับประสบการณ์ตรง และได้เรียนรู้วิธีการแก้ปัญหา รู้จักการทำงานอย่างมีระบบ รู้จักการวางแผนการทำงาน  ฝึกการคิดวิเคราะห์และเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง


ในการทำงานโครงงานแต่ละโครงงานจะต้องรู้ว่าทำโครงงานประเภทใดก่อนจึงจะวางแผนการเรียนรู้ได้ถูกต้อง โครงงานที่สำคัญแก่การเรียนรู้ของผู้เรียนมี 4 ลักษณะ คือ โครงงานประเภททดลอง โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ์ โครงงานประเภทสำรวจข้อมูล และโครงงานประเภททฤษฎีต่าง ๆ 
การเรียนรู้โดยโครงงานมีขั้นตอนและองค์ประกอบ ดังนี้
1. ขั้นเริ่มต้นโครงงาน การเลือกเรื่องที่จะทำโครงงานหรือปัญหาที่ศึกษา   จะต้องมาจากตัวผู้เรียนเอง
2. ขั้นการทำโครงงาน
2.1 การกำหนดวัตถุประสงค์
2.2 การระบุประโยชน์
2.3 การหาแนวโน้ม หรือ การเดาคำตอบ (สมติฐาน)

2.4 การกำหนดวิธีการศึกษาที่หลากหลาย
2.5 การลงมือศึกษา
2.6 การเก็บรวบรวมผลที่ได้จากการศึกษา
3. ขั้นการเสนอผลการศึกษา
3.1 การสรุปผล
3.2 การเสนอผลการศึกษา
3.3 การเผยแพร่
4. ขั้นการพัฒนาโครงงาน
9. การเรียนรู้โดยการศึกษานอกสถานที่
การเรียนรู้โดยการศึกษานอกสถานที่        
เป็นการให้ผู้เรียนไปศึกษาหาความรู้จากแหล่งวิทยาการต่าง ๆ ที่นอกเหนือจากการเรียนในห้องเรียน ซึ่งอาจจะเป็นการเรียนรู้จากบุคลากร สถานที่ ตลอดจนสิ่งแวดล้อมต่าง ๆ  เช่น  สิ่งที่เป็นมรดกท้องถิ่น มรดกชาติ และมรดกโลก เป็นต้น


การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนไปศึกษาจากแหล่งความรู้ที่อยู่นอกห้อง-เรียน จะทำให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์ตรง ตื่นเต้น น่าสนใจ และ  เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีความหมายต่อผู้เรียนมากขึ้น นอกจากนี้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสมจะช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้งด้านความรู้ วิธีการหาความรู้ และเป็นการพัฒนาคุณธรรม คุณนิสัยให้แก่ผู้เรียน อีกด้วย
การเรียนรู้โดยการศึกษานอกสถานที่      มีขั้นตอนและองค์ประกอบ ดังนี้
1. ขั้นเตรียมการ การเตรียมการในการออกไปศึกษานอกสถานที่เป็นบทบาทและหน้าที่ของครูผู้สอน โดย
1.1 ติดต่อและแจ้งเจ้าของสถานที่ที่จะไปศึกษา    แจ้งถึงเรื่องจุดประสงค์ จำนวนผู้เรียน วันเวลาที่จะไป
1.2 ติดต่อวิทยากรที่จะให้ช่วยพาชม บรรยายสรุป หรือตอบ-

คำถาม 
1.3 ศึกษาสำรวจสิ่งที่จะให้ผู้เรียนไปศึกษาล่วงหน้าตลอดจนสำรวจเส้นทางในการเดินทาง และวางแผนการเดินทาง
1.4 เตรียมผู้เรียนให้พร้อมในเรื่องที่จะไปศึกษา หัวข้อหรือประเด็นการศึกษา การแบ่งหน้าที่ของผู้เรียน  เตรียมตัวเดินทาง และย้ำเตรียมในเรื่องความปลอดภัยในการเดินทาง
2. ขั้นดำเนินการศึกษานอกสถานที่ เป็นบทบาทของผู้เรียน  โดยครูเป็นเพียงผู้สังเกตการเรียนรู้ และให้คำแนะนำประกอบ
2.1      ผู้เรียนวางแผนการทำงาน
2.2      การแบ่งหน้าที่รับผิดชอบตามวัตถุประสงค์
2.3      การศึกษาหาความรู้ด้วยตนเองหรือกลุ่ม
3.  ขั้นสรุปและประเมินผล เป็นบทบาทของนักเรียน เมื่อสิ้นสุดกระบวนการออกไปศึกษานอกสถานที่แล้ว  ผู้เรียนควรสรุปและประเมินผลการเรียนรู้ ดังนี้
3.1 ความรู้ต่าง ๆ ที่ได้จากการไปศึกษานอกสถานที่
3.2 ความประพฤติหรือพฤติกรรมต่าง ๆ  ของผู้เรียนที่ควร
ปรับปรุงแก้ไข
3.3 ปัญหา อุปสรรคต่าง ๆ และข้อเสนอแนะ


10. การเรียนรู้โดยวิธีกรณีศึกษา   ( Case  Study )   การเรียนรู้โดยวิธีกรณีศึกษา  เป็นการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้ศึกษาเรียนรู้กรณีหรือเรื่องราวต่าง ๆ ซึ่งอาจเป็นสภาพปัญหาที่เกิดขึ้นจริง หรือ สถานการณ์ปัญหาที่สร้างขึ้น      โดยมีการเก็บรวบรวมข้อมูลนำมาศึกษา วิเคราะห์ อภิปราย  มีการแลกเปลี่ยนข้อมูลกับบุคคลต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง  มีการแสวงหาความรู้อย่างหลากหลาย มีการเชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ หรือ สร้างความรู้ให้กว้างขวาง  และนำไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้ 
การเรียนรู้โดยวิธีกรณีศึกษา      มีขั้นตอนและองค์ประกอบ ดังนี้
1. ขั้นการเลือกเรื่องที่จะศึกษา เป็นขั้นที่ครูผู้สอนอาจจัดกิจกรรมหรือสร้างสถานการณ์ให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในสภาพปัญหาหรือสิ่งแวดล้อมที่อยู่รอบ ๆ ตัว เพื่อกำหนดเรื่องที่จะศึกษา ซึ่งจะต้องเป็นเรื่องที่จะนำไปสู่การพัฒนาความรู้ความสนใจ  เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะ เกิดความก้าวหน้าหรือเปลี่ยนแปลงขึ้นในตัวผู้เรียน
2. ขั้นการสร้างประสบการณ์เดิม เป็นขั้นการเชื่อมโยงความรู้หรือประสบการณ์เดิมของผู้เรียนเข้ากับกรณีศึกษา ซึ่งอาจใช้วิธีการสนทนาตอบคำถาม เล่าเรื่องเกี่ยวกับปัญหา หรือสาเหตุของกรณีศึกษานั้น
3. ขั้นการแสวงหาความรู้ใหม่ เป็นขั้นการนำความรู้เดิมที่เกี่ยวกับกรณีศึกษามาวิเคราะห์ตั้งประเด็นคำถาม  เพื่อค้นหาความรู้หรือแนวทางใหม่ ๆ ในการแก้ปัญหา
4. ขั้นการเก็บรวมรวมข้อมูล เป็นขั้นการเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยวิธีการต่าง ๆ  เช่น  การสังเกต การสัมภาษณ์ การสำรวจ ฯลฯ  เพื่อให้ได้คำตอบของประเด็นปัญหา หรือแนวทางการปฏิบัติเพื่อแก้ปัญหาที่สอดคล้องกับสภาพความเป็นจริง
5. ขั้นการวิเคราะห์สรุปและรายงานผล เป็นขั้นการนำข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์ อภิปราย ซึ่งจะนำไปสู่การสร้างความรู้ใหม่ที่สอดคล้องกับการดำรงชีวิตของผู้เรียน
6. ขั้นการนำไปใช้   เป็นขั้นการนำผลที่ได้จากการศึกษามาสร้างเป็นความรู้ใหม่หรือข้อกำหนดการปฏิบัติตนในชีวิตประจำวันของผู้เรียน
11. การเรียนรู้โดยกระบวนการสร้างนิสัย     การเรียนรู้โดยกระบวนการสร้างนิสัย 
เป็นการปลูกฝังคุณลักษณะและบุคลิกภาพของผู้เรียน โดยการจัดกิจกรรมเป็นขั้นตอนที่สอดคล้องกับระดับขั้นพัฒนาของพฤติกรรมด้านคุณลักษณะ ถ้าจัดกิจกรรมอย่างถูกต้องตามขั้นตอนแล้ว ผู้เรียนจะเกิดคุณลักษณะที่ต้องการเป็นกิจนิสัยอย่างถาวร


การเรียนรู้โดยกระบวนการสร้างนิสัย   เป็นการเรียนรู้พฤติกรรมที่เกี่ยวกับอารมณ์ 
ความรู้สึก คุณลักษณะ จะต้องใช้เวลาพัฒนาเป็นระยะเวลายาวนานไม่อาจเร่งรัด  และควรจัดเป็น  กิจกรรมการเรียนรู้และให้การแนะนำอย่างต่อเนื่อง การแนะนำช่วยเหลือเพื่อเสริมสร้างนิสัยที่ดีต้องทำอย่างอ่อนโยน แสดงออกด้วยความรัก เมตตา เอื้ออาทร จริงใจ ไม่ใช่วิธีเคร่งครัด เข้มงวด ควบคุม เผด็จการ หรือลงโทษทั้งทางวาจาและทางกาย จึงจะประสบผลสำเร็จอย่างถาวร คือ ผู้เรียนสมัครใจกระทำความดีด้วยตนเองในทุกโอกาส
การเรียนรู้โดยกระบวนการสร้างนิสัย      มีขั้นตอนและองค์ประกอบ ดังนี้
1. ขั้นรับรู้ (สังเกต) ครูนำสิ่งเร่งเร้าเช่นวัตถุ หรือเหตุการณ์ให้ผู้เรียนรับรู้เกี่ยวกับคุณลักษณะที่ต้องการกระตุ้น ให้สังเกตวัตถุหรือเหตุการณ์ที่ครูใช้เป็นสิ่งเร้าเพื่อจะได้คิดวิเคราะห์ต่อในขั้นที่ 2

2. ขั้นคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ (สังเคราะห์) ครูกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับคุณค่าของคุณลักษณะ และผลกระทบของการปฏิบัติและไม่ปฏิบัติต่อตนเองและสิ่งแวดล้อม เพื่อกระตุ้นจิตใจผู้เรียนให้เริ่มยินยอมที่จะปฏิบัติ
3. ขั้นสร้างแนวปฏิบัติที่เหมาะสม ครูกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดวิธีการปฏิบัติตน หรือปฏิบัติงานที่ดีที่สุดโดยพิจารณาข้อดี ข้อเสียและผลกระทบอย่างรอบคอบ
4. ขั้นลงมือปฏิบัติ ขั้นนี้ผู้เรียนเป็นผู้ปฏิบัติตามแนวทางที่กำหนดทั้งในโรงเรียนและในชีวิตประจำวัน ขั้นนี้ครูจะต้องแนะนำผู้เรียนในขณะปฏิบัติอย่างใกล้ชิด เพื่อให้ผู้เรียนเห็นประโยชน์ของสิ่งที่กระทำ  ชี้ให้เห็นว่าการกระทำมีความหมาย  มีคุณค่าต่อตนเองและผู้อื่นและต่อส่วนรวมหรือสภาพแวดล้อม นอกจากนั้นต้องกระตุ้นและส่งเสริมให้ผู้เรียนมีโอกาสปฏิบัติบ่อย ๆ เพื่อให้ผู้เรียนได้เห็นประโยชน์มากขึ้นเรื่อย ๆ  จนยอมรับว่าเป็นสิ่งที่ดี
5. ขั้นประเมินผลปรับปรุง ขั้นนี้สอดคล้องกับขั้นพัฒนาพฤติกรรมในขั้น "จัดระบบ" ครูต้องกระตุ้นให้ผู้เรียนประเมินผลการปฏิบัติ และแนะนำให้ปรับปรุงการปฏิบัติหรือปรับปรุงให้เข้ากับคุณลักษณะนั้น ๆ ได้อย่างเป็นระบบ โดยครูต้องดูแล ให้คำปรึกษาอย่างต่อเนื่อง มิฉะนั้นจะไม่เกิดการพัฒนาการกระทำ ระดับของการกระทำจะอยู่ตรงที่ไม่ดีขึ้นซึ่งไม่เกิดประโยชน์
6. ขั้นชื่นชมต่อการปฏิบัติ ขั้นนี้เป็นขั้นที่กระตุ้นความคิด ความรู้สึกของผู้เรียนให้ประสบผลสำเร็จ พอใจและต้องการจะกระทำคุณลักษณะนั้น ๆ  ต่อไปเรื่อย ๆ  ครูต้องใช้กลวิธีแสดงออกให้ผู้เรียนเห็นว่า  การกระทำของเขาเป็นสิ่งที่ดี  น่าพอใจ น่าชื่นชม ให้ผู้เรียนเกิดความรู้สึกประสบผลสำเร็จ พอใจ ชื่นชมต่อการปฏิบัติของตนเอง และต้องการปฏิบัติต่อไปจนเกิดเป็นกิจนิสัย การแสดงออกของครูอาจทำได้ทั้งวาจา และทางกาย เช่น การชมเชย การให้รางวัล ฯลฯ


12. การเรียนรู้โดยใช้กระบวนการเผชิญสถานการณ์  การเรียนรู้โดยใช้กระบวนการเผชิญสถานการณ์ คือ การเรียนรู้ที่มีการเชื่อมโยงการกระทำกับการคิดวิเคราะห์เข้าด้วยกัน โดยให้ผู้เรียนได้เผชิญสถานการณ์ลักษณะต่าง ๆ  ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของประสบการณ์ที่จะเกิดขึ้นในชีวิตจริง ฝึกให้ผู้เรียนมีความเชื่อมั่นในตัวครู ได้นำความรู้ ข้อมูล ข่าวสาร มาสรุปประเด็นเพื่อประเมินค่าว่า สิ่งใดถูกต้อง ดีงาม เกิดประโยชน์ สิ่งใดบกพร่องไม่ถูกไม่ตรงในการตัดสินใจ


การเผชิญสถานการณ์ จำเป็นจะต้องมีความรู้ ทักษะ และคุณธรรม ซึ่งได้จากการรวบรวมข้อมูล ข่าวสาร ข้อเท็จจริง ความรู้ หลักการ การประเมินค่า การเลือก การตัดสินใจ  การฝึกปฏิบัติ และการฝึกฝน
การเรียนรู้โดยใช้กระบวนการเผชิญสถานการณ์มีขั้นตอนองค์ประกอบดังนี้
1. ขั้นการสร้างศรัทธา ขั้นนี้เป็นกิจกรรมที่สร้างความสนใจและความเชื่อมั่นให้เกิดขึ้น ผู้เรียนสนใจและเชื่อมั่นว่าบทเรียนนี้สัมผัสกับชีวิตของเขา เชื่อมั่นว่าจะช่วยพัฒนาและส่งเสริมการเรียนรู้ เชื่อมั่นในตัวครู และเชื่อมั่นว่า บทเรียนนี้จะช่วยให้เขามีประสบ-การณ์ที่มีคุณค่า
2. ขั้นการศึกษาสังคม เป็นขั้นของการฝึกทักษะในการรวบรวมข้อมูล ข่าวสาร ข้อเท็จจริง ความรู้และหลักการ กิจกรรมในขั้นนี้เป็นการเสนอสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริงในชีวิตประจำวันของผู้เรียน เพื่อนำไปสู่การฝึกนิสัยและฝึกทักษะในการแสวงหาข้อมูลข่าวสาร
3. ขั้นการระดมเผชิญสถานการณ์ เป็นขั้นฝึกทักษะประเมินค่า โดยการนำเอาข้อมูลข่าวสารที่ได้สรุปประเด็นแล้ว มาฝึกคิดประเมินค่าว่า ประเด็นไหนถูกต้อง ดีงาม เหมาะสม และเกิดประโยชน์สูงสุดแท้จริง ประเด็นใดบกพร่อง ผิดพลาด ไม่ถูกไม่ควร หากทำไปจะเกิดผลร้าย
4. ขั้นการวิจารณ์ความคิด เป็นขั้นการฝึกทักษะการเลือก และการตัดสินใจ โดยการเร้าให้ผู้เรียนได้คิด วิเคราะห์ วิจารณ์ทางเลือกต่าง ๆ ก่อนตัดสินใจ ครูเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีอิสระในการคิด แสดง แลกเปลี่ยนความคิดเห็น  และสรุปการเลือกและการตัดสินใจ
5. ขั้นการปรับพฤติกรรม เป็นขั้นฝึกการปฏิบัติ โดยผู้เรียนนำเอาทางเลือกที่ตัดสินใจไว้แล้วมาเสนอแนวทางปฏิบัติ โดยมีหลักการ คือ ปฏิบัติให้ตรงกับหลักการ ความมุ่งหมายเหมาะกับตน มีความพอดี เหมาะกับเวลา บุคคล และชุมชน
6. ขั้นการสรุปและประเมิน ขั้นนี้เป็นการนำสาระและกิจกรรมของบทเรียนนับแต่เริ่มต้นมาสรุปย้ำ ซ้ำทวน และตรวจสอบ โดยใช้วิธีที่ผู้เรียนประเมินตนเอง เพื่อนผู้เรียนประเมินซึ่งกันและกัน และการที่ครูประเมินผู้เรียนและวัดผลการเรียนการสอน
13. การเรียนรู้แบบ  Storyline   ( Storyline  Method)   การเรียนรู้แบบ Storyline 
เป็นการเรียนการสอนแบบบูรณาการ ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ โดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ โดยมีความเชื่อว่า โลกในยุคใหม่ต้องการคนที่มีความสามารถในการผสมผสานศาสตร์หลาย ๆ อย่างเข้าด้วยกัน และสามารถนำศาสตร์เหล่านั้นไปใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดในการทำงาน
การเรียนรู้โดยแบบ  Storyline    มีขั้นตอนและองค์ประกอบ ดังนี้
1. ขั้นการสังเคราะห์ และวิเคราะห์เนื้อหา  ของรายวิชา กลุ่มวิชา หรือกลุ่มประสบการณ์ การดำเนินการในขั้นนี้เป็นการดำเนินการร่วมกันระหว่างผู้ที่เกี่ยวข้อง ได้แก่  ครูผู้สอน ผู้บริหาร ศึกษานิเทศก์ และผู้ปกครองนักเรียน เพื่อพิจารณารายละเอียดว่า องค์ความรู้ที่ประสงค์จะจัดให้แก่ผู้เรียนนั้นได้แก่อะไรบ้าง มีความโดดเด่น สอดคล้อง หรือซ้ำซ้อนอยู่ในรายวิชา กลุ่มวิชา หรือ กลุ่มประสบการณ์ต่าง ๆ อย่างไร แล้วกำหนดองค์รวมแห่งองค์ความรู้ที่พึงประสงค์ไว้ให้ชัดเจนในรูปของหลักสูตร (ถ้าเป็นการบูรณาการหลักสูตร) หรือในรูปของหัวเรื่อง (ถ้าเป็นการบูรณาการการเรียนการสอน)

2. ขั้นการเขียนหลักสูตรหรือแผนการสอน เป็นขั้นเขียนหลักสูตรโดยใช้เส้นทางเดินเรื่อง (Topic Line) ของการเรียนรู้แบบ Storyline เป็นกรอบการเขียนด้วย โดยมีหัวเรื่องเป็นเครื่องกำหนด เนื้อหาความแตกต่างของการบูรณาการหลักสูตรและการบูรณาการการเรียนการสอน ซึ่งความแตกต่างจะอยู่ที่คำถามที่ใช้ในแต่ละองค์  กล่าวคือ  การบูรณาการหลักสูตรจะเน้นคำถามนำที่มีความเกี่ยวพันของรายวิชา กลุ่มวิชา หรือกลุ่มประสบการณ์ แต่การบูรณาการการเรียนการสอนเน้นคำถามนำที่เนื้อหา ขั้นตอนการเขียนหลักสูตรหรือการเขียนแผนการสอนนี้เกิดขึ้นก่อนนำหลักสูตรหรือแผนการสอนไปใช้ และเป็นขั้นตอนที่กำหนดไว้อย่างชัดเจนว่า ผู้สอนและผู้เรียนมีบทบาทอย่างไรในการเรียนการสอน รวมทั้งสื่อและกิจกรรมต่าง ๆ จะนำมาสู่แผนการสอนในลักษณะใด
3. ขั้นการกำหนดเส้นทางเดินเรื่องให้สอดคล้องกับหลักสูตร หรือหัวเรื่อง  เส้นทางการเดินเรื่องประกอบด้วยขั้นตอนสำคัญ 4 องค์ คือ ฉาก ตัวละคร วิถีชีวิต และเหตุการณ์ ซึ่งในแต่ละองค์จะประกอบด้วยประเด็นหลักที่ยกมาพิจารณาเป็นพิเศษ โดยการตั้งคำถามนำแล้วให้ผู้เรียนค้นคว้าหาคำตอบ คำถามเหล่านี้จะโยงไปหาคำตอบที่สัมพันธ์กับเนื้อหาวิชาต่าง ๆ ที่ประสงค์จะบูรณาการเข้าด้วยกัน นอกจากนี้เส้นทางการเดินเรื่องยังอยู่บนพื้นฐานของเหตุผลเชิงตรรกและการบรรยายไปตามขั้นเนื้อหาของแต่ละองค์อีกด้วย  



องค์ทั้ง 4 ของเส้นทางการเดินเรื่องมีความสำคัญเป็นอย่างมากต่อการเรียนรู้แบบ Storyline ซึ่งรายละเอียดของแต่ละองค์มีดังนี้
1) ฉาก  ได้แก่ สถานที่หรือภาพกว้าง ๆ ที่เป็นความคิดรวบยอดเกี่ยวกับที่อยู่อาศัยของตัวละครนั้น ๆ และจะมีเงื่อนของเวลาเป็นตัวกำกับ เช่น เวลาปัจจุบัน เวลาในยุคประวัติศาสตร์ เป็นต้น  ส่วนสถานที่เป็นการกำหนดตามเนื้อเรื่องที่สร้างขึ้น เช่น ยานอวกาศ บ้านเรือน ชุมชนที่ตั้งอยู่ริมแม่น้ำหรือชายทะเล สนามบิน ป่าไม้ บริษัทที่ประกอบธุรกิจ เป็นต้น  ซึ่งผู้สอนจะต้องตั้งคำถามนำเพื่อให้ผู้เรียนตอบคำถาม แล้วสร้างฉากนั้นขึ้นเองตามคำตอบ หรือ จินตนาการของตน
2) ตัวละคร  ได้แก่  คนหรือสัตว์ที่มีชีวิตโลกแล่นอยู่ในเนื้อเรื่อง โดยต้องคำนึงถึงอยู่เสมอว่า จะต้องให้ผู้เรียนเข้าไปมีส่วนร่วมในเรื่องที่จะเรียนด้วย  โดยผู้เรียนจะมีฐานะเป็นตัวละครตัวหนึ่งของเรื่อง โดยจะสร้างสัญลักษณ์ ตุ๊กตา หรือ หุ่นแทนก็ได้ ตัวละครนั้นจะมีบทบาทในการเดินเรื่องตั้งแต่ต้นจนจบ ซึ่งจะทำให้ผู้เรียนเกิดความภาคภูมิใจ และมีความรู้สึกว่า ตัวละครเหล่านั้นเป็นตัวแทนของเขาจริง ๆ จนเกิดความรู้สึกเป็นเจ้าของตัวละครหรือหุ่นที่สร้างขึ้น เช่น ฉากเป็นยานอวกาศ ตัวละครก็คือลูกเรือหรือกัปตันอวกาศ ฉากเป็นต้นไม้ในป่า ตัวละครก็คือ สัตว์ที่อาศัยอยู่ในป่า ถ้าฉากเป็นทะเล ตัวละครก็คือสัตว์น้ำเค็ม เป็นต้น
3) วิถีชีวิตหรือการดำเนินชีวิต    ได้แก่   เรื่องราวที่เป็นการ-ดำเนินชีวิตโดยปกติของตัวละครในสถานที่และเวลาตามฉากที่กำหนด เช่น กิจวัตรประจำวันของคนในแต่ละครอบครัวที่อาศัยอยู่ริมแม่น้ำ การกินอาหาร และการดำรงชีวิตของสัตว์ป่า การทำงานในบริษัท และ การจัดงานรื่นเริง เป็นต้น
4) เหตุการณ์   ได้แก่  เหตุการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้น หรือปัญหาที่ตัวละครต้องเผชิญ เช่น การผจญภัย การท่องเที่ยว อุปสรรคในการทำงาน ภัยธรรมชาติต่าง ๆ การเยี่ยมเยียน เป็นต้น
การเรียนรู้แบบ Storyline เป็นการเรียนรู้ที่ครูและผู้เรียนช่วยกันสร้างเนื้อหา เป็นการให้โอกาสผู้เรียนที่จะใช้ทักษะการสำรวจสิ่งแวดล้อม และทักษะในการอธิบายความคิดอย่างเต็มที่  ผู้เรียนจะมีความกระตือรือร้นที่จะสร้างผลงานของเขาอย่างเต็มความสามารถ
การเรียนรู้แบบ Storyline เป็นวิธีการเรียนรู้แบบร่วมมือกันระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน ซึ่งการที่จะให้ได้ประโยชน์สูงสุดนั้น ผู้สอนจะต้องคำนึงถึงจำนวนผู้เรียนกับงานในแต่ละชิ้นเสมอ โดยคำนึงว่า งานชิ้นใดมีลักษณะที่จะให้ผู้เรียนร่วมมือกันทำเป็นกลุ่มเล็ก กลุ่มใหญ่ หรือทั้งห้องทำด้วยกัน แต่ทุกคนต้องมีโอกาสทำหน้าที่ของตนเองอย่างเต็มที่
14. การเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวน (Inquiry Method)    การเรียนรู้แบบสืบสวน
สอบสวน หมายถึง การเรียนรู้โดยวิธีการให้ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง เป็นยุทธศาสตร์การเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ เป็นกระบวนการวิเคราะห์ปัญหา และตัดสินใจโดยใช้ความรู้ ที่ผู้เรียนได้รับมาจากความคิดและการเสาะแสวงหามาด้วยตนเองภายใต้การแนะนำของผู้สอน


การเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวนแบ่งออกเป็น 3 แบบ คือ มีทั้งแบบที่ผู้เรียนเป็นผู้สืบสวนเอง แบบที่ผู้สอนเป็นผู้สืบสวน และแบบที่ผู้เรียนและผู้สอนร่วมมือกันสืบสวนสอบสวน
การเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวน    มีขั้นตอนและองค์ประกอบ ดังนี้
1. ขั้นเตรียมหรือขั้นนำเข้าสู่บทเรียน เป็นขั้นจัดสถานการณ์ต่าง ๆ หรือเสนอเรื่องราวที่น่าสนใจ  เกิดการสังเกตและทำความรู้จักกับปัญหา จนผู้เรียนเกิดความต้องการที่จะหาคำตอบเพื่อคลี่คลายความสงสัย
2. ขั้นยอมรับปัญหา เป็นขั้นที่ผู้สอนพยายามจะชี้แนะให้ผู้เรียนออกความคิดเห็น  ให้ค้นพบสาเหตุของปัญหาด้วยตนเองว่าปัญหาต่าง ๆ มีสาเหตุและปัจจัยอะไรบ้าง
3. ขั้นการเข้าถึงปัญหาอย่างแจ่มแจ้ง และมองเห็นความสำคัญของปัญหา โดยนำปัญหานั้นมาอธิบาย ตีความ ว่ามีปัญหาอะไรบ้าง แยกแยะว่ามีประเด็นใหญ่ ๆ กี่ประเด็น และแยกเป็นหัวข้อย่อย นำปัญหาหรือข้อความในสมมติฐานมาจำกัดขอบเขตว่าต้องการแค่ไหน โดยการที่ผู้สอนใช้คำถามซักถาม หรือให้ผู้เรียนซักถามสืบสวนสอบสวน จนกระทั่งผู้เรียนสามารถให้คำจำกัดความในตัวปัญหานั้นได้ พร้อมที่จะหาแหล่งที่มาได้ และสามารถที่จะคาดคะเนผลที่เกิดขึ้นจากแนวทางเลือกที่จะแก้ปัญหานั้นได้
4. ขั้นการตั้งสมมติฐาน  เป็นขั้นการตั้งกรอบการทำงานของผู้เรียน จะนำไปสู่การทดลองและขั้นสรุปสมมติฐานอาจตั้งเป็นคำถามก็ได้ โดยให้ผู้เรียนช่วยกันแสดงความคิดเห็นและคาดคะเนดูว่า อาจเป็นเพราะอย่างนั้นอย่างนี้หลายชนิดด้วยกัน ครูจะเป็นผู้ชี้แนะหาข้อสรุปเท่านั้น ทั้งนี้เพื่อให้ผู้เรียนคิดเป็น รู้จักวิเคราะห์จากสภาพแวดล้อมรอบตัวที่เกิดขึ้น และช่วยกันตัดสินใจว่าจะเอาสมมติฐานข้อไหน แล้วผู้เรียนจะต้องพิสูจน์ข้อสมมติฐานดังกล่าวโดยมีข้อมูล หลักฐาน เอกสารต่าง ๆ มาประกอบการพิจารณาหาข้อยุติดังกล่าวอย่างสมเหตุสมผลที่แท้จริง  เพื่อที่จะได้ผลสรุปออกมาสนับสนุนสมมติฐานที่กำหนดไว้
5. ขั้นการรวบรวมข้อมูล เป็นขั้นที่พยายามรวบรวมข้อมูลด้วยการค้นหาจากเอกสารต่าง ๆ หนังสือพิมพ์หรือจากการสัมภาษณ์ เพื่อนำมาเป็นหลักฐานประกอบการพิจารณาข้อสรุป  ขั้นนี้เป็นการสร้างทักษะในการค้นคว้า วิจัย ให้แก่ผู้เรียนให้รู้จักสรุป และนำมารายงานจัดนิทรรศการและอื่น ๆ ซึ่งครูอาจเป็นผู้แนะนำให้ผู้เรียนเห็นแนวทางในการค้นหาได้ง่ายและสะดวกมากยิ่งขึ้น
6. ขั้นการเลือกและตรวจสอบข้อมูล เป็นขั้นนำข้อมูลที่รวบรวมได้มาเลือกว่าข้อมูลไหนสำคัญที่สุดและเกี่ยวข้องมากที่สุด โดยมีการพิจารณาอย่างละเอียดรอบคอบ ร่วมกันเพื่อหาข้อสรุปที่ถูกต้องที่สุด ซึ่งเป็นการช่วยให้ผู้เรียนรู้จักคิด และรู้จักการค้นพบด้วยตนเอง
7. ขั้นสรุปผล เป็นขั้นสรุปผลจากข้อมูลที่หามาได้ ว่าจะยอมรับหรือไม่ยอมรับข้อสมมติฐานที่วางไว้ เป็นการสรุปตามข้อมูลที่ได้ แต่ถ้ามีข้อมูลที่ดีกว่านี้ ผลสรุปอาจมีการเปลี่ยนแปลงไปตามข้อมูลใหม่
8. ขั้นยอมรับพร้อมที่จะนำไปใช้ เป็นขั้นสุดท้ายของการเรียนรู้แบบสืบสวนสอบสวน ครูจะต้องประเมินผู้เรียนในการยอมรับข้อสรุป ซึ่งประกอบด้วยลักษณะดังนี้    คือ เกิดทักษะในการคิด มีเจตคติที่ดี มีความรู้สึกและปฏิกิริยาโต้ตอบ มีความรู้ มีอารมณ์-ร่วมด้วย และมีความคิดเห็นคุณค่าประโยชน์

15.    การเรียนรู้โดยวิธีการทางประวัติศาสตร์
วิธีการทางประวัติศาสตร์     เป็นวิธีการแสวงหาความรู้  การสืบเสาะหาความจริง
เกี่ยวกับพฤติกรรมของมนุษย์
การเรียนรู้โดยวิธีการทางประวัติศาสตร์ มีขั้นตอนและองค์ประกอบ ดังนี้
1. ขั้นกำหนดปัญหาและตั้งสมมติฐาน เป็นการกำหนดขอบเขตเนื้อหาว่าต้องการศึกษาเรื่องใด โดยทำการศึกษาขอบเขตและแนวทางของปัญหา เพื่อให้ได้ข้อเท็จจริงโดยละเอียด    ส่วนการตั้งข้อสมมติฐานเป็นการกำหนดให้ผู้เรียนเดาคำตอบหรือกำหนดแนวทางที่คาดว่าเป็นไปได้เกี่ยวกับคำตอบของปัญหา
2. ขั้นรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องเพื่อใช้ในการแก้ปัญหา      ข้อมูลทางประวัติศาสตร์ แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ หลักฐานชั้นต้น และ หลักฐานชั้นรอง
3. ขั้นวิเคราะห์และประเมินคุณค่าข้อมูลหรือหลักฐาน  หลักฐานที่มีคุณค่าต่อประวัติศาสตร์ คือ หลักฐานที่ให้ความจริงดั้งเดิม ดังนั้นหลักฐานต่าง ๆ จะมีความสำคัญมากน้อยเพียงใด ผู้ใช้ควรอาศัยหลักหลาย ๆ ประการเข้าประกอบการพิจารณา ซึ่งการวิเคราะห์และประเมินคุณค่าข้อมูลมี 2 ลักษณะ คือ การวิเคราะห์และประเมินคุณค่าภายนอก และ การวิเคราะห์และประเมินคุณค่าภายใน
4. ขั้นตีความและสังเคราะห์ เป็นการเลือกจัดระเบียบ เรียบเรียงข้อมูลที่ผ่านการประเมินค่ามาแล้ว โดยการนำมาพิจารณา อธิบาย วิพากษ์ วิจารณ์ และแสดงความคิดเห็นประกอบกัน การอภิปรายผสมผสานและสังเคราะห์เข้าด้วยกัน
5. ขั้นนำเสนอผลการค้นคว้า เป็นการเขียนข้อสังเคราะห์ที่ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้ามา โดยไม่มีความลำเอียงหรือบิดเบือนข้อเท็จจริง การนำเสนอผลการค้นคว้านี้อาจทำได้โดยการบรรยาย การอภิปราย การสัมมนา เป็นต้น
ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับกิจกรรมที่ใช้ในการเรียนรู้ทางประวัติศาสตร์    คือ
1. กิจกรรมการให้แบบฝึกหัดที่ฝึกให้ผู้เรียนได้มีการคิดอย่างวิเคราะห์วิจารณ์
2. กิจกรรมการฝึกให้ผู้เรียนได้ตรวจสอบความจริง จากสิ่งที่ผู้เรียนได้อ่านและได้เห็น
3. กิจกรรมการจัดอภิปรายในชั้นเรียน
4. กิจกรรมการจัดทัศนศึกษาสถานที่ทางประวัติศาสตร์
5. กิจกรรมการจัดให้มีการสนทนา สัมภาษณ์บุคคลหลาย ๆ ความคิดเห็นในเรื่องที่เกี่ยวกับประวัติศาสตร์
6. กิจกรรมการฝึกให้ผู้เรียนเขียนเรียงความในลักษณะที่ส่งเสริมการคิดไตร่ตรอง
7. กิจกรรมให้ผู้เรียนวาดภาพทางประวัติศาสตร์
16.  การเรียนรู้จากห้องสมุด  การเรียนรู้จากห้องสมุด       เป็นการใช้แหล่ง
ความรู้คือห้องสมุดของโรงเรียนหรือห้องสมุดที่มีอยู่ในชุมชน         ให้เป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้และเป็นสื่อในการพัฒนาคุณธรรม คุณลักษณะนิสัยให้แก่ผู้เรียน
การเรียนรู้จากห้องสมุด    มีขั้นตอนและองค์ประกอบ ดังนี้
1. ขั้นเตรียมการสอน     
1.1 ครูต้องศึกษาหลักสูตร วิเคราะห์หลักสูตร แล้วพิจารณาว่าเนื้อหาใด  เรื่องใด ที่ควรให้ผู้เรียนเรียนรู้จากห้องสมุด
1.2 ครูควรไปสำรวจศึกษาค้นคว้าเอกสาร หนังสือ สิ่งพิมพ์ที่มีอยู่ในห้องสมุด เพื่อจะได้ดูว่าหนังสือหรือเอกสารเล่มใดที่มีเนื้อหาสอดคล้องกับเรื่องที่จะให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า
1.3 การมอบหมายงาน  เมื่อได้หัวเรื่องที่จะให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าแล้ว ครูควรกำหนดงานให้ผู้เรียนสามารถทำได้ทั้งเป็นกลุ่มและงานรายบุคคล ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของครูว่าต้องการฝึกผู้เรียนในเรื่องใด ถ้าต้องการฝึกในเรื่องของการอภิปราย ความมีเหตุผล การรับฟังความคิดเห็นซึ่งกันและกัน หรือคุณลักษณะนิสัยประชาธิปไตย ควรจะมอบหมายงานเป็นกลุ่ม และแต่ละกลุ่มควรจะได้ศึกษาในเรื่องที่ต่างกันแล้วนำมารายงาน  เพื่อจะได้เกิดการเรียนรู้ซึ่งกันและกัน และที่สำคัญที่สุดคือหัวข้อหรือประเด็นที่ครูให้ไปศึกษานั้นควรจะประกอบด้วยคำถามที่มีลักษณะ ดังนี้
1) คำถามถามตรงสามารถศึกษาค้นคว้าแล้วตอบได้ทันที
2) คำถามที่ต้องร่วมกันคิด อภิปรายแล้วจึงสรุปเป็นคำตอบ
3) คำถามที่ไม่มีคำตอบถูกหรือผิดที่ชัดเจน   เพื่อเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้มีการคิด วิเคราะห์ วิจารณ์อย่างกว้างขวาง คำตอบจะขึ้นอยู่กับเหตุผลที่นำมาประกอบ
2. 
ขั้นดำเนินการสอน    
2.1 มอบหมายงาน โดยจัดทำเป็นบัตรกำหนดงาน ซึ่งบัตรกำหนดงานควรชัดเจนว่าให้ทำอะไร ศึกษาเรื่องใด จากเอกสารหรือหนังสืออะไร ของใคร หน้าอะไร
2.2 ผู้เรียนวางแผนปฏิบัติงานที่ได้รับมอบหมาย ถ้าเป็นกลุ่มต้องให้ทุกคนในกลุ่มมีบทบาทหน้าที่ที่จะต้องรับผิดชอบงานร่วมกัน คือ ร่วมกันคิด ร่วมกันทำ และร่วมกันแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น
2.3 สร้างข้อตกลงในการไปศึกษาค้นคว้า ซึ่งข้อตกลงนั้นขึ้นอยู่กับปัญหาที่เคยเกิดขึ้นมาแล้ว เช่น ความไม่ร่วมมือของสมาชิก ขาดมารยาทในการใช้ห้องสมุด ฯลฯ   การสร้างข้อตกลงนี้จะต้องเป็นของผู้เรียนแต่ละกลุ่มสร้างขึ้นมาเอง และเป็นข้อตกลงที่สามารถปฏิบัติได้
2.4 ผู้เรียนปฏิบัติงานตามแผนงานและข้อตกลงที่สร้างขึ้นร่วมกัน
2.5 ผู้เรียนสรุปความรู้ที่ได้จากการไปศึกษาค้นคว้าเตรียมรายงาน
2.6 ผู้เรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนรายงานผลการศึกษาค้นคว้าและให้เพื่อนกลุ่มอื่น ๆ ซักถาม หรือให้ข้อคิดเห็นเพิ่มเติม เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ซึ่งกันและกัน
3.  ขั้นสรุปและประเมินผล
3.1
การสรุปและประเมินผลการศึกษาค้นคว้าจากห้องสมุด จะต้องครอบคลุมทั้ง 2 ประเด็น คือ ด้านเนื้อหาสาระ และพฤติกรรมของผู้เรียน
3.2    ด้านเนื้อหาสาระที่ผู้เรียนได้รับหากบกพร่องครูควรเติมเต็ม แต่
หากผิดพลาดมากครูอาจให้ผู้เรียนไปศึกษาใหม่
3.3    ด้านพฤติกรรมของผู้เรียน    ควรมีการสรุปและประเมินในเรื่อง
พฤติกรรมของผู้เรียนที่ได้จากการสังเกตของครู และของกลุ่มที่ได้จากกการปฏิบัติตามข้อตกลงกลุ่มโดยให้ผู้เรียนแต่ละกลุ่มได้ประเมินกันเอง
17. การเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการพยากรณ์อนาคต
การพยากรณ์   เป็นวิธีพิจารณาความเป็นไปได้ในอนาคตอย่างมีระบบ เป็นระบบของการประมาณ คาดการณ์การเปลี่ยนแปลง หรือทางเลือกต่าง ๆ โดยใช้เหตุผลทางตรรกวิทยากล่าวถึงสิ่งที่พยากรณ์ต้องอาศัยเหตุผลเชิงตรรกวิทยา สมมติฐานข้อมูล และความสัมพันธ์ต่าง ๆ ซึ่งแตกต่างไปจากเหตุผลทั่วไป


การนำเทคนิคการพยากรณ์เข้ามาเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ในเนื้อหาวิชาต่าง ๆ นั้น เพื่อมุ่งฝึกทักษะด้านความคิด ความเข้าใจ ความมีเหตุผล การจินตนาการ การคาดคะเนเหตุการณ์ของสิ่งต่าง ๆ ที่กำลังเปลี่ยนแปลง และสืบเนื่องต่อไปในอนาคต เป็นการเสริมให้ผู้เรียนมีลักษณะมุ่งอนาคตมากยิ่งขึ้น


การนำเทคนิคการพยากรณ์เข้ามาเป็นกิจกรรมการเรียนการสอนนั้น ต้องพิจารณาให้รอบคอบ โดยศึกษาถึงรายละเอียดของเทคนิคนั้น ๆ ดูความเหมาะสมของเทคนิคกับจุดประสงค์ของการเรียนรู้ เนื้อหาวิชาและสภาพการจัดการเรียนรู้ รวมทั้งต้องคำนึงถึงผลที่จะได้รับด้วย เพราะเทคนิคแต่ละเทคนิคจะมีวัตถุประสงค์ในการใช้และให้ผลแตกต่างกันไปเฉพาะเรื่อง
การเรียนรู้โดยใช้เทคนิคการพยากรณ์อนาคต    มีเทคนิคต่าง ๆ   ดังนี้
1. เทคนิคการพยากรณ์ที่แสดงให้เห็นว่าแนวโน้มหรือเหตุการณ์ต่าง ๆ อาจมีผลกระทบต่อกันและกัน  เทคนิคนี้ใช้เป็นวิถีทางสำหรับพิจารณาว่าแรงผลักดันต่าง ๆ ล้วนมีส่วนในการสร้างอนาคตได้อย่างไร วิธีการนี้เป็นการแยกแยะอนาคตที่ซับซ้อนเป็นองค์ประกอบย่อย ๆ โดยแต่ละองค์ประกอบมีอิสระออกจากกัน และให้องค์ประกอบแต่ละอย่าง หรือทางเลือกอนาคตแต่ละอย่างมีการเปรียบเทียบซึ่งกันและกันในลักษณะต่าง ๆ เช่น ในด้านประสิทธิภาพของการลงทุนและผลที่ได้ ความเป็นไปได้และความต้องการ ผลที่ได้จะนำมาผสมผสานกันใหม่ สำหรับประสบการณ์เกี่ยวกับอนาคต เทคนิคนี้จะมีประโยชน์สำหรับการพิจารณาอนาคตที่เป็นไปได้มากที่สุด  รวมทั้งการพิจารณาเลือกอนาคตที่ต้องการ
2. เทคนิคการพยากรณ์ที่มุ่งเป้าหมายเป็นหลัก เทคนิคนี้เป็นการวางแผนว่าเราจะไปสู่อนาคตหรือหลีกเลี่ยงอนาคตอย่างใดอย่างหนึ่งได้อย่างไร เทคนิคนี้จึงเป็นเครื่องมือสำหรับการกำหนดข้อจำกัดและการตัดสินใจต่าง ๆ เพื่อให้บรรลุเป้าหมายอนาคตที่ได้ตกลงไว้ เทคนิคนี้จะกำหนดสถานการณ์ปัจจุบันไว้ทางด้านหนึ่งของกระดาษ และเป้าหมายอนาคตไว้อีกด้านหนึ่งของกระดาษ จากนั้นลากเส้นโยงแนวทางการเลือกต่าง ๆ ที่สามารถไปถึงเป้าหมาย   โดยแสดงในรูปแผนที่ถนนหรือแขนงต้นไม้ ที่จะแสดงให้เห็นถึงทางเลือกหลายทางเลือก เทคนิคนี้จะเป็นการพยากรณ์ตามเป้าหมาย อันเป็นเครื่องมือสำคัญสำหรับควบคุมอนาคตที่ผู้เรียนเลือกได้ ตามที่ผู้เรียนต้องการและตั้งเป้าหมายไว้ การแสดงออกเป็นแผนภูมิจะต้องมีความสัมพันธ์เกี่ยวข้องกับเวลาและลำดับขั้นของเหตุการณ์นั้น
3. เทคนิคการพยากรณ์ที่มุ่งประเมินความคงที่ภายในของการพยากรณ์แนวโน้ม โดยเริ่มปัญหาที่ศูนย์กลาง จากปัญหานี้จะทำให้เกิดสิ่งต่าง ๆ เชื่อมโยงออกไป  เทคนิคการพยากรณ์ที่มุ่งประเมินความคงที่ภายในนี้ เป็นเทคนิคการพยากรณ์ที่เน้นความคิดแบบมีทางเลือกหลายวิธี เทคนิควิธีนี้จะส่งผลต่อเนื่องและทำให้เกิดเหตุการณ์ต่าง ๆ 
4. เทคนิคการพยากรณ์ที่เป็นการเขียนเรื่องราวในอนาคต เทคนิคการพยากรณ์วิธีนี้ เป็นแนวทางในการแสดงความคิดเห็นในเชิงสร้างสรรค์เกี่ยวกับอนาคตที่เป็นไปได้  เทคนิคการเขียนอนาคต จะทำให้ผู้เรียนได้แนวทางในการตรวจสอบอนาคตและตัดสินใจในแนวทางต่าง ๆ ซึ่งผู้เรียนสามารถนำมาใช้พยากรณ์เกี่ยวกับอนาคตของตนเองได้
5. เทคนิคที่มีข้อสมมติที่ง่ายที่สุดเกี่ยวกับเรื่องอนาคต กล่าวคือ อนาคตย่อมเหมือนกับอดีตที่ผ่านมา สิ่งต่าง ๆ จะยังคงอยู่เหมือนที่เคยเป็นมา ข้อสมมติต่อไปคือ สิ่งต่าง ๆ จะเปลี่ยนแปลงไปในทางเดียวกันกับที่มันเคยเปลี่ยนแปลงมาแล้วในอดีต นั่นคือ สิ่งต่าง ๆ จะเปลี่ยนแปลงอย่างหนึ่งที่สังเกตเห็นในอดีตก็ยังคงเป็นเช่นนั้นในอนาคต
6. เทคนิคการสร้างอนาคตจำลองและใช้พยากรณ์ความเป็นไปได้ของอนาคต การสร้างสถานการณ์จำลองเพื่อทดสอบบางสิ่งบางอย่างในอนาคต จะเป็นการคาดเดาว่าจะมีอะไรเกิดขึ้นในอนาคต
7. เทคนิคการพยากรณ์โดยการวิเคราะห์ค่านิยมในอนาคต การศึกษาเรื่องอนาคตจะมีค่านิยมเป็นองค์ประกอบส่วนหนึ่ง เพราะการศึกษาอนาคตจะเกี่ยวกับการตัดสินใจว่ามีแนวทางเพื่อพัฒนาค่านิยมสำหรับอนาคตอย่างไร เมื่อไร ด้วยเป้าหมายอะไร การเปลี่ยนแปลงควรจะเริ่มต้นศึกษาเจตคติและค่านิยมของผู้เรียนที่มีต่อปัญหาต่าง ๆ หลังจากได้ศึกษาและพิจารณาปัญหาเหล่านั้นแล้ว ใช้แบบสอบถามข้อคิดเห็น เครื่องมือสำรวจ และแบบทดสอบต่าง ๆ ในการประเมินค่านิยมในอนาคต
18. การเรียนรู้โดยใช้บทเรียนสำเร็จรูป          การเรียนรู้โดยใช้บทเรียนสำเร็จรูป เป็นการ
ลำดับเหตุการณ์ที่วางไว้สำหรับผู้เรียนนำไปสู่ความสามารถ โดยอาศัยหลักความสัมพันธ์ของสิ่งเร้ากับการตอบสนอง ซึ่งพิสูจน์แล้วว่ามีประสิทธิภาพ


บทเรียนสำเร็จรูปแบ่งออกเป็น 3 ลักษณะ คือ แบบเส้นตรง แบบแตกกิ่ง และแบบผสม
การเรียนรู้โดยใช้บทเรียนสำเร็จรูป     มีขั้นตอนและองค์ประกอบ ดังนี้

1.   ขั้นเตรียม (สำหรับครู)


1.1  ศึกษาหลักสูตร เพื่อต้องการทราบว่าต้องการสอนอะไรพิจารณาเนื้อหาควรมีขอบข่ายแค่ไหน   เวลาที่ใช้เรียนรู้แค่ไหน

1.2  กำหนดเนื้อหา  วิชา และมีสาระมากน้อยเพียงใด

1.3 กำหนดวัตถุประสงค์   ว่าเมื่อผู้เรียนศึกษาจบแล้วจะมีความรู้อะไร มีความสามารถแค่ไหน 
1.4 วางขอบเขตของงาน  โดยวางเค้าโครงเรื่อง  ลำดับเรื่อง
1.5 วิเคราะห์เนื้อหา    โดยการแตกเนื้อหาออกเป็นเนื้อหาย่อย ๆ  และเรียงลำดับจากง่ายไปหายาก
1.6 สร้างแบบทดสอบ
1.7 สร้างบทเรียนสำเร็จรูป    โดยครูผู้สอนจะต้องทราบ
ขั้นตอนการเขียนเป็นอย่างดี
2. ขั้นเรียนรู้ (สำหรับผู้เรียน)

2.1   ครูผู้สอนแนะนำบทเรียนสำเร็จรูปให้ผู้เรียนเข้าใจตาม
บทเรียน 
2.2   แจกบทเรียนสำเร็จรูปให้ผู้เรียนศึกษาด้วยตนเอง  ตาม
กิจกรรมที่บทเรียนกำหนดไว้
3. ขั้นสรุป

3.1
ผู้เรียนจะทราบคำตอบของตนเองตามบทเรียน

3.2   
ครูสรุปความสำคัญเพิ่มเติมสำหรับผู้เรียนที่ต้องการทราบ

3.3   
ครูตรวจสอบและประเมินผลงานของผู้เรียน 
19. การเรียนรู้โดยใช้ศูนย์การเรียน    การเรียนรู้โดยใช้ศูนย์การเรียน เป็นการจัดระบบ
ห้องเรียนเพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ กิจกรรมการเรียนรู้อาศัยเนื้อหาที่จัดออกเป็นหน่วย ๆ แต่ละหน่วยจะมีกิจกรรม วัสดุอุปกรณ์ และเนื้อหาวิชาแตกต่างกัน ผู้เรียนจะเรียนรู้โดยการประกอบกิจกรรมจากหน่วยต่าง ๆ ตามที่กำหนดภายใต้การดูแลของครูผู้สอน


การเรียนรู้โดยใช้ศูนย์การเรียน  เป็นกิจกรรมที่อยู่บนพื้นฐาน หลักการ และทฤษฎี
ต่าง ๆ คือ การใช้สื่อประสม กระบวนการกลุ่ม กฎแห่งความพร้อม และความแตกต่างระหว่างบุคคล  


ศูนย์การเรียนแบ่งออกเป็น 2 ประเภท  คือ   
1. การจัดศูนย์การเรียนในห้องเรียน  เป็นการจัดมุมวิชาหรือเรื่องต่าง ๆ ไว้ภายในห้องเรียน  แต่ละมุมจะประกอบด้วยวัสดุ อุปกรณ์ เพื่อสร้างเสริมประสบการณ์การเรียนรู้ของผู้เรียน
2. การจัดศูนย์การเรียนแบบเอกเทศ เป็นการจัดห้องเรียนโดยแบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่มกิจกรรม แต่ละกลุ่มกิจกรรมจะมีเนื้อหาที่แบ่งไว้เป็นหน่วย ๆ ทุกกลุ่ม ผู้เรียนจะเรียนเนื้อหาแต่ละหน่วยจนครบ   การเรียนรู้ลักษณะนี้จะเป็นศูนย์การเรียนอย่างแท้จริง
การเรียนรู้โดยใช้ศูนย์การเรียน มีขั้นตอนและองค์ประกอบ ดังนี้

1.     ขั้นตอนการจัดศูนย์การเรียน (สำหรับครู)
1.1 
ภายในหน่วยการเรียน จะต้องมีการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ โดยกำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้และเนื้อหาไว้อย่างชัดเจน
1.2   แบ่งเนื้อหาออกเป็นหน่วยย่อย ในแต่ละหน่วยย่อยจะมี
ความสมบูรณ์เฉพาะตัวและเป็นอิสระต่อกัน  ทำให้ผู้เรียนสามารถที่จะเริ่มเรียนจากหน่วยใดก่อนก็ได้
1.3   แต่ละเนื้อหาควรจัดประมาณ 4 - 6 หน่วยย่อย    แต่ละ
หน่วยย่อยควรมีกลุ่มผู้เรียนศึกษาไม่เกิน 10 คน
1.4 การจัดตารางสอนควรยึดหยุ่นและจัดเป็นแบบหน่วยเวลา  
โดยแต่ละหน่วยการเรียน จะใช้เวลาประมาณหน่วยละ 20 - 30 นาที

2.     ขั้นเตรียม (สำหรับครู)
2.1 ศึกษาแนวการเรียนรู้ และ รายละเอียดในศูนย์การเรียนทุกศูนย์  ตลอดจนศึกษาบัตรเฉลยเป็นการล่วงหน้า
2.2 สำรวจและตรวจสอบสื่อการเรียนว่ามีความสมบูรณ์หรือไม่
2.3 จัดห้องเรียนให้เหมาะสม
2.4 แบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่ม  ตามจำนวนหน่วยการเรียน โดยมีผู้เรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน อยู่คละกันไปแต่ละกลุ่ม
2.5 เตรียมกระดาษสำหรับให้ผู้เรียนเขียนคำตอบทุกศูนย์

3.     ขั้นเรียนรู้    (สำหรับผู้เรียน)

            
3.1   
ผู้เรียนที่แบ่งเป็นกลุ่มต่าง ๆ  เข้าประจำศูนย์การเรียน

3.2 
ประธานกลุ่มอ่านบัตรคำสั่ง  และให้สมาชิกในกลุ่มทำความเข้าใจกับคำชี้แจงนั้น

3.3
ให้ประธานกลุ่มเก็บบัตรเฉลยไว้ก่อน และให้สมาชิกในกลุ่มปฏิบัติตามลำดับขั้นตอนที่กำหนดไว้ในบัตรชี้แจง  เมื่อสมาชิกกลุ่มทำกิจกรรมเสร็จแล้ว ให้ประธานกลุ่มอ่านคำเฉลยให้สมาชิกกลุ่มทราบได้

3.4
แต่ละกลุ่ม เมื่อเรียนจากศูนย์การเรียนเสร็จตามเวลาที่กำหนดแล้ว ให้ย้ายกลุ่มไปเรียนในศูนย์การเรียนถัดไป จนครบทุกศูนย์ทุกกลุ่ม ถือว่าสิ้นสุดการเรียนรู้

3.5   ถ้ากลุ่มใดปฏิบัติกิจกรมในศูนย์เสร็จก่อนเวลาที่กำหนด ให้ย้ายไปเล่นเกมในศูนย์สำรอง  ในขณะเดียวกัน ถ้าศูนย์ใดว่างก็ให้เข้าไปเรียนรู้ได้ทันที แต่ถ้าเสร็จพร้อมกัน 2 ศูนย์ ก็ให้เปลี่ยนกันได้ทันที 
4. ขั้นสรุป
      การตรวจคำตอบของผู้เรียนกระทำ เมื่อผู้เรียนนำกระดาษคำตอบมาส่ง ให้ครูผู้สอนตรวจความถูกต้องของผู้เรียนทุกกลุ่มทันที จะได้นำข้อผิดพลาดคลาดเคลื่อน หรือส่วนใดที่ผู้เรียนยังไม่เข้าใจมาอธิบายเพิ่มเติม หลังจากที่ผู้เรียนทุกกลุ่มเข้าเรียนครบทุกศูนย์แล้ว เพื่อให้ผู้เรียนได้รับแนวคิดที่ถูกต้องตามเนื้อหา
20. การเรียนรู้โดยใช้ชุดการสอน         การเรียนรู้โดยใช้ชุดการสอน คือ กิจกรรม
การเรียนรู้ที่ได้รับการออกแบบและจัดเป็นระบบ อันประกอบด้วยจุดมุ่งประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา และวัสดุอุปกรณ์ โดยกิจกรรมต่าง ๆ ดังกล่าว ได้รับการรรวบรวมไว้เป็นระเบียบในกล่อง เพื่อเตรียมไว้ให้ผู้เรียนได้ศึกษาจากประสบการณ์ทั้งหมด

ชุดการสอน เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่อยู่บนพื้นฐานหลักการและทฤษฎีการใช้สื่อประสม และ การใช้วิธีวิเคราะห์ระบบ  โดยมีการแบ่งชุดการสอนออกเป็น 3 ประเภท คือ  
1. ชุดการสอนรายบุคคล  
2. ชุดการสอนสำหรับการเรียนเป็นกลุ่มย่อย  
3. ชุดการสอนประกอบการบรรยายของครู
การเรียนรู้โดยใช้ชุดการสอน มีขั้นตอนและองค์ประกอบ ดังนี้
1. ชุดการสอนรายบุคคล
1.1 ครูแนะนำภาพรวมของชุดการสอน เพื่อเป็นแนวทางให้ผู้เรียนได้เข้าใจ เช่น ลักษณะส่วนประกอบ แนะนำการใช้บัตรคำชี้แจง เป็นต้น
1.2 ให้ผู้เรียนศึกษาด้วยตนเองจากบัตรคำชี้แจง  และ ดำเนินการตามกิจกรรมของบัตรคำชี้แจงจนครบกระบวนการ
2. ชุดการสอนสำหรับการเรียนเป็นกลุ่มย่อย
2.1 ครูแนะนำชุดการสอนเพื่อเป็นแนวทางให้ผู้เรียนเข้าใจวิธีใช้
2.2 ให้ผู้เรียนแบ่งกลุ่มย่อยตามจำนวนชุดการสอน
2.3 ให้ผู้เรียนปฏิบัติตามบัตรคำชี้แจงที่อยู่ในชุดการสอนโดยเริ่มต้นพร้อมเพรียงกัน ภายในชุดการสอนจะกำหนดคำชี้แจง กิจกรรม การประเมินผล ภายในกรอบของเวลา
2.4 เมื่อผู้เรียนกลุ่มใดปฏิบัติกิจกรรมเสร็จแล้ว ให้สลับกับกลุ่มอื่น ๆ และปฏิบัติตามคำชี้แจงในชุดการสอนชุดใหม่ที่กำหนด ในกรณีที่ยังสลับกลุ่มไม่ได้ ก็ควรปฏิบัติกิจกรรมในชุดการสอนสำรองโดยมากจะเป็นกิจกรรมเดิม
3. ชุดการสอนประกอบการบรรยายของครู
3.1 ครูจะต้องทำความเข้าใจอย่างถ่องแท้กับบัตรคำชี้แจง บัตรเนื้อหาและบัตรกิจกรรม
3.2 ครูต้องเตรียมการใช้วัสดุอุปกรณ์ ในการนำเสนอหรือสาธิต และฝึกให้เกิดทักษะก่อนการนำไปใช้จริง
3.3 ครูต้องประเมินผลการใช้ชุดการสอน    เพื่อเป็นข้อมูลสำหรับการปรับปรุงในโอกาสต่อไป
21. การเรียนรู้โดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction :  CAI)

การเรียนรู้โดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  หมายถึง  การสอนที่เน้นสื่อการสอนที่ใช้เทคโนโลยีระดับสูง นำมาประยุกต์ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้มีปฏิสัมพันธ์กันได้ ระหว่างผู้เรียนกับคอมพิวเตอร์


หลักการของระบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ทุกแนวคิดมุ่งที่จะใช้ระบบคอมพิวเตอร์ให้อยู่ในฐานะสื่อสนับสนุนกิจกรรมการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพอย่างมีระบบ โดยใช้ทรัพยากรน้อยที่สุดในสภาพการณ์ เนื้อหาวิชามีความยาวเหมาะสมกับวุฒิภาวะทางการรับรู้ของผู้เรียน ผู้เรียนมีส่วนร่วมกิจกรรมอย่างกระฉับกระเฉง ผู้เรียนได้ทราบผลแห่งการทำกิจกรรมทันที และผู้เรียนได้รับประสบการณ์แห่งความสำเร็จ


บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีหลายลักษณะ เช่น ใช้เพื่อการทดสอบ การแก้ปัญหา การใช้ปัญหาสนทนา การสาธิต การสืบสวน เป็นต้น แต่ลักษณะการเสนอเนื้อหาเพื่อให้ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมได้เด่นชัด คือ โปรแกรมการสอนเนื้อหารายละเอียด โปรแกรมแบบฝึกทักษะ   โปรแกรมจำลองสถานการณ์  และโปรแกรมแบบเกมการศึกษา
การเรียนรู้โดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน   มีขั้นตอนและองค์ประกอบ ดังนี้
1. ขั้นกำหนดวิธีการเรียน    
1.1 ครูกระตุ้นความสนใจ  โดยชักจูงประเด็นอภิปรายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ในชีวิตประจำวัน เช่น คอมพิวเตอร์คืออะไร มีความสำคัญอย่างไรกับชีวิตประจำวัน เป็นต้น ครูสรุปสาระสำคัญ
1.2 แบ่งผู้เรียนเป็นกลุ่มย่อย
1.3 ให้ผู้เรียนแต่ละคนเลือกหัวข้อที่จะศึกษาค้นคว้า
1.4 ครูกำหนดเวลาให้ผู้เรียนใช้ศึกษาค้นคว้าในแหล่งความรู้ที่ครู
แนะนำ
ผู้เรียนจะต้องเป็นผู้รายงานผลการศึกษาค้นคว้า
2. ขั้นการนำเสนอปัญหา
2.1 ครูและผู้เรียนร่วมกันอภิปรายประเด็นเกี่ยวกับประสบการณ์เดิมด้านคอมพิวเตอร์ของผู้เรียน
2.2 ครูนำเสนอปัญหากว้าง ๆ โดยตั้งประเด็นกระตุ้นผู้เรียน เช่น ความหมาย คุณลักษณะ บทบาท ผลกระทบของคอมพิวเตอร์กับสังคมและชีวิตประจำวันของผู้เรียน
2.3 เน้นให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็นต่อปัญหาต่าง ๆ อย่างเสรีตาม
ความสามารถของผู้เรียนแต่ละคน
3. ขั้นวางแผนร่วมกัน
3.1 ให้ผู้เรียนเลือกประเด็นปัญหาที่ตนเองสนใจ เพื่อการค้นคว้า ครูจะเป็นผู้ประสาน โดยช่วยพิจารณาความเหมาะสมของจำนวนนักเรียนแต่ละกลุ่มย่อยในแต่ละปัญหา
3.2 ครูช่วยแนะนำวิธีการทำงาน แหล่งค้นคว้า กำหนดเป้าหมายและการรายงาน
4. ขั้นประเมินผลงาน
4.1 ผู้เรียนเสนอผลงานการค้นคว้า เช่น รายงานหน้าชั้น จัดป้ายนิเทศ  จัดนิทรรศการ  เป็นต้น
4.2 ในขณะที่ผู้เรียนเสนอผลงาน ครูจะให้ข้อมูลย้อนกลับเพื่อเพิ่มเติมส่วนที่บกพร่องให้มีความสมบูรณ์ และบรรลุวัตถุประสงค์ตามบทเรียนที่กำหนดไว้
22. การเรียนรู้โดยการแก้ปัญหา            การเรียนรู้โดยการแก้ปัญหา เป็นวิธีการที่เน้นให้
ผู้เรียนคิดแก้ปัญหาอย่างเป็นกระบวนการ โดยอาศัยแนวคิดแก้ปัญหาด้วยวิธีการนำเอาวิธีการสอนแบบนิรมัย คือ การสอนแบบจากกฎไปหาความจริงย่อย การรวมกระบวนการคิดทั้ง 2 แบบเข้าด้วยกัน ทำให้เกิดเป็นรูปแบบวิธีการเรียนรู้โดยการแก้ปัญหา


การเรียนรู้โดยการแก้ปัญหา เป็นกระบวนการที่ฝึกทักษะการสังเกต การเก็บรวบรวมข้อมูลการตีความและการสรุปเป็นการฝึกการคิดแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผลและมีหลักเกณฑ์   อันจะเป็นประโยชน์ต่อการที่ผู้เรียนจะนำวิธีการนี้ไปปฏิบัติ เพื่อแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน    นอกจากนี้ยังเป็นการฝึกการทำงานเป็นกลุ่มและเป็นการแลกเปลี่ยนข้อมูล ความรู้ ความคิด ประสบการณ์ ซึ่งกันและกันของผู้เรียน
การเรียนรู้โดยการแก้ปัญหา   มีขั้นตอนและองค์ประกอบ ดังนี้
1. ขั้นเตรียม
1.1 ครูต้องวางแผนการสอน เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้อย่างละเอียด
1.2 ครูจะต้องกำหนดกิจกรรมให้เป็นไปตามลำดับขั้นตอน
2. ขั้นดำเนินการสอน
2.1 ขั้นกำหนดปัญหา   เน้นให้ผู้เรียนเห็นปัญหาและขอบเขตของปัญหา
2.2 ขั้นตัดสินใจที่จะวางแผนแก้ปัญหา   ผู้เรียนแบ่งกลุ่ม กำหนดวิธีการที่จะค้นคว้าหาข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ 
2.3 ขั้นเก็บข้อมูล   ลงมือค้นคว้าและเก็บรวบรวมข้อมูล
2.4 ขั้นตั้งสมมติฐาน เป็นขั้นการวางแนวทางที่จะหาคำตอบของปัญหา ผู้เรียนจะต้องตั้งสมมติฐานว่า ปัญหานั้น ๆ จะมีสาเหตุจากอะไร  หรือวิธีการแก้ปัญหานั้นน่าจะแก้ไขโดยวิธีใด
2.5 ขั้นพิสูจน์ นำเอาสมมติฐานที่ตั้งไว้หลาย ๆ อย่าง มาทดลอง พิสูจน์ หรือพิจารณาแบ่งประเภท ตรวจสอบ
2.6 ขั้นวิเคราะห์ พิจารณาดูว่า ข้อมูลใดมีหลักเกณฑ์ หรือมีหลักที่มีหลักฐานสนับสนุนได้มาก
2.7 ขั้นสรุป  ผู้เรียนย่อมสามารถสรุปหลักสำคัญ ๆ หรือ สามารถประเมินผลวิธีการแก้ปัญหา หรือ เลือกวิธีการใดที่ได้ผลดีที่สุดในการแก้ปัญหา
3. ขั้นประเมินผล
ครูประเมินผลการทำงานของผู้เรียน ชี้แจงข้อดีและข้อบกพร่อง เพื่อ
ให้ผู้เรียนปรับปรุงแก้ไขต่อไป
23. การเรียนรู้โดยการสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่ม              การเรียนรู้โดยการสืบเสาะหา
ความรู้เป็นกลุ่ม  เป็นการเรียนรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนมีอิสระในการศึกษาหาความรู้ตามหลักประชาธิปไตย ให้ผู้เรียนรู้จักการทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม และการศึกษาหาความรู้จากแหล่งต่าง ๆ 
การเรียนรู้โดยการสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่มมีขั้นตอนและองค์ประกอบดังนี้
1. ขั้นเตรียม        เป็นการกระตุ้นความสนใจ 
2. ขั้นกิจกรรม     เป็นขั้นที่ผู้เรียนคิดและทำงาน
2.1 ขั้นเสนอปัญหา ครูกระตุ้นให้ผู้เรียน อยากรู้อยากเห็นกระตือรือร้น ที่จะศึกษาและแก้ปัญหา
2.2 ขั้นกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดแก้ปัญหา ผู้เรียนทั้งชั้นพิจารณาปัญหาหรือเรื่องที่ครูนำเสนอแบ่งเป็นประเด็นย่อย ๆ ผู้เรียนแบ่งกลุ่มเลือกประเด็นย่อย เพื่อค้นหาเพิ่มเติม
2.3 ขั้นการวางแผน ผู้เรียนแต่ละกลุ่มวางแผน แบ่งงานไปศึกษาหาความรู้จากแหล่งต่าง ๆ เช่น ห้องสมุด วัด ฯลฯ ด้วยวิธีการต่าง ๆ ตามที่กลุ่มคิด  เช่น อ่านเอกสาร สัมภาษณ์  เป็นต้น
2.4 ขั้นลงมือปฏิบัติงาน ผู้เรียนแต่ละกลุ่มลงมือปฏิบัติตามแผนงาน แยกย้ายกันไปค้นคว้าหาความรู้เป็นกลุ่มย่อยหรือรายบุคคล
2.5 ขั้นรายงานผลงานและกระบวนการทำงาน ผู้เรียนกลับเข้ากลุ่มรวบรวมเรียบเรียงข้อมูลเสนอต่อที่ประชุม ทั้งด้านข้อสรุปของกลุ่มและวิธีการสืบเสาะหาความรู้ของกลุ่ม
2.6 ขั้นทบทวนปัญหา ผู้เรียนร่วมกันพิจารณาประเด็นปัญหาที่ต้องการรู้อีกครั้งหนึ่ง ถ้าต้องการค้นหาคำตอบเพิ่มให้ดำเนินการตามขั้นที่ 1 ใหม่
24. การเรียนรู้โดยใช้กระบวนการกลุ่มสัมพันธ์     กระบวนการกลุ่มสัมพันธ์       หมายถึง 
กระบวนการ ขั้นตอน วิธีการ  หรือพฤติกรรมต่าง ๆ ที่จะช่วยให้การดำเนินงานเป็นกลุ่มเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ คือได้ทั้งผลงานที่ดี และได้ทั้งความรู้สึกและความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างผู้ร่วมงาน


การเรียนรู้โดยใช้กระบวนการกลุ่มสัมพันธ์  มีลักษณะที่สำคัญดังนี้ คือ ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ยึดกลุ่มเป็นแหล่งความรู้ที่สำคัญ ยึดการค้นพบด้วยตนเอง เน้นกระบวนการควบคู่ไปกับผลงาน   และเน้นการนำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน   
กิจกรรมการเรียนรู้ของกระบวนการกลุ่มสัมพันธ์ มีหลักการและลักษณะที่สำคัญ คือ เป็นกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนกระทำ เป็นกิจกรรมที่มีลักษณะเป็นกิจกรรมกลุ่มย่อย เป็นกิจกรรมมีลักษณะที่ผู้เรียนจะต้องค้นหาคำตอบด้วยตนเอง เป็นกิจกรรมที่ประกอบไปด้วยขั้นตอนของการวิเคราะห์และอภิปรายเกี่ยวกับลกระบวนการต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง  และเป็นกิจกรรมที่ประกอบไปด้วยการอภิปราย
การเรียนรู้โดยใช้กระบวนการกลุ่มสัมพันธ์   มีขั้นตอนและองค์ประกอบ ดังนี้
1. ขั้นนำ เป็นการเตรียมความพร้อมให้ผู้เรียน อาจเป็นการทบทวนความรู้ สร้างบรรยากาศให้เหมาะสมต่อการเรียนรู้ที่จะตามมา
2. ขั้นกิจกรรม เป็นการให้ผู้เรียนลงมือทำกิจกรรมที่เตรียมไว้ เพื่อให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมและรับผิดชอบในการเรียนของตน และเพื่อให้ผู้เรียนเกิดประสบการณ์ที่จะสามารถนำมาวิเคราะห์ อภิปรายให้เกิดการเรียนรู้
3. ขั้นอภิปราย เป็นการให้ผู้เรียนมีโอกาสได้แลกเปลี่ยนประสบการณ์ ความคิด ความรู้สึก และการเรียนรู้ที่เกิดขึ้น
4. ขั้นสรุปและนำไปใช้ เป็นขั้นการรวบรวมความคิดเห็นและข้อมูล จนได้ข้อสรุปที่ชัดเจน และเป็นขั้นกระตุ้นให้ผู้เรียนนำเอาการเรียนรู้ไปปฏิบัติหรือใช้ในชีวิตประจำวัน
25. การเรียนรู้โดยใช้ความคิดรวบยอด         การเรียนรู้โดยใช้ความคิดรวบยอด เป็นการ
เรียนรู้ที่ช่วยให้ผู้เรียนสร้างความคิด-รวบยอด ซึ่งเป็นข้อความแสดงประเภทของสรรพสิ่งตามลักษณะเฉพาะด้วยตนเอง จากการรวบรวมข้อมูล สังเกต จำแนกประเภท และจัดหมวดหมู่ตัวอย่างที่ครูนำเสนอ


การเรียนรู้โดยใช้ความคิดรวบยอด    มีขั้นตอนและองค์ประกอบ ดังนี้
1. ขั้นเตรียม เป็นขั้นการเตรียมตัวของครู และ การกระตุ้นความสนใจ
ของผู้เรียน  มีรายละเอียดดังนี้
1.1 เตรียมชื่อความคิดรวบยอด
1.2 เตรียมตัวอย่างที่เป็นความคิดรวบยอด
1.3 เตรียมตัวอย่างที่ไม่เป็นความคิดรวบยอดประมาณ10 ตัวอย่าง
1.4 เตรียมลักษณะเฉพาะ หรือลักษณะร่วมที่สำคัญของสิ่งที่เป็นความคิดรวบยอด
1.5 เตรียมลักษณะทั่วไป ซึ่งไม่ใช่ลักษณะเฉพาะ
1.6 สรุปเป็นกฎ คือ เขียนคำอธิบายความคิดรวบยอดไว้


2. ขั้นกิจกรรม
2.1 ขั้นเสนอข้อมูลและพยายามระบุชื่อความคิดรวบยอด   
2.1.1 ครูเสนอตัวอย่าง   ทั้งตัวอย่างของสิ่งที่เป็นความคิดรวบยอด (บวก)  และสิ่งที่ไม่เป็นความคิดรวบยอด (ลบ)

2.1.2 ผู้เรียนเปรียบเทียบตัวอย่างที่เป็นบวกและลบ โดยพิจารณาว่า สิ่งที่เป็นบวกมีลักษณะเฉพาะอะไรร่วมกัน
2.1.3 ผู้เรียนตั้งสมมติฐานไว้ในใจ แล้วทดสอบสมมติฐานนั้นเมื่อครูยกตัวอย่างเพิ่มเติม
2.1.4 ผู้เรียนสรุปลักษณะเฉพาะที่ร่วมกันของตัวอย่างที่เป็นบวก แล้วพยายามระบุชื่อความคิดรวบยอด
2.2 ขั้นทดสอบความถูกต้องของความคิดรวบยอด
2.2.1 ครูให้ตัวอย่างเพิ่มแล้วผู้เรียนจำแนกว่าแต่ละตัวอย่างเป็นบวกหรือลบ (ใช่ หรือ ไม่ใช่)

2.2.2 ครูยืนยันสมมติฐานว่าถูกต้อง บอกชื่อความคิดรวบยอด และให้คำจำกัดความของความคิดรวบยอดที่สอดคล้องกับลักษณะเฉพาะ
2.2.3 ผู้เรียนยกตัวอย่างเพิ่มเติม
2.3 ขั้นวิเคราะห์ยุทธวิธีการคิด
2.3.1 ผู้เรียนอธิบายความคิดของตน
2.3.2 ผู้เรียนอภิปรายบทบาทของสมมติฐาน และลักษณะเฉพาะ
2.3.3 ผู้เรียนอภิปรายชนิดและจำนวนของสมมติฐานที่ตั้งไว้
9. หลักสูตรสถานศึกษาตามมาตรฐาน
หลักสูตรเป็นทักษะและความรูที่จัดให้นักเรียนเรียน หลักสูตรมีหลายประเภท ในที่นี้ขอนำ
เสนอหลักสูตร 8 ประเภทดังนี้
1. Recommended curriculum เป็นหลักสูตรที่จัดทำขึ้นโดยกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ (experts) ในทุกสาขา โดยมีมาตรฐานหลักสูตรในแต่ละสาขากำกับ สำหรับหลักสูตรประเภทนี้มุ่งให้ข้อเสนอแนะและแนวทางแกทองถิ่น หรือสถานศึกษาในการพัฒนาหลักสูตรของตนเอง
2. Written curriculum เป็นหลักสูตรที่จัดทำโดยรัฐ (state) สถานศึกษาและครูผู้สอน โดยมีการระบุถึงสิ่งที่สอน รวมถึงสื่อวัสดุประกอบการสอนของครู หลักสูตรลักษณะนี้ในเขตพื้นที่การศึกษาจะมีการจัดทำคูมือหลักสูตร (curriculum guide) ขอบข่ายและลำดับการเรียนรู (scope and sequence chart ) บางระบบโรงเรียนจัดทำไวในระบบฐานข้อมูลและ Internet

3. Taught curriculum เป็นหลักสูตรที่ครูใช้ในการเรียนการสอนจริง ๆ ในห้องเรีย
4. Supported curriculum เป็นแหล่งบอกถึงวัสดุ อุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ช่วยสนับสนุนการสอน เช่น หนังสือเรียน Software และแหล่งเรียนรู้สื่อประสม ( multimedia ) ต่าง ๆ
5. Tested / assessed curriculum ให้ข้อมูลเกี่ยวกับ การทดสอบต่าง ๆ ทั้งที่เป็นการจัดสอบโดยรัฐ ระบบโรงเรียน และผู้สอน ซึ่งการทดสอบนั้นจะรวมไปถึงการทดสอบโดย standardized tests, competency tests , and performance assessments ด้วย
6. Learned curriculum เป็น concept ระดับล่างสุด หมายถึง ผู้เรียนเกิดการเรียนรูอะไรบ้าง ซึ่งเป็นสิ่งที่สำคัญที่สุด
7. Hidden curriculum เป็นหลักสูตรที่ครู/อาจารย์ไมไดตั้งใจสอนให้กับนักเรียน แต่นักเรียนไดรับสิ่งที่ต้องการให้เกิดขึ้นในตัวจากแหล่งต่าง ๆ ในโรงเรียน เช่น ปรัชญาหรือคำขวัญของโรงเรียน
8. Excluded curriculum เป็นหลักสูตรที่จะไมสอน หรือไมอธิบายมากในบางหัวข้อหรือตัดออกไป จากหลักสูตรทั้งโดยตั้งใจและไมตั้งใจ เช่นในอเมริกาโรงเรียนจะไมสอนเรื่องเกี่ยวกับศาสนา ( แต่มีการเรียนคุณธรรม จริยธรรม )
จากหลักสูตร 8 ประเภทข้างต้นสิ่งที่ควรสนใจก็คือหลักสูตรที่นำเสนอไปจากข้อ1 – 6 และ
เป็นเรื่องที่ยากสำหรับผู้บริหารครู / อาจารย์ ที่จะนำเอาหลักสูตรจากข้อ1 – 6 มาผสมผสานกันให้
ความกลมกลืน ตลอดจนมีความเหมาะสมกับสภาพแวดล้อมของสถานศึกษา อย่างไรก็ตามเมื่อ
สถานศึกษามีความจำเป็นจะต้องจัดทำหลักสูตรสถานศึกษาที่เป็นของตนเอง หลักสูตรในข้อ1 – 2

จึงเป็นเรื่องที่มีความสำคัญและมีผลต่อหลักสูตรประเภทอื่น ๆ
10. หลักสูตรการบูรณาการ (Integrated curriculum)

โดยทั่วไปความหมายหลักสูตรบูรณาการ ( Integrated curriculum) มีผู้ให้ความหมาย ซึ่ง
รวบรวมไดดังนี้

Humphreys กล่าวว่า การศึกษาแบบบูรณาการ เป็นการศึกษาวิธีหนึ่งที่ทำให้ผู้เรียนไดค้นคว้าอย่างกว้างขวางในหลาย ๆ วิชา เขาพบความเชื่อมโยงกันในวิชามนุษย์ศาสตร์ การสื่อสาร วิทยาศาสตร์ธรรมชาติ คณิตศาสตร์สังคมศึกษา ดนตรี และศิลปะ
Shoemaker กล่าวว่า หลักสูตรบูรณาการ เป็นการหลอมรวมวิชาที่มีลักษณะร่วมกัน และมีขอบเขตในการศึกษาที่กว้าง โดยกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นลักษณะภาพรวม และสะท้อนถึงโลกของความเป็นจริง
ในเทอมที่มีความหมายเหมือนกับ Integrated curriculum ซึ่งจะพบเห็นก็คือ Interdisciplinary curriculum โดยที่ Jacobs ไดให้ความหมายคำนี้ว่า เป็นมุมมองความรู และการเขาถึงหลักสูตรที่มีการประยุกต์ของเนื้อหาวิชามากกว่า 1 วิชา ซึ่งผู้เรียนจะต้องศึกษาค้นคว้าจากเนื้อหาหลัก ประเด็นหรือหัวข้อต่าง ๆ รวมทั้ง ปัญหาในลักษณะต่าง ๆ
โดยสรุปหลักสูตรแบบบูรณาการ เป็นการหลอหลอมวิชาที่มีลักษณะร่วมกันมากกว่า 1 วิชา มาจัดเขาเป็นกลุ่มเดียวกัน เพื่อทำให้เห็นองค์รวม หรือภาพรวมของเนื้อหาสาระทั้งหมด โดยมีกิจกรรมการเรียนที่เกี่ยวข้องกับโลกของความเป็นจริง นอกจากนี้หลักสูตรแบบบูรณาการยังจะรวมถึง
การรวมกลุ่มวิชาต่าง ๆ 

เน้นเกี่ยวกับโครงการ
แหล่งความรูที่ไมเพียงแต่หนังสือ (textbooks)

ความสัมพันธ์ระหว่างสาระสำคัญต่าง ๆ
มีหน่วยเนื้อหาที่เป็นเป้าหมายหลัก
ตารางการเรียนยืดหยุ่นได

การแบงกลุ่มผู้เรียนมีความยืดหยุ่น
11. ออกแบบการเรียนรู้แบบบูรณาการ
           รูปแบบการบูรณาการ แบบสหวิทยาการในวิชาภาษาไทย  ชั้นปวช.2   เรื่องการเขียนแสดงความรู้สึกและจินตนาการ ในการสอนแบบสหวิทยาการกับรายวิชาต่างๆ    โดยมีขั้นตอนการดำเนินการดังนี้  

-  กำหนดหัวเรื่อง  ( Theme )  เป็นแกนในการบูรณาการ

-  วิเคราะห์ผังความคิดในเรื่องเป็นแกน

-  จัดทำแผนการการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียน 

-  ปฏิบัติการเรียนรู้ร่วมกันจากแหล่งความรู้ที่หลากหลาย  สรุปความรู้ด้วยตนเอง

-  นำเสนอความรู้ในรูปแบบหลากหลาย

-  ประเมินผลการเรียนรู้จากกระบวนการเรียนรู้
12. ประเภทของการบูรณาการหลักสูตร
           การสอนแบบบูรณาการหลักสูตรการเรียนการสอนสามารถแบ่งเป็น 2 แบบคือ
             

1.  แบบสหวิทยาการ (Interdisciplinary)  เป็นการสร้างหัวเรื่อง (Theme) ขึ้นมาแล้วนำเนื้อหาจากวิชาต่าง ๆ มาโยงความสัมพันธ์กับหัวเรื่องนั้น  บางครั้งเราอาจจะเรียกวิธีบูรณาการแบบนี้ได้ว่า สหวิทยาการ แบบมีหัวข้อ หรือบูรณาการที่เน้นการนำไปใช้เป็นหลัก
             

 2.   แบบพหุวิทยาการ (Multidisciplinary)  เป็นการนำเรื่องที่ต้องการจะให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ไปสอดแทรก(Infusion)ไว้ในวิชาต่างๆซึ่งบางครั้งเราอาจจะเรียกวิธีบูรณาการแบบนี้ได้ว่า การบูรณาการที่เน้นเนื้อหารายวิชาเป็นหลัก
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