sGBiovanniges

MPIRE?: Die Maskerade

Wesen: Exrzeuger:
Spieler: Verhalten: Generation:
Chronik: Konzept: Zuflucht:
[ ]
Attribute
GESELLSCHAFTLICH GEISTIG

Korperkraft ... Q@OO0O0O  Charisma.....e. @O000O0  Wahrnehmung............ [ 16]66]6)
GesChick .o Q@OOOO  Manipulation ... Q@OOOO0  Intelligenz e | lejelele)

Erscheinungsbild ... Q@OO0OO  Geistesscharfe ..o, ®000O

x Fahigkeiten =

FERTIGKEITEN
Aufmerksamkeit................. OOO0OO  Etikette i OO0O00O  Akademisches Wissen.... OOOQOO
Ausdruck ..., 00000  Fahren COMPULET ..ot 00000
Ausflichte ..., OO0O0O0O0 - Handwerk.: OOOOO . Fianzen ... 00000
Ausweichen.....iii.. OOOOQO + Heimlichkeit ... OOOOO . Gesetzeskenntnis......co..... Q0000
Einschtichtern Nahkampf Linguistik ...t Q0000
Empathie ...t OO0OOO  Schufiwaffen.....um OO0O0O0.  MediziN.. ... oo 00000
Fihrungsqualitdten ......... OOOOO Sicherheit Nachforschungen ........... 00000
Handgemenge.......cc..... 00000  Tierkunde Naturwissenschaften.... OOOOO
SportlichKeit ... OO0QOO  Uberleben...i...itmrire OOO0OQ  OKkultiSmus ... OO00O
Szenekenntnis ... OOOOQO | VOItrag..ibesserssiorsissses OO0O0O0O . Politik ...t 00000

o) \ gt L ) o \
RS Vorteile SSoRtoyg
IDISZIPLINEN HINTERGRUND TUGENDEN
Beherrschung OOOO0O it OOOOO . GEWISSEN .......c..oorvvrvrervoe. 00000
Nekromantie .. OOOOO izt OO0000

MENSCHLICHKEIT/ PFAD GESUNDHEIT
Blaue Flecken: O
Verletzt: -1 OJ
Schwer verletzt: -1 O
©LPo000000 Verwundet: -2 O
WILLENSKRAFT Schwer verwundet: -2 O
O00000 0000 Xerflgru%peflt;ht 5 E
er Gefecht:
T )
SCHWACHE
BLUTVORRAT
O00000 0000 Bif$ verursacht
HRERRERREN doppelten Schaden
h J

Attribute: 7/5/3 * Fahigkeiten: 13/9/5 ¢ Disziplinen: 3 « Hintergrund: 5 * Tugenden: 7 ¢ Freie Zusatzpunkte: 15 (7/5/2/1)



Name:

VORTEIL ART KOSTEN NACHTEIL

s @iopnnnis

Spieler:

ART

GEWONNEN AUS

Insgesamt ausgegeben:
VERWENDET AUF

Ritumale

STUFE NAME

Schwierigkeit Schaden Reichweite Schufsfolge Magazin Versteck

N

( Handgemengetabelle )
Manover Schwierigkeit Schaden
Bifs 5 Korperkraft+1
Hieb 6 Korperkraft
Packen 6 Kérperkraft
Klaue 6 Korperkraft+2
Tritt 7 Korperkraft+1
\Rammstofs 7 speziell )
RUSTUNG:




s Biovannig

MPIRE?: Die Maskerade

Name: Spieler:

Erweiterter Hintergrund 3

VERBUNDETE WICHTIGE KONTAKT
HERDE WEITERE KONTAKTE
MEeNTOR GEFOLGSLEUTE
EINFLUSS RESSOURCEN
CLANPRESTIGE STATUS

MITGEFUHRTE AUSRUSTUNG VORHANDENE AUSSTATTUNG

JAGDGRUNDE FAHRZEUGE

< Zufluchtsorte

BESCHREIBUNG




Name:

PRALUDIUM

AMPIRE?: Die Maskerade ‘o

Spieler:

WEITERER VERIAUF

Nekromantische Rituale:

Familidre = Verpflichtungen:

Nahe Verwandte:

Sieht aus wie:

Geburtsdatum:

Todestag:

Haarfarbe:

Augenfarbe:

Hautfarbe:

Nationalitat:

Grofie:

Gewicht:

Geschlecht:

DiaAcRAMM DES KLUNGELS

o2 Illustration s

€ P
CHARAKTERSKIZZE




