@ TOREADOR

VAMPIRE: Die Maskerade

Name: Wesen: Exrzeuger:
Spieler: Verhalten: Generation:
Chronik: Konzept: Zuflucht:
[ ]
Attribute
KORPERLICH GESELLSCHAFTLICH
Korperkraft ... Q@OO0O0O  Charisma.....e. O@O000O0.  Wahrnehmung.......... [ 16]66]6)
GesChick .o @®OOOO  Manipulation 00000  Intelligenz

Erscheinungsbild.............. Q®O0O0O0  Geistesscharfe .......... ®O0000O

< Fahigkeiten »

FERTIGKEITEN
EGKEe oo Biirokratie ...,

Ausflichte ..., Fahren i COMPULET ..coocie i
Ausweichen..... Heimlichkeit Finanzen...............

Einschtichtern Musik ... Gesetzeskenntnis

Empathie .. Nahkampf Linguistik ............c...
Fahrungsqualitaten ... OOOOO  Reparaturen ... O0O000  MediZiN i
Handgemenge ... OOOOO  Schulswaffen........ O0OOOO  Nachforschungen ... 00000
Schauspielerei OO0O00OO  Sicherheit Naturwissenschaften ..... OOOOO
Sportlichkeit ... OO0OOO  Tierkunde......cocceiis OO0OOO  Okkultismus ... 00000
Szenekenntnis..........c.... OOOOO  Uberleben.....cocicss OO0O0OO  Politik woevrerrcrrcrrsrrsen 00000

RHORS s« Vorteile =

IDISZIPLINEN HINTERGRUND

AUSPEX .t (e]e]elele)
Geschwindigkeit .... OOO0O
Prasenz .

ANDERE MENSCHLICHKEIT GESUNDHEIT
EIGENSCHAFTEN O00000O0OO0OO0O O Blaue Flecken: L]
Verletzt: -1 L]
Schwer verletzt: -1 L]
WILLENSKRAFT Verwundet: i) ]
O 00000 0O0OO0OO0O Schwer verwundet: -2 L]
OO0 Verkrtappelt: -5 U
Aufller Gefecht: ]
BLUTVORRAT SCHWACHE
Bann der Schonheit.
000000 000O0 Willenskraftwurf ist erfor—

D D D D D l:l D D D D derlich, um sich loszureifien

- J
Attribute: 7/5/3 * Fahigkeiten: 13/9/5 ¢ Disziplinen: 3 ¢ Hintergrund: 5 » Tugenden: 7 ¢ Freie Zusatzpunkte: 15 (7/5/2/1)




VORTEIL ART KOSTEN NACHTEIL

ETOREADOR
: VAMPIRE: Die Maskerade

Name: Spieler:

ART

GEWONNEN AUS

Insgesamt ausgegeben:
VERWENDET AUF

Rituale

STUFE NAME

Schwierigkeit Schaden Reichweite Schufsfolge Magazin Versteck

N

( Handgemengetabelle )
Manover Schwierigkeit Schaden
Bifs 5 Korperkraft+1
Hieb 6 Korperkraft
Packen 6 Kérperkraft
Klaue 6 Korperkraft+2
Tritt 7 Korperkraft+1
\Rammstofs 7 speziell )
RUSTUNG:




@TOREADOR &

VAMPIRE: Die Maskerade

Name: Spieler:

Erweiterter Hintergrund

VERBUNDETE WIiICHTIGE KONTAKTE
HERDE WEITERE KONTAKTE
MENTOR GEFOLGSLEUTE
EINFLUSS RESSOURCEN
CLANPRESTIGE STATUS

MITGEFUHRTE AUSRUSTUNG VORHANDENE AUSSTATTUNG

JAGDGRUNDE FAHRZEUGE

> Zufluchtsorte 2

BESCHREIBUNG




Name:

© TOREADOR ¢

VAMPIRE: Die Maskerade

ot Personliche Geschichte $

Spieler:

PRALUDIUM

WEITERER VERLAUF

Kunstwerke im Besitz:

Geschaffene Meisterwerke:

Veranstaltete Parties:

Beschreibung

Sieht aus wie:

Geburtsdatum:

Todestag:

Haarfarbe:

Augenfarbe:

Hautfarbe:

Nationalitat:

Grofle:

Gewicht:

Geschlecht:

DiacrRAMM DES K1LUNGELS CHARAKTERSKIZZE




