Wesen:
Spieler: Verhalten:
Chronik: Konzept:
Attribute
KORPERLICH GESELLSCHAFTLICH
Korperkraft ... Q@OOOO  Charisma...mmmmnns [ Jele]ele)
GeSChICK .oovvvvccvvrvvcssssiisrreis O®OOOO  Manipulation 00000
Erscheinungsbild .............. @OO00O
Fahigkeiten
FERTIGKEITEN
Aufmerksamkeit ............... OO00O0 Y] (<
AUSAIUCK ..o Fahren ...,
Ausflichte........ Handwerk...........
Ausweichen....... Heimlichkeit
Einschuchtern Nahkampf ..........
Empathie ..o SchuBwaffen ..., [0]0]0]0]e)
Fuhrungsqualitaten ......... OOOOO  Sicherheit
Handgemenge ... OO0O0OOO  Tierkunde
SpOrtlichkeit ... OOOOO  Uberleben....enresn O0O000

Szenekenntnis ... OOOOO  VOrtrag ..o 00000

ES0Rs ¢ Vorteile =
DisziIPLINEN HINTERGRUND
Beherrschung ......... (110101 I 00000

Prasenz........cccco....... 00000

Seelenstarke .......... 00000

ANDERE MEeNscHLICHKEIT/ PFaD
EIGENSCHAFTEN

OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OO0O0

W ILLENSKRAFT
O 00000 O0O0OO0O0
HEEEEnnEEN
BLUTVORRAT
O O0OO0OO0O0O0O O0O0OO0O0

N o

Erzeuger:
Generation:
Zuflucht:

GEISTIG

Wahrnehmung ..., [ JeleJele)
Intelligenz
Geistesscharfe ... ®O0000

Akademisches Wissen... OOQOO
CoMPULEr ...

Finanzen......co......
Gesetzeskenntnis
Linguistik ...
Medizin ...

Nachforschungen ............. 0000
Naturwissenschaften ..... OOQOQO
OKKUItiSMUS ...ooooceviiiviirrnnnn Q0000
20 1111 G 0000

Gewissen/

Uberzeugung ... [ Jelelele)
Selbstbeherrschung/

(111 ] ¢ S ®O000O

GESUNDHEIT
Blaue Flecken: ]
Verletzt: -1 ]
Schwer verletzt: -1 ]
Verwundet: -2 Il
Schwer verwundet: -2 ]
Verkruppelt: -5 (]
AuBer Gefecht: ]

SCHWACHE

Beuteeinschrankung

J

Attribute: 7/5/3 « Fahigkeiten: 13/9/5 « Disziplinen: 3 « Hintergrund: 5  Tugenden: 7 « Freie Zusatzpunkte: 15 (7/5/2/1)



VVORTEIL

ART KosTEN NACHTEIL ART BoNus

Summe: Insgesamt ausgegeben:

GEWONN

EN AUS VERWENDET AUF

Rituale

STUFE NAME

Schwierigkeit Schaden Reichweite Schuf3folge Magazin Versteck

, . ( Handgemengetabelle
Manover Schwierigkeit Schaden
Bil3 5 Korperkraft+1
Hieb 6 Kdrperkraft
Packen 6 Kérperkraft
Klaue 6 Korperkraft+2
Tritt 7 Korperkraft+1

\RammstoR 7 speziell )
\ ) RUSTUNG:




Name:

Erweiterter Hintergrund

Spieler:

VERBUNDETE WICcHTIGE KONTAKTE
HERDE WEITERE KONTAKTE
MENTOR GEFOLGSLEUTE
EiNFLUSS REsSSOURCEN
CLANPRESTIGE STATUS

MITGEFUHRTE AUSRUSTUNG

VORHANDENE AUSSTATTUNG

JAGDGRUNDE

FAHRZEUGE

2= Zufluchtsorte

BESCHREIBUNG




PRALUDIUM

WEITERER VERLAUF

Sieht aus wie:

Geburtsdatum:
Todestag:
Haarfarbe:
Augenfarbe:
Hautfarbe:
Nationalitat:
Grole:
Gewicht:
Geschlecht:

DiaAcrRaAMM DEs KLUNGELS CHARAKTERSKIZZE




