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Temario:

Capitulo 1 — Introduccidn - Organizacion y Arquitectura

1.1. Organizacién y Arquitectura
1.2. Estructura y Funcionamiento
e Funcionamiento
e Estructura

Capitulo 2 — Evolucidon y prestaciones de los computadores

2.1. La maquina de von Neumann
e Caracteristicas y estructura
e Registros y sus funciones
e Ciclo de instruccion
e Tipos de instrucciones
Generaciones
e Innovaciones de cada una
2.2. Disefio para conseguir mejores prestaciones
e Velocidad del procesador
e Equilibrio de prestaciones

Capitulo 3 — Perspectiva de alto nivel del funcionamiento y de las
interconexiones del computador

3.1. Componentes del computador: Vision de alto nivel.

3.2. Funcionamiento: Ciclo de instruccién. Interrupciones. Funcionamiento de la E/S.

3.3. Estructura de interconexién: Estructura. Tipos de transferencias.

3.4. Interconexidn con Buses: Tipos de lineas del bus (sub buses). Sefiales tipicas de control.
Jerarquia. Elementos de disefio (Tipo, Arbitraje, Temporizacion, Ancho, Tipo de transferencia de
datos).

Apéndice 3A — Diagramas de tiempo

Capitulo 4 - Memoria cache

4.1. Conceptos basicos de disefio (para todas las memorias): Caracteristicas. Jerarquia.

4.2. Memoria Cache: Principio de funcionamiento.

4.3. Elementos de disefio (Tamafio, Funcion correspondencia, Algoritmo de sustitucion, Politica
de escritura, Tamario de linea o bloque, Nimero de caches)
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