Hipertexto e hipermedia según Vouillamoz

Para poder evaluar la dimensión cultural de los avances tecnológicos, Vouillamoz propone atender tres grandes objetivos:  a) El hombre como procesador de información que percibe a través de los sentidos  b) La máquina como instrumento de almacenamiento y manipulación de datos  través de un determinado interfaz y c) la interacción o comunicación hombre- máquina (p.36)  

Según Vouillamoz, el hipertexto y la hipermedia generan la reconfiguración y potenciación de cuatro grandes áreas del conocimiento:(p.45).  

La lectura que ahora se convierte en una navegación o búsqueda de información a través de una biblioteca amplia y desestructurada. La anotación o registro de ideas generales que se hacen dinámicas, es decir que se producen mientras se lee el texto y que se pueden adicionar y almacenar como ayudas memotécnicas. La colaboración que ahora es mucho más estrecha entre autor y lector, generando una comunicación múltiple de documentos completos. 

El aprendizaje que se puede ahora estructurar en forma más personalizada y de acuerdo a distintas velocidades de asignación de materiales informáticos. 

Citando a Jean Kelovis, Vouillamoz sintetiza las ventajas de los nuevos sistemas de escritura así:  proporcionan ayudas para la colectividad, audiovisualización, personalización, interactividad y rápida recuperación de la información.  Como desventajas menciona:  La desorientación espacial de la navegación, la dificultad de la edición conjunta, poca claridad visual,  la baja transferibilidad y el alto costo. 

Concepto de No-secuencialidad según Vanneras Bush

No secuencialidad: La aparición del hipertexto como idea de escritura no secuencial supone un giro fundamental en la interacción del hombre con el ordenador.  Según este modelo, los nodos se asocian entre sí a través de una intrincada red de anclajes, permitiendo establecer diferentes tipos de enlaces .  El concepto de linealidad queda sustituido por el de interrelación y el de diseño jerárquico por el de navegación. 

Para ello Bush diseñó un sistema de que quebrantaba la secuencialidad, permitía saltar de un documento a otro, así como añadir datos a estos documentos:  El Memex es considerado como el primer antecedente de los actuales sistemas informáticos interactivos.

Modelo de Engelbad Douglas

El modelo ideado por Engelbad contemplaba ya la implementación de distintos elementos básicos como medios expresivos (textos, sonido, imagen). 

Cibertexto según Aarseth

El concepto cibertexto cubre una amplia gama de posibilidades textuales que ponen en juego la triada: máquina-texto-operador. Por esta razón la cibertextualidad no puede ser entendida como una extensión de la teoría literaria.

El lector de cibertextos se pone en riesgo, y su lectura pueda conducir al fracaso o la intimidad. En todo caso, mantiene un cierto control, a diferencia de lo que ocurre con el lector de textos tradicionales. El lector de cibertextos es literal y realmente un jugador y el hipertexto es un juego-mundo o un mundo-juego.

En los cibertextos, la actividad de decisión del lector implica una situación totalmente distinta: se trata de textos narrativos semejantes a laberintos, juegos o mundos imaginarios en los que el lector debe hacer una exploración intensa y comprometerse fuertemente con el desdoblamiento de la narrativa misma. Aarseth intenta superar las limitaciones que surgen de derivar desde la teoría literaria lenguaje y conceptos para explicar adecuadamente la cibertextualidad. Lo primero que propone Aarseth es revisar el concepto mismo de texto. El esfuerzo de Aarseth se centra en mostrar las diferencias funcionales y las similitudes entre los varios medios de comunicación textual implicados en las teorías y prácticas literarias, de modo que pueda lograrse el acercamiento a una teoría del cibertexto. 

Las nuevas tecnologías y el sistema literario

Landow asegura que los nexos, la intervención por parte del lector y la variabilidad del hipertexto afectan los modos de argumentación, generan aleatoriedad, relativizan el control del escritor y fragmentan radicalmente el texto. El texto, al hacerse alterable, pierde unidad y entonces se hace natural el ejercicio de la ínter y de la extra-textualidad. La fragmentación del texto, recuerda Landow, se lleva a cabo por dos vías: por fragmentación interna o por su inclusión en una red de textos; todo lo cual destruye la noción de unicidad del texto: el texto se convierte en un campo disperso de variantes y no en una entidad falsamente unitaria: se abre. Ahora, la retórica lineal sigue funcionando para la lexias (bloques), pero no para la estructuración general. 

Una primera consecuencia de esta multisecuencialidad es la deconstrucción del principio y del final. Si la retórica no es lineal, tampoco puede haber principio o final. Una segunda consecuencia es la relativización de la categoría de la totalidad: el todo se decide, no se impone. Acabar sólo significa, en hipertexto, estar dispuesto al cambio. La materia hipertextual es de por sí abierta. El hipertexto, al permitir conectar bloques de textos, al permitir anotaciones a un texto individual, y al facilitar la conexión con otros textos, incluso contradictorios, destruye la noción de univocidad; el texto pertenece ahora a una red, a un inmenso dialogo. Ahora, la linealidad implica jerarquización, categorización. En el texto tradicional existen categorías: lo principal y lo marginal. El hipertexto nivela esa categorización: lo marginal resulta tan importante como lo central. Lo central deviene pasajero. 

El hipertexto hace que lo marginal tenga mucho que ofrecer. En el hipertexto, tanto lo central, como lo bello y lo relevante, dependen de quien lo contempla. 

Esquema para exponer
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