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La muestra Geo-metrías, de la colección Constantini conformó un verdadero despliegue en diversos estilos en cuanto al arte abstracto.

En Joaquín Torres García podemos diferenciar dos momentos: 1) 1920 "Calle de New York" (Oleo sobre cartón montado en tela); donde el autor aprovecha la geometría de edificios calles y carteles, disponiéndolos en forma de cuadrícula y conservando cierto caracter representativo

2) 1943, "Composición constructiva 16"; vemos que lo abstracto cobra predominio y la obra pierde ya toda noción representativa. Asimismo ambos momentos mantienen los tópicos estilísticos del autor como el uso de colores desaturados al gris medio, bajo contraste y el predominio del rectángulo y de la grilla.

Otro autor que parte de la representación es Alejandro Otero, Venezuela (1921,1990), quién a partir de objetos cotidianos como cafeteras obtiene obras en las cuales el contraste y las sensaciones espaciales cobran fuerza. Podemos citar como ejemplo "Candelero" (1947, {óleo sobre tela).

Sobre la utilización del espacio reflexiona Ligya Clark (Brazil, 1920-1988) quien aborda su obra desde la interacción con el usuario y el ambiente. En "Composcao N°5" transgrede los formatos tradicionales de enmarcado, construyendo un rombo que es obra y marco simultaneamente. Más tarde incursionará en el estudio de las reacciones psicológicas provocadas por la interacción con objetos. Crea sus "Bichos", objetos artísticos y terapéuticos.

La escultura también sufre una metamorfosis. Ennio Iommi (Argentina,1926) en "Linea y volumen" utiliza alambre torcido para crear lineas sinuosas que se cruzan y brindan a la obra cierto caracter espacial.

Carmelo Arden Quin (Uruguay, 1913) en "Escultura blanca" (1946) se vale de materiales diversos como madera laqueada, vidrio, baquelita; produciendo obras en las cuales la luz cobra un papel predominante rebotando, transpasando o refractándose a través de la obra.

Antonio Berni (Argentina, 1905-1981) utiliza materiales que permiten una gran variedad de texturas; acuarela, óleo, papel, tela, arpillera, botones, plumas, metal. Podemos encontrar todos estos materiales en "La gran atención"

A partir de que el artista se libera del paradigma de la representación se le permite la exploración a otros terrenos. Un ejemplo sorprendente son los efectos ópticos en laas "Vibraciones" de Jesús Sotos y de las "Psychromíes" de Carlos Cruz Diez, (Venezuela, 1923).
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Investigación. Frascara, Elementos, etapas del diseño (Anexo)


	Elementos
	Tipografía
	Imagen

	Representativos
	Palabras, frases.
	Objetos relacionados con la realidad

	No Representativo
	Letras Aisladas sin significado
	Ornamentales, funcionales

	Generación
	Manual, fotográfica, electrónica

	Componentes
	Puntos, líneas, superficies

	Variables Formales
	Forma, tamaño, posición, dirección, actitud

	Variables Tonales
	Valor, color, textura

	Organización
	Semejanza, proximidad, cierre, rotación, repetición, trama, serie, secuencia, equilibrio, simetría, movimiento, ritmo, tensión

	Función
	Atraer, adornar, comunicar, reforzar, enfatizar, destacar, concentrar la atención.



Etapas del proceso de diseño 





Identificación del problema: Definición del propósito de Diseño.


Recopilación de datos: Cúmulo de información específica y pertinente.


Síntesis: Proceso de concentración y depuración de datos elaborados.


Gestación: Acaba y precisa las ideas e imágenes visuales.


Iluminación: Convicción de haber alcanzado la meta buscada.


Elaboración: Construcción en términos de representación gráfica.


Verificación: Valoración Crítica, ajuste de la idea basado en la contemplación de factores condicionantes no considerados anteriormente.








