
Aquelarre
Joueur   _____________________________
Rang social ________________________
Situation familiale __________________
Nationalité ________________________

Personnage ____________________________
Profession ____________________________
Profession du père _____________________
Groupe ethnique _____________________

Car. principales
Force ______

Agilité ______

Habileté ______

Résistance ______

Perception ______

Communication ______

Culture ______

Car. secondaires
Poids ______

Taille ______

Age ______

Aspect ______

Protections
Armure ______

Casque ______

Bouclier ______

Blessures
Tête ______

Torse ______

Bras droit ______

Bras gauche ______

Jambe droite ______

Jambe gauche ______

Rationnalite ______ Irrationnalite ______ P.C. ______

Chance ______ Chance actuelle
Comp. Martiales Competences

Arc (Hab) ______� Alchimie (Cul) ______� Langue (_____________) ______�

Arbalète (Hab) ______� Artisanat (Hab) ______� Jeu (Hab) ______�

Dague (Hab) ______� Astrologie (Cul) ______� Prestidigitation (Hab) ______�

Bouclier (Hab) ______� Chercher (Per) ______� Lancer (Agi) ______�

Epée (Hab) ______� Equitation (Agi) ______� Lire/Ecrire (Cul) ______�

Espadon (For) ______� Chant (Com) ______� Légendes (Cul) ______�

Hache (For) ______� Commerce (Com) ______� Commandement (Com) ______�

Fronde (Hab) ______� Cond. Attelage (Hab) ______� Médecine (Cul) ______�

Lance (Agi) ______� Conn. Animaux (Cul) ______� Mémoire (Cul) ______�

Masse (For) ______� Conn. Magie (Cul) ______� Musique (Cul) ______�

Pal (Agi) ______� Conn. Minéraux (Cul) ______� Natation (Hab) ______�

Bagarre (Agi) ______� Conn. Plantes (Cul) ______� Navigation (Cul) ______�

Armes Courir (Agi) ______� Dissimulation (Hab) ______�

         D           B Goûter (Per) ______� Voir (Per) ______�

_____________________  ______  ______ Discrétion (Agi) ______� Premiers Soins (Hab) ______�

_____________________  ______  ______ Déguisement (Hab) ______� Psychologie (Per) ______�

_____________________  ______  ______ Eloquence (Com) ______� Pister (Per) ______�

_____________________  ______  ______ Enseignement (Cul) ______� Larcin (Hab) ______�

_____________________  ______  ______ Se Cacher (Agi) ______� Sauter (Agi) ______�

_____________________  ______  ______ Ecouter (Per) ______� Séduction (Asp) ______�

_____________________  ______  ______ Esquive (Agi) ______� Corruption (Com) ______�

_____________________  ______  ______ Falsification (Hab) ______� Théologie (Cul) ______�

_____________________  ______  ______ Crochetage (Hab) ______� Escalade (Agi) ______�

_____________________  ______  ______ Langue (_____________) ______� Torture (Hab) ______�

_____________________  ______  ______ Langue (_____________) ______�

P. Ap.     ______ Langue (_____________) ______�



Aquelarre
Revenus

Rentes Depenses

Domaine féodal ________

Terres cultivées ________

Négoce ________

Salaire ________

Rentes mensuelles ________

Dépenses personnelles ________

Dépenses familiales ________

Dépenses hebdomadaires ________

Possessions
Argent :

Histoire


