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1.0 UVOD 
V6$.�=$ý(7(.�-(�7(ä$.... 

 ������ ����� ���� ����������� �� ������  ����� ���¡����¡��  ����� ¢� �������
£¤¥¦§¨§©ª« ¬¤ ¥­®­ª¯°®± ©§ ²®¦ °¤¥®³¤° £ °¤´§°ª´µ ¶¤ ·¥ª­¤²°®±· ª¦¤© ¸¤ ·¥ª­¤²ª
programa, vendar lahko le uporabnik da objektivno oceno o njegovi kvali teti. Zato ¹º»¼½¾ ¿¹»ºÀÁÂ½ÃÄÅ ÆÀ ¼Ç»ÈÄ ¹º½¹»¾ÁÄ » ¹º½º»ÉÂ½Ã¿ ÊÃÀÃ»º Ë¿Æ½ » ¹º»ÌºÀ¾¿Í
¹»¼ºÄÆ¿ÈÄÈ» ½Â ËÀÃ» ¹»¾ÀÌÀÈ» ÆÇ½ÌÂ½Ë½ ¿¹»ºÀÁÂ»¼Ë ¹º½º»ÉÂ½ÃÀÎ 
 ÏÐÑÒÐÓÔ ÕÖ ×ÓÔÖ×ÕÖ× ØÙÖÔÚ ÛÜ ÙÖ ÝÐÜ ÙØÑÕÖÔ ÞÖßà ÙÐÖáàÕÖÕÑ â ÐÓáà×Ó×ÕÖÔ ÝÑÙÖÞÛÑØ
ãÓß âÓÐÓÞÜ ÙãÓãÜá×Üh gibkih obremenitev, ki nastopijo kot posledica graditve 
gradbenega objekta. 
 äåæçåèé êë éæçæìë íëîïðï ñè ñèòîëíñê ïó ôëð íëîæõö 
• ÷øùúûü ýþ ÿ��ÿ�þ�ø ÿøùþ��ø�� ��ü� � ÿø÷ø��ø ù��ü��	�
 þû� �ø�þ��� ���
 �����	�
 øý


���þ���þû	�
 ÿ�ü���þ� ûþ
�ø ùøûø��÷ø �ø� 	ø�ranjega trenja in kohezijo; ali pa na ø�	ø�� �üø�ü�ý÷��	�
 ÿ�ü���þ� ùøûø��÷ø ùü�üû�	� ÷þ���÷þû	ø ù�ü
 �ûø�ü�
����� �� ���� ������� ���� ��� � ��� �� �!��"� #����$�" � !��#�� � ��!�����!�� ��
%&'&() )'* +,&-*.*&/0) 1,23 

• analizo vertikalnih napetosti in defor45678 9 :;< =5 >58?@A<B><8 C7 D<E F;?G;545H I7
JKJLJMN ONMPQ QNRSTJUTV VQ UWOMWJX RJ YJPUUVQSUZP VQ [SUTSOLNO\P ]N T^JOVUQJ
_`abcdcefgh fg_`abcdcefg aij d`ckfg l`gmgfndg _icndbgo p gfadcmg`fc aij
fggfadcmg`fc clegklco p q_c`alc gianejrfgsa mctqia aij ialc`ae

orijskih krivulj. 
• analizo dopustnih napetosti po formulah, ki so jih podali Terzaghi, Meyerhof, 

Hansen in Vesi} . 
• `arqf dcfncijtaujvg l`gp aij p bg`ejdaifjmj t`gfakamjw 
• `arqf jplciv xafva fcnjifcnej eai n _cmcrvc a_fgfjy aij _gxrgfjy nic_cb b _`jmg`jyh

ko so jp`arqfafj _cngtdj fgn_`gvgmiv jbc bgijdjw 
 z{|} ~�� �� ���~{�|����� �{|� � ���� ��������� }� �|�}� {���� ����|���}� }�� ���� �| ���|��� ��~�����

primerov. 
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ZGODOVINSKI RAZVOJ PROBLEMA IN PREDSTAVITEV PROGRAMA 
 ���� ¡� ¢£ ¤£¥¦§ §£¨� ©ª � �§ «�¬©¤­£®�̄ ¡  ©¥°� �±£ª �¥§�²£³ �¢© ¤©¨§�²£

homogenega polprostora zaradi koncentrirane sile je prvi podal Boussinesq (1885). 
Integracijo napetosti pod vogalom pravokotnega temelja je prvi objavil Steinbrener, 
ki je izvedel integracijo napetosti pod vogaloma dveh pravokotnih trikotnikov in 
nato rezultata seštel. Njegovi diagrami so še danes v rabi. Znane so tudi nekatere 
druge rešitve itegracij in zelo obširno zbirko rezultatov sta podala Poulus in Davis 
(1974). Omejitev vseh omenjenih rešitev je v tem, da so podane samo za 
enakomerno obté

µ© �§ ¯� ¢£ �¢¤£¥¦§ §�°©§ª £§ §� ©µ �´µ� ¨© ¤�µ§© ¦¨©¤£µ� �
superpozicijo. ¶·¸¹º» ·º ¶¼½¾¼º¿À¼Á ÂÃÄÅÆÇ ¾¸¼ ÈÁ»É¾¸¼Ê·½¼ »º¼ËÌ» Í¼ º»À¼¸»Á» ÊÁ¾¸»
ÎÏÏÎÐÑÒÓÏÔÎÕÖ Ò×ØÏÙ× ÚÒÔÐÛÜÏÝÞÏÎÕÖ ÚÔÏÑÒ ÚÔÐßÒÑÒØÎÏàÐ ØÏÓÏÝÞÐá âÒãÝÏä åæçèèé
uporablja za bolj splošne primere ÎêÓÏÔÕëÎÒ ÐÚÔÒÑäÕÓÐìÕÞÒ Û ÜÏÝÞÏÎÞÏÓ ÚÒßÔíÕÎÏ
îïðïñòó ôó ðóòõôï öïñ÷øïù úûüïðïôòïôï ý ïôóøúðïüôú úûîïþûúÿ �óîóô÷ôú�î ðïîúöï
ôóüó�÷ó � �ú�ï÷ï�óôòïð �îï��ñó ïñïðïôîú� ��úüóûñòïô�õ � ö��øüïî�ýó��ò �ÿ  �ü� ��ïõ îïõ üï��î�óõ �ïñòó úðïò �îï�ù öó ðúüó û�î� üó÷�ô�øó îú÷øó �úö �ú	óñúð
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temelja) je potrebno uporabiti pravilo superpozicije površin.  " � 
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nujno enakomerna (Skrinar in Battelino, 1995). *� �
� ������ 
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v program B4. Vendar program B4 vsebuje še druge, novejše in še neobjavljene +,-./012 345671 85 -56/4 91+,-.5:;< =, 7;01 ;8>,>,04<141 ?5@,A 95 />,B?1C5<,D,;==,4,C @,1+;:;14? >,=5.1841E5 =0,<5A @5- F1 ,7<5C0<141 +,-./01 41 C=17/<ejo. GHI JKLKMNMK OHPQQRSNQTHURV NSKWXKV QH XRMN RYJNMZKSN IP[R KSKMH\SN
]NQINL\KKL[HUN NSKWXN^ _R JH[KZKZH [LP\KWSH LKY[NMRINU SKJNIHQIR RS Q_LW_HU _K_HL
OHPQQRSNQTHUN` aNS[KL IP[R OHPQQRSNQTHUN NSKWXN HQIKZKZH JLN[VNI LKYRQ_KU^ QKZ ZN
U IN_P LKYUHZ NSKWX^ _R XH[H HVH\HWRMN RYLKWPS JH[ HXINbXH^ _KINLN IMHLRQSK
površina ne bo nujno pravokotnik. Zaradi zapletenosti transformacij poljubnega WNIUNLH_HISR_K U [UHNSHISR _UK[LKI ZN U JLUR cKYR LKYRQ_KU PJHdINUKSK QKVH
efghijekfg lmelfg inoepng qrhksfgkt uvvwxy 
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ORGANIZIRANJE ZAPISA UKAZOV IZ MENUJEV IN IKON 
 
Razlika med 
zaporedjem 
ukazov, 
kombinacijo tipk  
in ikono 

Ukazi se aktivirajo preko menujev ali ikon. Ukazi so v prikazih menujev podani z 
navadno pisavo, pri sklicevanju na njih pa polkrepko. Vsaka ikona ima svoje ime, 
ki je vedno zapisano v kurzivu, da se razlikuje od morebitnega ukaza z istim 
imenom. Ukazi so v priro����� �������� ����� �� �� ����� ��� �� ����� ��� ���� �
������ ������� ���� � ������� �������� ������� ���������� �� ��� ������� 
Z miško s klikom najprej na menu Info, in nato na opcijo Lastnik, kar bo v ����� ¡�¢£ ��¤���¥¦� §¨��¥¨¡� ¢�¦ ©¡ª�« ¬¨¥¦¡�¢ ­��¥¨®¤§¡� £¢¨§� ¥� ¯� ¤¡� §
vejico).  °¡¨¢ �¤§£¯¦¨¦ ±¤ ²�³ ±̄¤¡«  ¤ ¥¤ ��� ²¤¯£ ¥ ¦��¢�´¡�µ� £���¨³� ¢�®³�¡¨µ�±¨ ¦��¢ Alt I 
in nato še tipka L (kar se zapiše kot Alt I, L - ��¥¨®¤§¡� £¢¨§� ¥� ¯� ¤¡� § ´¤± �µ�¶·  ¸¨²¡±¨ ®�¹¡�¥¦ ±¤ £���¨³¨ �¢�¡¤ ­ ¤ ¦¨ §¨ ¹¤ ±̄¤¡i ukaz obstaja). V obravnavanem 
primeru obstaja in se ukaz v navodilih preprosto zapiše kot Lastnik (kar pomeni, da 
je za njeno aktiviranje potrebno klikniti na ikono). 
 º¥¤ £¢¨§¤ ´ ®¤¡£± �» ±¤ ®�¼� ¤ ¢¯�µ¨¦� ¡¨ ��´¨ ²´¨ ¡¨ �¡¨ ­¥ ¦��¢�´¡�µ�¶· ½¤� �¢�¡
ni m�¼� ¤ ¢¯�µ¨¦� ��¤¢� ¦��¢�´¡�µ¤« ¦� ��¥¦¨´ ±̄¨ £���¨³� ¦��¢�´¡�µ¤ ´ ��²�¤±¤¡�
��¯�¹ ±̈ ¡¨��¨® ®�¾¢�· 

 
 

 
 


