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DELO S PROGRAMOM  
 

 Ikona B4 
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odstopanja, odvisno od verzije in izboljšav): 

 

 
Izgled eFGHIH JK IH GHLMNOINP GHOQIHMINFNP IKFRMNFR SGQTHOKIU RSVNWIR RS TGHXNOIK
resolucije monitorja in nastavitev Windows-ev, ki j ih uporabnik uporablja. YZ[\]^_`ab cd _] e[fc[ _da]c g]hdi_`j `a[_ `_ kd_bcdel m] _]nfdo_c ` ni\]_` n[
prikazane vse ikone (torej tudi tiste, ki ob zagonu programa še niso vidne).  pqrs tsuquvwx yq vxz{x |z}~ { }x�qz� �q ��t��q vq�q��rs { us�zqu s}{�zy�� �zs�zxu
������ ������ �������� ����������� ������� ������ ������� ���������� ��
���� ¡¢£ ¤¥¦ � §�¤ ¢¤¨©�ª «�¤¬��¢  ¥ ¨®¯¥°¥ ® ¨®� §�nom izraza 4.9 - 2.0 - 2.9. ±²³´µ¶·¸µ¹³ ³¹ º·´¹» ²»¼½¾ºµº ¿» À»¸»Áµ ÂÃ Ä» Å²·Æ²µÇ Á·È³ ¶·²»¶º»¹ ²»¼½¾ºµºÉ ¿»ÊËÌËÍÎÏÐ ÎÑÒÎÌÓÔÐ Õ Ö×ØËÔÎ ÊÓÖÕÎ ÙÚÐÛ ÔÓ ÑÜÐÖÔÝ Î ÌÏÎÚÎÞß àË ÒÖÐÜÖÓØ ÍÐÊÎ ÔËÚÐÖËÚÛËÔ
ÖËÑ×ÏÛÓÛá ÎÑÒÎâË ÐÒÐÑÐÖÎÏÐá ÎÑÒÎâË ÚÐÔÛÖÐÏÔÎ ÎÑÖÓã×Ô ÎÔ ÍÐÊÏÝËÔi rezultat, besedilo pa äå æçèæéå ê ëìåíæ îïëêæð ñï òå óïèïôï ëåäóæíóõ óåõìêæäóï õì èëõöëï÷ï øùú äå èõìûüýþÿ��ü ���� ��ÿþ ûüýþÿ��ü �� 	
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(lahko tudi DOS aplikacijo), ki je sestavni del Windowsev. Zanimivo je, da se ��$�(� $".��� $�� �$"��/�  �".�� ��)����"#)�0 (� ." �$"��/'.� )� � 12 *$�� �$"��/���".�� ��)����"#)� .� ����')�) ("��()��-3 4�$���� ����')�)0 (� %�  "/�!"0 .� ��# �
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posredne posledice na uporaba programa, zato je potrebno vedno skrbno preveriti 
smiselnost dobljenih rezultatov. 
 

 

ENOTE 
 bcdecfg hfijkdgf hj lcjmlnopqj pldcfrd mdkdijhns jhdtu logoj je le, da so 
uporabljane enote med seboj kompatibilne. 
Izjema sta opciji 

vwxyzxw{|{y}~ z~�~ in Podtalnica, ki zahtevata uporabo m in kN. ����������� �� �� ����������� �� ����� ������� �������� ���� � �� �� ��� ���������� ���������� � �� �� ��������� �� ���� ����������� �� ��� ������ �� ��������������� �������� � ������������� �������� ������� �� �� ��������� ���� �����
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2.1 PREGLED IKON 
 
 

 Notepad 

 ´µ¶·¸ 

 

 Izohipse 
 

 Arhiv 

 ¹º»¼º½¼¾¿ÀÁ 

 

 Pogled3D 

 

 Rezultati 
 

 

 Jezik 

 

 Konsolidacija 

 

 Kopiraj 

 

 Avtor 

 

 
Izboljšava_terena_s_slopi 

 

 Dopustna_nosilnost 

 

 Lastnik 

 

 Podtalnica 
 

 Dopustna_nosilnost ÂÃÄÅÆÇÈ ÉÃÊËÌÍÇÆÍÎÇÅÏÇÎË 

 

 Reference 
 

  

 
 Sloji  

 

 

 Verzija 
 

  

 

 Triaksial 
 

 

 Materiali 
 

  

 

Direkt 
 

 

 Stop 
 

 

Ponovi 
 

 ÐÑÒÓÔÒÑÕÖÕÓ×ØÙÔØÚØ 
    

 

 B4→WinWord 
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Ob levem robu se nahajajo ikone. Prve tri (od zgoraj navzdol) so namenjene 
pripravi podatkov. Prvi dve ikoni sta Notepad in Arhiv, ò óôõö÷øùô úôûóü ò ýüùüþÿü�������� ������	
 �� � �������� 	�� ���	����� ��� ����������
 ������	���� ��
�������� 	�������� ����� ����� � Kopiraj


 �� ������� ������ ����� 	������ ��
������ ������������ �� ��������� 	�������  � !������ �����!� �� ����� ��������
nevidna. 
Naslednja ikona je Dopustna_nosilnost

� " �� �� �������� ������� ����
 �� �������
�����!� 	������� ���������� �������� ��� �� �������
 �� ��  �� ��	��� ��!����� ����� �� � !������ �����!� ��	i ta ikona postane nevidna.  �	 ��������� ������ �����
 �� ���	�� � ��	���� ���	��	�� �����!�
 ��� ������
	� � � ����� ������� ��	 �!������� ��������� �� ������� ����������
 �� !���
postanejo nevidne. To so ikone Sloji, Triaksial, Direkt in Prostorni#$%&'(&)&. *+,-. -/ 0.1.2 3,45 6/+075857. 9+,-/ B4→WinWord (prisotna samo v verzijah, ki 92/7, 09:.-:, 6/ 5;,3/4, <.=/ 2,>50/?@ *+,-/ ,6-/857. 1.3697, ;3,=3/2/ ABC +9
D1,7. 3.650</<. >93.+<-, 6/;9D57. 1 ;,3,890,C +9 =/ >.7/-D+, 6/;9D57. E9-E,3>@
UporabljatF GH IJKJLH MNIJ OHPQFG F RJPSN T FU VW UH XN YZSF RJPS [V\ ]N FQ^FPJ FINIJ YZSF _YFPF QNLHYUH OFMHLH IHUZGH - General, Info, Opcije in Konec, YHP KZI^ QN QNLHYH` NUNaFQH Start. ]N SHMUHI PJ^Z FINIJ UN PNQXJaNKJ F`JUHW `F `PINPFGJ FQPNLZU NaF XN XJSNGNGJ
osnovne podatke o programu. Te ikone so: bcdef in 

ghijhkjlmnop q rstuvwv xyrzu{wt vuv|r}t xt~v�st�� sr �{ uv�v�v�t ���������� ������� ��� ������� �� � ������ ������������ ���������� ����������� ���
uporabi ikone 

����� program po predstavitvi rezultatov za p
����� ����� ��

��������� ����� � �������  ������ ���� �� ���� ���������� ������ ����� �������
��������� ����� ��� �� �� ������¡�� ¢£ �������¤ ��� ��������� � �������� ��� �������
ikone 

¥¦§¨¦©¨���� �� �� ����� ��������� ����� ������ ����� � 
Ikona Jezik simbolizira jezik, v katerem so zapisani vsi menuji in se izpisujejo tudi ���������� �������� � ª��ª���� �� ��«��� �������� � ���������� ��� ��«��¬���
jeziku.  
Ikona Info

���«��� ����� ������®��� � �������� ����������� ������� ���«����� 
Nekaj izvirnih osnovnih ������® � ������¤  �����������¤ � ���«����  �� ��«����������� � ������� ����� Reference. 
Ikona Verzija poda informacijo o verziji (polna, testna ali demo). 
Poslednja ikona je Stop

  �� ���«��� ���������� ���� � ���«������
 

Po opravljeni analizi podatkov i� �������� �� ¬������ ���� �� ������ ���� ������� 
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2.2 IKONE PREDHODNE ANALIZE IN TVORBA NOVE DATOTEKE 

 
OBDELAVA VHODNE IN IZHODNE DATOTEKE 
 
 

 Notepad 

Ikona Notepad ÆÇÈÉÊ ËÌÍÇÊÎÏÊÐ ÏÌÐÑÏÒÓ Ó ËÌÍÇÊÎÏÊÔ ÕÌÍÌÔ ÊÍËÌÎÈÏÌÖ  
 
Pri pripravi vhodnih podatkov se lahko uporabi za kreiranje novih datotek z ÓÔÒ×ÏÊÐÊ ØÒ×ÌÙÚÊ ÛÐÒÜÒÎÑÝ ÓÑÏ×ÌË ØÒØÒÇÏÒÐÌ ÏÑØËÊÐÑËÏÒÝ ÆÌÞ ÞÑ ÈØÒËÌßÏÊÚÈ ÏÌ
razpolago mnogo prijaznejša opcija - predprocesor). Ko ime vhodne datoteke še ni 
podano, ikona odpre novo (prazno) datoteko.  
Pri fazi obdelave podatkov ikona Notepad ÆÇÈÉÊ ÍÌ ØËÑÜÇÑ×ÒÓÌÏÞÑ ÊÏ ØÒØËÌÓÇÞÌÏÞÑ
datoteke z vhodnimi podatki. V obeh primerih se aktivira program Notepad, ki je 
sestavni del Windowsev.  
Delo z vhodno datoteko je neodvisno od programa, zato koÏÎÌÏÞÑ ×ÑÇÌ Æ ØËÒÜËÌÐÒÐàá ÏÑ ØÒÐÑÏÊ ÙÈ×Ê ÌÓÙÒÐÌÙÊÎÏÑÜÌ ÍÌØÊËÌÏÞÌ ÓÔÒ×ÏÑ ×ÌÙÒÙÑÚÑÝ ÎÑ ÆÐÒ ÞÒ Ò×ØËÇÊ Í
ikono Notepad. 
 

 Arhiv 

Ikona Arhiv âãäåæ çèé êëæêèìèíîç ïð ñòëâçðóôîñ êè åî èòâéèôîíæõ öðéèéîçðõ÷ øçéæùæëðóðìëîí èçóèú çôîë âî êëæçðïäôîôè æìîóð ùâîõ öðéèéîç óð éîçèíîì öæëîçéèëæôä÷
Izbrano datoteko lahko nato pregledujemo s programom Notepad (odpiranje nove 
datoteke ne pomeni tudi zapiranja prejšnje). Ko je ustrezna datoteka najdena, jo 
zapremo in nato z ikonama 

ûüýþÿ ali 
�������üýþÿ ãðõçè ïðíóîìè ï ðóðlizo 

podatkov, zapisanih v tej datoteki. �è ôî ïðíîéîç æïëðíäóð ðçéæùæëðóú æçèóð æï�æóî æó ôè óðöèìîâéæ æçèóð Rezultati. 

 Rezultati 

Ikona aktivira odpiranje izhodne datoteke, torej datoteke z izhodnimi podatki 
oziroma rezultati analize. Potrebno je upoštevati, da je sredi obdelave podatkov še 
vedno odprta povezava s programom B4, kar pomeni, da v datoteki še ni prikazanih 
nekaj zadnjih izpisov, ki postanejo vidni (seveda ob ponovnem odprtju datoteke), ko ôî öîãè ï êëè�ëðìèì �� çèóíðóè÷ �èóíðóôî öîãð â êëègramom B4 prav tako ne êèìîóæ éäöæ ïðêæëðóôð æïõèöóî öðéèéîçîú íî âìè ôè èöêëãæ ï æçèóè Rezultati. 
 

 Kopiraj 

	 
����� ����� ����� ������ �������� 
�
������ ���� �������� �� ������ ��
kreiranih datotek, lahko pa samo pregledujemo ali /in pa tudi popravljamo stare 
datoteke. Podajnje podatkov bazira na uporabi predprocesorja, ki je predstavljen 
posebej. 
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UPORABA PREDPROCESORJA ZA PRIPRAVO VHODNIH PODATKOV 
 

Ustrezno modeliranje problema in nato podajanje parametrov programu 456789:;<=:9: ><=?@AB C:DB A64E8redno pred samo analizo problema. Od sodobne 45EF5:G8>6 E456G6 86 45B@:>?=6 45B=:DAE89 7E ?4E5:HAB>:I 4E7 @6G65 EHB@:=AE
razumemo enostavnost podajanja podatkov programu. Podatke je programu B4 GEFE@6 D:4B8E;:9B 7B56>9AE ; ;JE7AE 7:9E96>E >:5 =6 ;86>:>E5 ;arianta, primernejša D: BD>?8A6= K6 ?4E5:HAB>6L M56745EN68E5 EGEFE@: 6AE89:;AEI JB95E BA ?@BA>E;B9E
4E7:=:A=6 ;JE7ABJ 4E7:9>E;L O:8AE;:A =6 9:>EI 7: ?4E5:HAB>? 4EA?=: GEPAE89BI >B
jih nato le-ta izkoristi v skladu s svojimi potrebami. Nekatere opcije so podane tudi F5:CB@AEI >:5 ?4E5:HAB>? 7E7:9AE E<:= K: BDHB5EL 
Predprocesor tvori popolnoma enako vhodno datoteko, kot bi jo uporabnik lahko 
kreiral tudi direktno, vendar je prednost popolnoma na strani interaktivnega 
podajanja podatkov s predprocesorja. Kot rezultat dobimo vhodno datoteko, ki se ne 5:D<B>?=6 E7 Q5E@AEQ D:4B8:A6I BA =E =6I 4EDA:;:=E@ 8BA9:>8E 45EF5:G:I GEFE@6
naknadno popravljati. R 4EGE@=E 456745EN68E5=: =6 GEFE@6 456F<67E;:9B BA 4E45:;<=:9B 9?7B 89:56 7:9E96>6I
ne glede na to, ali so tvorjene 5E@AE :<B 8 456745EN68E5=6GL 
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Aktiviranje predprocesor ja in njegova uporaba pr i kreiranju nove datoteke 

 

Predprocesor aktiviramo z dvojnim klikom na delovno polje programa (kjerkoli, jklmn nk ojpqrpjst uv wk lkxlmykzp vupnm{| }m ojm~ojp�mqpj kurvxvjkyp oo pomoti, wk zm ypwp�m �jml opq�m~v� ojmuvnvrv l suklpy �rpot uv qm nk�kzk x ojxmy punst uzmj
definiramo ime datoteke s podatki (glej sliko spodaj) - ikone Stop nv ypwp�m
uporabiti. 

 
 

Podajanje števila temeljev 
 

 
 
V prvo okno zap����� ��������� �������� ��� ������ �������� �������� �� �
������� ���� ��� ��������� � ¡ ¢��� ���£��¤� ��� �� ��������£�� ����� ���¡�
¥¦§̈ ©ª«¬ ¦®«¬¯°± ²§°³¦ ¥° ¦ª´«µ° ¶«· ¶± ¯́¸¹º §°³¦ ¥° µ° ¯©»¸ ¸¼¥© ¯́¸®¦½ ¬« ´®«
¥° ´« ¼°·«¯¸ ´ ¾¯«¶¸§¦¿ ¯«± ¾¯«¶¸§¦ ª±emenskih likov (temeljev). Ikona OK postane 
vidna šele, ko se poda število temeljev. 

 

 

Podajanje osnovnih podatkov o problemu 
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×Ø ÙØÚÛÜÝØÞÜ ßàØàÜ áâãß àäåâ æáÜÛç èß ÜàÜÞÜéØ ÛÙäèßåßáäê âÛÜÙØëä
ÛÙäãÛÙÜìäíÜÙîØ ßå í áäà ÚØÛßÙØåîä ÜèåØï ðä ßàäåØ ãØáÜáäèä åä ÛÜãØàÜç ÛÙÜÞÙØà
zahteva tudi ta podatek. Šele ko sta podana ime datoteke in število temeljev, 
program nadaljuje z delom in v posebnem okencu izpiše lokacijo in ime vhodne ãØáÜáäèäï ðä ãØáÜáäèØ Ú äåØèßà ßàäåÜà ñä ÜëíáØîØç îÜ ÛÙÜÞÙØà ØêáÜàØáßéåÜç ëÙäÚ
ÜÛÜÚÜÙßÝØ ÛÙäèÙßîä òâåßéßóï 
 

Podajanje podatkov o posameznem temelju 
 ×ØíÝäåîØ íèâÛßåØ ÛÜãØáèÜê ÜÛßíâîä ÜëÝßèä ßå ÝÜèØìßîä áäàäÝîäê áäÙ åî ßôÜêä ÜëáäñëäïõÜíØàäÚäå áäàäÝî ÝØôèÜ ÛÜãØàÜ åØ ÙØÚÝßéåä åØéßåä, seveda odvisno od njegovega 
tipa. Vsak izmed njih je uporabniku predstavljen z majhno ikono, ki uporabniku ÜàÜÞÜéØ ÝØñîÜ ßÚëßÙÜ ÛÙßàäÙåäÞØ àäåâîØï  

 

 
 

Podajanje prvega temelja - ÛÙß ÛÜãØîØåîâ åØíÝäãåî ßô áäàäÝîäê îä åØ êÜÝîÜ ñä åäèØî
novih ikon 

 
 

Izbira QDþLQD�SRGDMDQMD�WHPHOMD 
 ö÷ øù÷úûüýþÿ þ�ü�ú� ø��ú���ý ýû�þý ���þýþúûý�û �þÿû 	� ÿ�þÿ÷
 ýû ø��ú��ý÷ þÿ÷ý÷��

�÷üþ þ�üúûýû þÿ÷ýû �÷üþý�ÿþ ���ÿ�� �û �ÿúûýø �� ù÷�û�þ ����û úþ�üû þ�üúûý�ûýû�þýû� ýû ÿû��úþ �÷ ���û� �ý��� ùú����û����ýþ ��þ ùúþùû�û�÷�þ ù÷�û�ÿþ� okno pa ������� ��������� ���������  �! �" ���� ��#$ �� �%������� ��&%�����  ���' (!��
 ���� �� !�����  �$ �� !� #������  ����  ������ !������ # !��%�� !��%� )%���� �%�����!�! �"  ����� �"*' +�������� #������"  ��� # �%� ��%�� !��%� ��$ �& ���� �#��"
vred��! �" �& �,&�$ ����� ��������� %��&%����� #� )���� �#�� �& �,&�*'

 -����� ���� �� �� (�.�� %���������� �������� !�%�������$ !�� �� !�%��������
lokacija ene izmed ikon, pojavil i pa ste se še dve novi. 

 
Pravokotni temelj , vzporeden s koordinatnima osema 
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Gre FG HIJKGL M NO HP QGLRSTSHUPLP RSLGVILG V OQWOQPXHNO RXGNHOM HGL SYOKGLQS XGKJQGZS
UISXOHQS RXGVSNSUQP UPZPILPM NGX SZSTSKG OFYOXS NSSX[OQGUPTG HOHUPZGM VFRSXP[QPTG
H HUXGQO\GZO UPZPILPV] ^GN UPZPIL LP PQSIOKQS [P_OQOXGQ V RXSHUSXJ H HGZS [VPZG
diagonalnimG USKNGZG OQ TISYOQS F] `XP[QSHU SYUPWYP LP IGaNS FG UGN UPZPIL
XGFIOKQG V VHGNPZ VSFIObKJc KP RG WPIOZS RS[GUO HGZS PQGNSZPXQS SYUPWYSM LP
[SVSIL M [G HP RS[G HGZS VXP[QSHU SYUPWYP dOFNILJKQSe V RXVPZ VSTGIJ] fSFO\OLPRSHGZPFQOa USKN HS XGFVO[QP OF HIONP] 

 

 
 

Okno za podajanje podatkov o temelju, vzporednem s koordinatnima osema. 
 

Temelj i tlorisno tr ikotne oblike 
 gP WPIOZS RS[GUO UISXOHQS UXONSUPQ UPZPIL M ZSXGZS RS[GUO UXO VSTGIQP USKNPM
SYXPZPQOUPV RG LP IGaNS OFNILJKQS PQGNSZPXQG OQ FGUS OZGZS QG XGFRSIGgo samo RS[GLGQLP PQSUQP SYUPWYP] fSQSVOZS RSQSVQSM [G NSZYOQG\OLG RSFOUOVQP VXP[QSHUOSYUPWQP OQ VSTGIQOa USKNM RS[GQOa V RXSUOJXQO HZPXO RXP[HUGVILG XGFYXPZPQOUPVM NGXVPILG UJ[O FG RSILJYQP KPUVPXSNSUQONP]  
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Definiranje podatkov za tlorisno trikotne temelje 
 

 
7HPHOML�WORULVQH�REOLNH�SROMXEQHJD�þHWYHURNRWQLND 
 �� ������ ������ ������ �������� ������ ���������� ��������������� ������ ������
����� ������� ������ ����������� �� �� ������� ��������� ���������� �� ����
imamo na razpolago samo podajanje enot�� �������� �� ���� ��������� �� ����
tlorisno pravokotnega temelja, ki je nevzporeden koordinatnima osema, tako �������� ������� ��������� �������� �������� � ������ �������

 
 

 
 �������� �������� ��������������
 

 

Pravokotni temelj i, nevzporedni s koordinatnima osema 
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Pravokotne temelje, nevzporedne s koordinatnima osema, lahko sicer podamo s 
štirimi koordinatami (glej prejšnji menu), vendar to ni najoptimalnejša opcija. Poleg °±²³´ µ³ ¶·²¸¹¶º» º»¼½»¾° ¿»µ³À³½À³ »¹°±¼¹±´ Á³·Â¶Ã½± Ä Ä¾³Å±º Ä»²³Â¸´ »¹¾°³À³
ver

À±°½»¾°´ µ³ Æ°¶Á¶ ¿»µ³½± °»Ã½± ½± »¿¶¾ À̧±À» ¿Á³Ä»Å»°½¶Å³´ °±ºÄ±Ã Á»º¹ ³Â¶
¿»ÂÀ¸¹±½ µÁ¸² Ã±°Ä±Á»Å»°½¶Å´ Å³Á ¿»Ä·Á»Ã¶ ·³º¸µ½±À Æ¶ Á³Ã¸½

- · ¸¿»Á³¹» ½¸º±Á¶Ã½±
¶½°±²Á³Ç¶À± ½³º±¾°» µ¶Á±Å°½¶È ±½³Ã¹É  Ê³ Ë½³°³½Ã½»Ë ¿»µ³À³½À± Å»»Áµ¶½³°½¶º³ »¾±º³ ½±Ä·¿»Á±µ½¶È ¿Á³Ä»Å

otnikov imamo 
na razpolago dva menuja.  
 
V prvem podamo eno stranico in širino lika B, pravokotno na podano stranico. Ì»µ³½¶º³ °»ÃÅ³º³ ¿Á»²Á³º µ±Í¶½¶Á³ °Á±°À» ¶½ Ã±°Á°» °»ÃÅ» °³Å»´ µ³ ¾¶ Ä»²³Â½± °»ÃÅ±
sledijo v sourni smeri. Ker je tako definirani li k tlor

¶¾½» ¿Á³Ä»Å»°½¶Å´ ¾» »¹°±¼¹±
Â³ÈÅ» Á³·Â¶Ã½± Ä Ä¾³Å±º Ä»²³Â¸É 

 

 
 Ì»µ³À³½À± Å»»Áµ¶½³°½¶º³ »¾±º³ ½±Ä·¿»Á±µ½±²³ ¿Á³Ä»Å»°½¶Å³ ¾ ¿»º»ÃÀ» ±½±

stranice in širine lika v smeri, pravokotni na podano stranico. 
 ÎÁ¸² ½³Ã¶½ À± ¿»µ³À³½À± ¾¶º±°Á³Â± ¶½ Æ¶Á¶½± Â¶Å³É ÌÁ»²Á

am v tem primeru generira vse Æ°¶Á¶ Ä»²³Â½± °»ÃÅ± ÏÄ ¿Á±À Æ½À±º ¿Á¶º±Á¸ ¾³º» µÄ±Ð´ »µµ³ÂÀ±½± ·³ ¿»Â»Ä¶Ç» ¿»µ³½±
ÑÒÓÒÔÕ ÔÖ ×ØÖÙÚ ØÛÓÖÔ ØÒÜÕÛÓÖÝÕÞ ßÓÒàÕÔÛÖáÒàÖ â×ÓØÛÔÒ ÓÕãä ×ÚåÖÝÔÒæ ÛÚçÙè éÚÜÕÜêÔÖ ×éÓÒÜÕÓë ÓÖìÝÒçÔÒæ ×ÚåÖÝÔÒæ ÚêÛÕíêè àÕ ÓÖì×ÒãÔÖ Òì ØÝÒÙÕÞ  
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 ����	�
	� �����
��
��� ����� 
�������
��� �������
��� � �����	� ��������

in širine lika v smeri, pravokotne na podano simetralo. 
 
 
 

Definiranje elipsastega lika 
 ������ 	� �����
� �����
��� ������� ������� 
	�
� ����
� ��� �
 ��� ������� ��
������ ������� ���
� �����	 � ������ �
��� �����
� ����
�� ��� ��� ������� ���
 � �
prazno. 

 

 
 

Okno za generiranje elipsaste obremenitve 
 

 
'HILQLUDQMH�OLND�]�URWDFLMR�åH�REVWRMHþHJD�OLND 
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Ta menu se od prvih šestih razlikuje po tem, da ne podajamo koordinat in 89:;<9;=>?@ A>B;?:C8D :;EF;G :; H8A@:?; A89>E8 I HB;I=>?@F8 <; 89I:8J;G; 9B;E;CI?;
ploskve. Opcija je še posebej primerna pri pri modeli ranju delnih okroglih ploskev, ?J;B J; H8:B;9C8 E8A;=>B@:> I@E8 E@JK;C A;=D ?> L@ C@:8 I H8E8GJ8 MH8=JN9C;L@
števila) r8:@O>J 8?8=> H8=JN9C8 >P9B@C; :8G?; HB;I=>?@E8 C@ C8F8 =8?@O>J;Q R8=;LS:;F>=?; =>?@D ?> L@ <;=>E8 NH8B@9>:> P@ HB;I=>?@F8D ?88BA>C@: B@GNCI?; :8G?;D 8?8=>?@:;B; >PF@J@E8 B8:@O>J8D >C I;F;A@ ?8:@D P@ ?@:;B;L@ <;=>E8 =>? P@B8:>B@:>D =@K?8
podamo še število

HB;I=>?@FQ THO>J@ 8E8L8G@ P@H8B;AC8 B8:@O>J8 8IC8FC;L@ =>?@ P@
mnogokratnik kota. Vsaka naslednja rotacija za osnovo tako uporablja prej HB;I=>?@C> =>?Q U8: B;V;B;CGC> =>? =@K?8 NH8B@9>E8 >P?=JNGC8 <; A;V>C>B@C> =>?Q 

 

 
 T?C8 P@ L;C;B>B@CJ; =>?@ I H8E8GJ8 HB;I=>?@F; P B8:@O>J8 8?8=> H8A@C; :8G?; 
 RB> :@?;E E8A;=>B@CJN C; H8A@J@E8 H8A@:?8F 8 89:;<9> >C L=89>C> =>?@D I@J I; :>
podatki prenašajo z likom, ki ga uporabimo za preslikavo. Pozitiven kot zasuka 
(razviden iz slike), je souren. THO>J; C> E8L8G; NH8B@biti pri podanju prvega temelja obravnavanega problema 
MP@:8 8I:@C; C;F>AC@WD ?;B S; C>E@E8 C@ B@PH8=@L8 B;V;B;CGC;L@ :;E;=J@Q

 

 

'HILQLUDQMH� VNXSLQH� OLNRY� V� SRPRþMR� SUHVOLNDYH� åH�
REVWRMHþHJD�OLND 
 
Ta menu se od prvih šestih razlikuje po tem, da ne podajamo 

?88BA>C@: >C 89:;<9;=>?8F A>B;?:C8D :;EF;G :; H8A@:?; A89>E8 I HB;I=>?@F8 <; 89I:8J;G;D B;V;B;CGC;
bremenske ploskve. Opcija je namenjena modeliranju skupine ploskev, ki so enake >C I8 E;AI;98JC8 ;C@?8 8AA@=J;C;Q X 8?C8E C@EB;G H8A@E8 H8A@:?;D ?> I8
potrebni, da lahko program tvori polje temeljev (vzporedno s koordinatnima osema) C@ 8IC8F> B;V;B;CGC;L@ :;E;=J@

- podatek Temelj. Podati je še potrebno razdaljo dx, 
torej razmak med temelj i polja v x smeri, in dy, razmak med temelji v smeri y osi. 
Nx in Ny pa YZ[\]^_`ab_^_ c^[`dae ^[f[ab[` ` g ehi j ]f[Zdi kelme b[ ^`eZd^d ^n\d
diagonalno skupino temeljev. V takem primeru podamo samo razdalji dx in dy, in 
samo enega izmed podatkov Nx oziroma Ny. 
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 ���� �� ����������� ������� ���� � ������� ���������� ����������ga lika 
 ��� ���������� ��� ����� ��������� ��������� �� ���������� ���� �� ��� �� ������
uporabiti pri podanju prvega temelja obravnavanega problema (zato ostane �������¡¢ ��� £� ������ �� ��������� ������������ ��������

 
 

'HILQLUDQMH�VNXSLQH�OLNRY�V�SRPRþMR�SUHVOLNDYH�åH�REVWRMHþH�
skupine likov 
 ¤��� ����� �� �������� ��������� �� ������� ����� ��������¢ ������ �� ������������� � ���������� �� ���������¢ ���������� ��������� �������� �� ��� ��
��������� ����������� ������� �������¢ �� �� ����� �� ���� ���

inirani skupini �������� ¥ ����� ������ ������ �������¢ �� �� ��������¢ �� ����� ������� ��������� ����� �������� ¦���������� � ������������ �����¡ �� ������ ����������
skupine temeljev. Z oknom podamo podatke, ki so potrebni, da lahko program 
prekopira skupino temeljev (vzporedno s koordinatnima osema). Skupino temeljev �������� ���� �� ����� � ������ �������� §������ �������� ��� ������� ��� ���������������� �� �������� ������� �������� �� �������� �¨¢ ����� ������ ������� � ¨
smeri, in dy, premik temeljev v smeri y osi. ��� ���������� ������� ������� ����� ��������� ��������� �� ���������� ��������������� �� ��� �� ������ ��������� ��� ������� ������ ������� ��������������������� ¦���� ������ �������¡¢ ��� £� ������ �� ��������� ������������ ��������
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ÀÁÂÃ ÄÅ ÆÇÂÇÈÉÈÅÂÊÇ ËÁÌÍÉÂÇ ÎÉÁÃÏ Ë ÍÃÐÃÑÊÃ ÍÈÇËÎÉÁÅÏÇ ÈÇÒÇÈÇÂÑÂÇ ËÁÌÍÉÂÇ ÎÉÁÃÏ 
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3RGDMDQMH�UDþXQVNLK�WRþN 
 êëìíîíïîð ñòðóôõí öí÷øïùúôû òë÷ú îð ìöøüí óðõôúí ùúøýôïí ýëìíòúëó 

 êëìíòúëþ ë òðþðõî ôû ùõðìôîë ýëìíòúô ë öí÷øïùúôû òë÷úíûÿ � ëúïë �íýôñðþë
komenta

ö �õíûúë üí òøìô ô�ýøùòôþë�� òðö ñòðóôõë öí÷øïùúôû òë÷ú� úîðö �ðõôþë öí÷øïíòô
vertikalne napetosti in deformacije. 

 

 �úïë �í ýëìíîíïîð ñòðóôõí öí÷øïùúôû òë÷úÿ
 

 �ð ýøùòôþë ëúðï�ð ù ýëìíòúëþ ë ñòðóôõø öí÷øïùúôû òë÷ú ýöí�ïë� ýöëüöíþ ÷íúí ïí
þíïîúíîë÷ô ýëìíòðk. 
 
3RGDMDQMH�SRGDWNRY�R�VWUDWLJUDILML�UDþXQVNH�WRþNH  
 	í ýëùíþð�ïë öí÷øïùúë òë÷úë îð ýëòöð
ïë ýëìíòô ýëìíòúð ë ïîðïô õëúí�ôî ô ôï ïîðïô
stratigrafiji (številu slojev, ter njihovih geometrijskih in mehanskih lastnostih). V ýöóë ëúïë ýëìíþë úëëöìôïíòô òë÷úð� ter število slojev (število slojev je omejeno na �� ùõëîðó� ôï �í÷ðòïë üõë
ôïëÿ �ð ýøùòôþë ëúðï�ð ù ýëìíòúëþ ë ñòðóôõø ùõëîðó
prazno, nas progam opozori, da je potrebno podati število slojev.  ����� � ���� ������� ����� ���������� ������� �� �������� �� �� �!�� "�� #$%�
Boussinesq, Westergaard in Fox). Aktiviramo jih tako, da kliknemo v kvadratek, ki �� ����� ���� &������� ������ #'��� ������� �����() *����� �� ����+�� �!�� ���� ��
,-./.0121-323 4,5163 7./24 18-39:2 ,4 ;4:<<12.<=471 >.4-16 1? 
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Podajanje WXYWZY[\ ]W^_`aWZ W X`b_`[cb_d[e [ b_fgYXah `Wfah 
 i_`W Xjh^[ ]W^_e_Yeh ]W^_`aWZ W ]WX_khlY[\ XjWe [\ b_fgYXah `Wfahm nWYWZYW [k_kWY_ b_l]Wj_c_ g]Wb_oW W]p[e q a[ abk_b[eW Y_f[Y [lb_fgY_m  rab_`[ l WoZhlY[k[ ]W^_`a[ W XjWeg shj_X`[fY[ kW^gj _j[ ]_ h^Wkh`hbXki modul, 
Poissonov koeficient in spodnja meja sloja), lahko podamo še podatke o ]bWX`WbY[YXa[ `ht[ XjWe_q aW`g YW`b_Yehc_ `bhYe_q aW\hl[e [q `hb W aWhd[p[hY`[\
propustnosti: enotnem (K) ali posamezna koeficienta za horizontalno (Kh) ali 
vertikalno (Kv) smer. uh eh nW[XXWYWZ aWhd[p[hY` XjWe_ hY_a vmvq j_\aW WahYph ]gX`[kW ]b_lYW s]bWcb_k
X_k ]b[Zl_kh Zbh^YWX` Y[fwm nW^_`[ ]_ kWb_kW ]bhWX`_Xj_ WoZhlY_ ]W^_`a_sWlY_fhY_ X WaZ[bfaWkwq X_e Z Y_X]bW`Yhk ]b[khbg ]bWcb_k [l][xh W]WlWb[jWm  
Programu lahko podamo ali kW^gj hj_X`[fYWX`[ _j[ ]_ h^Wkh`bXa[ kW^gj sWoh\ \ab_`[Yh kWbhkW ]W^_`[wm yhb ]bWcb_k Z b_fgYg g]Wx`hZ_ kW^gj hj_X`[fYWX`[q Z ]b[khbgqaW eh ]W^_Y h^Wkh`bXa[ kW^gjq X_k ]bhb_fgY_ kW^gj hj_X`[fYWX`[ X ]WkWfeWnW[XXWYWZhc_ aWhd[p[hY`_ sfh eh `_ hY_a Y[fq Xta oba modula enaka). uh Y_khX`W ]W^_`a_ W hj_X`[fYhk XjWeg ]W^_kW Yhc_`[ZYW phjW x`hZ[jWq `W ]WkhY[q
da imamo za sloj na razpolago krivuljo laboratorijskega testa, ki jo bomo uporabili l_ b_fgY XabfaWZm yb[Zgjeh ]W^_e_kW xhjh ]W ]W^_`a[\ W b_fgYXa[\ `Wfa_h. 
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Podajanje podatkov o posameznem sloju 

 ��� ��������� ������� � ���¡�  ��¢£ ¢� �¤��� ����¡��¤� ���¢� ¥ �� ����¦���£��§¡�¢����� ¥� ¥�¤� �� ¢������� �¨£ ¡�¨¢�  ��� ��� ¤���� �¨ �����©�¤� ª� ��¦������� ��¢� ¢�  ��¦�������  ��¢�« ¬ �� ����¦��� ����  ��¢� ��¦�����¤� ¥ ��¤����
®¯°®±²¯°³±́ µ ¶µ ·¸¹°ºµ ®¸»¼µ ®°¼¸½ ¹° ¾ ¸¼µº¿µ  ·¸¹°®¼¸À ¸ Á®µ¾±ÂÃ Â¸́ µ¾ Ä° Äº°¼ Å
Ä°·±ÁµÀ¸ Á®µ¾±Â¼¸ ¶µ ¹µ³±º±¯°ºµ ®¸»¼µ½ ¼± ´¸ Ã·¸¯°Æ±À¸ ¼¸® ¯µ³µ¯µº»º¸ ®¸»¼¸Ç

 
 

 
 Èµ³±º±¯°º́ µ º¸¾µ ¯°»Ãº¼µ ®¸»¼µ Ä Ã·¸¯°Æ¸ ¯µ³µ¯µº»ºµ ®¸»¼µÉ º¸¾µ koordinate in 

stara stratigrafija - Ê ËÌÍÎÏÐÑÒ ÓÔÍÑÒ Õ ÐÖÔ Î×ÔËÌØÒÙÒ ÐÓËÌÓÒÚËÌÛÒÜÔ ÒÝ ËÞÛÞËÞÏÍÏÞ ÓÔÍÑÞ
1. 

 
Podajanje rezultatov laborator ijskih testov 
 



Program B4, verzija 3.x - ßàáàâãäáå æç èéâàçêäáåë  

ìí î ï ð ñ ò ò ó ñ ôó ñ õ
19  

ö÷ øùúûüýùþùÿü ú ø÷ú�ý�ù�� ýù�üøù�üø�� ���� ûø÷���ù�	 ýù��ü 
ùÿ÷��ü ÷
ü�
÷þù÷ýù����
÷þù ÿü��ýù �ýü�ù ûüdamo številko krivulje, ki opisuje obnašanje materiala 
med testom v laboratoriju. Zaporedna številka materiala se poda kot negativna �ø÷�
ü�� 
ùÿ÷��ü ÷ýù����
÷þù �ýü�ù	 �ü��÷	 �� �÷�
�øù�ü �ø���ý�ü	 ûù ûü�ùÿü ûü
ûü�ù���� ü ��øù��þøù�� � ��÷� �ü��� �÷�÷�ù ýù��ü ���ü �ø���ý�ü �ûüøù��ÿü úù �úøù��

�÷� øùúý��
�� �ýü�÷� � øùúý��
�� �ü��ù�� �øüþøùÿ úù��÷�ù �ü�ýü ø÷ú�ý�ù�ü� ýù�üøù�üø�� ���� ûø÷���ù�	 �ü� ú
ù�ù 
ù��÷��ù
vrednost preiskave. 

 

 
 

Definiranje krivulje materiala številka 1 za sloj 
 
Izbiramo lahko med tremi tipi laboratorisjkih preiskav: 
h - edometer 
e - edometer 
Traiaksialna preiskava 

 

 
 



Program B4, verzija 3.x - ��������� �� ����������  

� ! " # $ % % & $ '& $ (
20  

Podajanje krivulje - )*+, -. /01.2.+2* 30456 57 0/78,2*20 9.:0;.30;72 850 0:+.<.+2*
krivulje 
 
Opozoriti velja, da predprocesor ne kontrolira, ali j e podana krivulja smiselna.  
 

 

Uporaba predproscesorja pri obdelavi 'starih' datotek 

 
 =;*1/;0>*80; 2* )0?04* ,/0;.:737 3,17 -. 0:1*9.@0 0-A 101*9.@0 B* 0:8302*47C
vhodnih datotek - v tem primeru ga aktiviramo z ikono Kopiraj in nato izberemo 7)* 1.303*5*6 57 20 B*97)0 /;*?9*10@.37 .97 /0/;.@92.37A =;*1/;0>*80; 7- B* 5;*7;.+*1.303*5* @473,2* /01.35* 7+ 2 7C D/0 /03;*:7 )017E7>7;.+*F -./78,2* @ +0@0 1.303*50A
Kot ime nove datoteke lahko uporabimo tudi staro ime (ime datoteke, iz katere 4;/.)0 /01.35*FA G 3*) /;7)*;, :010 /01.357 prekrili stare. H* /;7 101*9.@7 /01.350@ 0C;.+7)0 *+.50 <3*@790 3*)*92*@ 7+ ;.4,+857C 30456 9.C50/01.35* 0 /08.)*-+*) 3*)*92, 0-A ;.4,+857 30457 /092,:+0 8/;*)7+2.)0A =08*:+. /;7)*;. +.830/73.6 50 8/;*)*+7)0 <3*@790 3*)*92*@ 0-A ;.4,+857C 3045A 
 
Število IJKJLMJN OLP QORSTUVPW IXRV TXNJYO ZQPKJQO MJ KOTM[J X\ UIOQJYO
števila. 
 ] ^_` abc`_bd ab_eabfg_hfb ciachdj_ afek^l_ hk`f ef mfn_ok lfmpm_ok q^_ncrk
podatkov, prestale podatke pa ignorira. Pri obdelavi imamo na razpolago opciji 
Clear in Del (nova opcija). Z opcijo Clear izbrišemo vse podatke, ki j ih program ab_pc^k cm flmk fh^km_jf abkimks ek nkmj_ rktlf nacq_`f mfn_ afek^l_u vbc fagcj cw_r ak abfobk` cixbcq_ ciachkm_ afek^l_ cm ciacq_ mkhr_emj_ afek^l_ yp_ r_ ^c
obstajajo). 
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Predprocesor izpiše vse stare podatke (uporabljamo lahko tudi opcij i Clear in Del), 
ko pa zmanjka 'starih' podatkov, zahteva še nove podatke. 

 
 

 
 
 

 
 
 
 


