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Você começa o jogo na sua casa. Fale com sua mãe e receba sua mesada. Vá a prefeitura e abra todos os baús para conseguir itens e mais um pouco de dinheiro. Fale com as pessoas para aprender os truques do jogo (é bem mais fácil traduzido!) , como lutar e o que pode acontecer com você durante as batalhas. Comece a se familiarizar com o mapa mundial e depois vá para Leene Square. Esbarre na garota (Marle) e dê o pendante para ela. Ela se unirá a seu grupo. Brinque nos jogos, lute contra o Gato, e quando tiver bastante silver points troque por dinheiro com o cara que fica perto do sino. Quando tiver dinheiro suficiente compre uma arma melhor. Agora a parte mais importante: vá ao tent of horrors e aposte 40 silver points até ganhar um boneco do Crono. Pronto! Agora siga estas dicas:

· Leve o gato para a garotinha perto do jogo da bebida. 

· Não coma o frango do velho que fica andando para cima e pra baixo.

· Não tente vender o pendante de Marle a Melchior.  

· Fale com a garota sentada na fonte e suba as escadas (aquelas que uns caras ficavam te impedindo de passar). Antes de subir, Marle parará para comprar doces. Fique parado e só se mexa quando ela começar a falar.

Algo dará errado na experiência de Lucca e Marle sumirá. Crono vai atrás dela.

Ano 600 – o passado 






Saia de Truce Canyon, mas antes pegue todos os itens. Vá ao castelo. Suba as escadarias para encontrar Marle, ela irá desaparecer. Desça as escadas para encontrar Lucca. Você ficará sabendo que na realidade Marle é uma princesa, princesa Nádia. Perto do castelo está a catedral, vá para lá. Veja o item no chão para lutar com os monstros. Enfrente-os com golpes como ciclone e se Lucca já tiver aprendido alguma técnica use-a, pois o ataque de Lucca ainda é fraco demais para enfrentá-los.Você encontrará Frog para te ajudar. Toque o Órgão para abrir a porta. Mate todos os bichos e salve o jogo no save point (aquele negócio verde que faz barulho quando se passa por cima dele). Procure todos os baús. Desabilite as caveiras douradas para retirar os espinhos da sala do Órgão (não é aquele que você toca para abrir a porta) e vá para lá. Vença os monstros e toque o Órgão para abrir a sala secreta. Entre na sala secreta (aquela que tem um bilhete do lado) para encontrar o Chanceler falso que se transformará em Yakra. Use os seus golpes mais fortes, como o X-strike de Crono com Frog se já tiver aprendido. Após mata-lo liberte o chanceler verdadeiro no baú.

Volte ao castelo. Frog o abandonará. Vá ao quarto do lado direito do trono para encontrar Marle, que se unirá novamente a você. Vá a Truce Canyon (a montanha por onde você veio) e entre no portal para voltar ao presente.

Ano 1000 - presente

Leve Marle ao castelo. Haverá um julgamento, no qual seus atos em Leene Square serão lembrados (aquelas dicas serviam somente para isso). Responda que foi você que começou a bagunça e que não está interessado na fortuna de Marle, mas de qualquer jeito você pegará três dias de reclusão. Você irá para dentro da cela. Lá dentro beba o copo para recuperar HP/MP e fique batendo com o copo na grade para que o guarda entre lá e Crono mate ele. Quando encontrar uns escudos espere que eles abram a guarda para poder atacar. Explore bem a prisão, pegue todos os itens e depois encontre Lucca. Atravesse a ponte e encontre o chanceler para lutar com DragonTank. Seus golpes são fortes e a cabeça o recupera. Fogo não adianta contra ele. Ataque primeiro a cabeça e depois as rodas com seus ataques mais fortes e por último o corpo. Ao chegar no castelo encontre Marle e corra com ela dos guardas (eles não te pegam). Vá para a direita saindo do castelo, na floresta, e entre no portal.

Ano 2300 - futuro

Atravesse o Lab 16 matando os fantasmas azuis com mágica e tomando cuidado com os ratos que roubam itens. Vá a Sewer Acess para conseguir uma espada mais forte para Crono e aproveite para treinar um pouco. Depois de ter se divertido no acesso subterrâneo vá a Arris Dome e fale com o velho. Recupere-se no Enertron se for necessário. Desça a escada e ande até encontrar Guardian. Primeiro destrua os bites (robozinhos que ficam voando) e mande seus melhores golpes em Guardian, só que fogo não adianta. Ele consegue reviver os bites, mesmo esquema. Primeiro os bites e depois o corpo. Quando ele morrer siga pela passagem que ficava atrás dele. Fale com o homem e pegue as sementes para dar para o pessoal do velho. Volte e corra atrás do rato e depois o pegue para poder usar a senha. No computador que tem uma luz brilhando aperte os botões L+R+A para abrir a passagem para a porta da direita. Vá andando até encontrar um computador e descobrir o que acontecerá com a Terra no ano de 1999. Volte para entregar as sementes para aquele pessoal e ganhe a chave da nave.

Vá ao Lab 32 e use a chave na nave para correr contra Johny. Uma boa dica para vence-lo é andar atrás dele toda a corrida e no final (uns números no canto da tela indicam quanto falta para o fim da corrida) passe a frente. Se vencer sairá em outro lugar. Saia e vá a Proto Dome. Encontre Robo. Lucca irá conserta-lo. Ele se unirá ao grupo e pedirá para que alguém fique no domo, escolha Lucca ou Marle. Vá a Factory ao norte. Pegue todos os itens e se familiarize com o lugar. Há um guindaste que precisa de uma senha. A primeira é B+B e a segunda é X+A. A senha do computador é X+A+B+Y e ligue o gerador. Tente sair da fábrica e Robo será atacado pelos R-series. Vença-os com técnicas que atinjam mais de uns inimigos por vez, como ciclone e fire wirhl. Agora veja a animação em que Robo é levado para Proto Dome e consertado por Lucca. Agora ele já tem força para abrir a porta. Entre no portal.

O fim do tempo

Fale com o old man. Tente sair e fale com ele de novo. Entre na porta e fale com spekkio. Você precisa dar três voltas no sentido horário o mais próximo da parede e sem parar muito. Isso é um saco de fazer, mas quando conseguir será bem recompensado com as magias de Crono (lightning), Marle (ice) e Lucca (fire). Treine um pouco com spekkio. 

Agora use o portal (do end of time) que leva para Medina Village no ano 1000.

Vila Medina

Compre uma arma melhor com Melchior. Vá para Heckran Cave. Mate todos os bichos e pegue todos os itens nos baús. Vá enfrentar Heckran. Use golpes fortes como Antipode e quando ele deixar você atacar, não ataque, se recupere. Se você o ataca-lo usará o seu golpe mais forte: Water Wave. Depois de vence-lo pule no redemoinho e vá à casa de Lucca. Fale com Taban e ele lhe dará um item para aumentar a defesa de Lucca. Vá a Leene Square e entre no portal perto do teletransportador de Lucca. Vá para o passado, ano 600.  

A busca pela Masamune

Vá a ponte (Zenan Bridge) e fale com os soldados e com o capitão. Saia e vá a cozinha do castelo de Guardiana. Fale com o cozinheiro e depois tente sair do castelo, o cozinheiro aparecerá e lhe dará um Jerky. Volte a ponte e entregue o Jerky para o capitão. Atravesse a ponte vencendo os inimigos que Ozzie manda lutar. Não precisa atacar Ozzie, ele corre de medo. No final da ponte você terá que enfrentar Zombor. Ataque com Ice na parte de cima e Fire e Lightning  na parte de baixo. Vá a Cursed Woods (floresta que fica na parte oeste do mapa). Desvie de todos os inimigos. Desça as escadas que estão escondidas atrás da moita que balança para encontrar Frog. Ele precisa da Masamune, a espada lendária para se vingar de Magus.

Vá a Denadoro Mountains. Perceba que tem um garoto que fica correndo desesperado. Ele é Tata, um moleque que achou o medalhão de herói que pertencia a Cyrus e por isso foi confundido com o herói que venceria Magus. Suba a montanha vencendo os inimigos que tem uma espécie de martelo usando fire, assim ele deixará o martelo cair e ficará sem defesa. Ao chegar no ponto mais alto da montanha procure pela cachoeira e caia. Procure por um baú que tem as SilverErng, um item que aumenta bastante o HP. Volte a subir e entre na caverna para lutar contra os irmãos Masa e Mune, os criadores da Masamune. Na primeira forma concentre seus ataques em apenas um dos dois (se um for derrotado o outro também é). Quando eles se unirem use bastante fire sword ou ice sword e quando ele estiver sugando ar para mandar um tornado use um slash. Após vence-los pegue a lâmina da Masamune. 

Agora vá à casa de Tata no sul e fale com ele para ganhar o Hero Medal . Vá falar com Frog e pegue o cabo da espada quando ele sair do lugar. Ainda é preciso consertar a Masamune. Então entre no portal de Truce Canyon para voltar ao End of Time. 

A pedra vermelha

Vá a Vila Medina no ano 1000 usando o portal do End of Time e converse com Melchior em Melchior’s Hut. Ele dirá que pode consertar a Masamune, mas precisa de uma pedra especial que não existe há muito tempo. Use o portal no armário dos monstrinhos para ir ao End of Time. Vá ao portal de Mystic Mountains no ano 65.000.000 a.C.

Ano 65.000.000 a. C – pré-história.

Encontre Ayla e saia de Mystic Mountains. Vá a festa e brinque com Ayla na competição de bebidas.Vença Ayla para ganhar a pedra, é bem mais fácil com turbo. Se você não conseguir fique disputando com ela até ela se cansar então ela lhe dará a Dream Stone. 

Agora vá a Forest Maze e fale com Kino. Siga as pegadas no chão para chegar ao centro de Forest Maze e entre na caverna. Você terá sua primeira aparição com Azala, líder dos reptites. Mas você não lutará com ela e sim, com Nizbel. Ele não é muito difícil, mas tem ataques fortes. Primeiro use lightning para que sua defesa fique mais fraca e depois é mandar ver. Quando ele morrer pegue a gate key e pule no portal do alto de Mystic Mountains. 

Conserte a Masamune
Vá para Medina Village (1000) e fale com Melchior para que ele e Lucca consertem a Masamune. 

Frog está de volta
Entregue a Masamune para Frog em Cursed Woods no passado e ele se unirá novamente ao grupo. Agora leve ele para conhecer spekkio no end of time. Ele irá aprender a magia Water.       

O castelo sombrio de Magus

Vá ao passado (ano 600) e entre na menor montanha na ponta do continente, depois de ter atravessado a ponte Zenan. Frog irá abrir uma caverna com a Masamune, entre. Você sairá perto do castelo de Magus. Lá dentro fale com todos e depois lute com Slash no trono da parte esquerda do castelo. Não tenha piedade. Você precisa vence-lo duas vezes e depois poderá pegar a espada Slasher dele. Agora vá ao trono direito, pertencente a Flea. Esse monstrinho não é a verdadeira Flea. Acerte um golpe e ele se autodestruirá. Agora é hora de lutar contra Flea de verdade. Nada de piedade também. Depois vá ao falso save point na sala principal. Na primeira vez que você passava por aqui você falava com Ozzie, agora você será teletransportado para a parte mais chata do castelo.Vá andando e vencendo os inimigos. Você encontrará um igual ao que ficava no trono da Flea, só que para vence-los é um pouco diferente agora. Primeiro use um ataque físico e depois uma magia, ataque físico, magia até ele morrer. Depois de muito caminho andado você chegará ao trono de Ozzie. Ele tem uma barreira de gelo (não tente acerta-la) e para vence-lo você tem que acertar as alavancas para que ele caia em um buraco. Perto de seu trono aparecerão dois save points. Um é verdadeiro e o outro te teletransporta. Salve no verdadeiro e pegue o segundo. Corra dos morcegos e entre na sala de Magus. 

Um trio balanceado cai muito bem contra Magus. Algo como Crono, Frog e Lucca. Frog deve dar preferência aos ataques com a Masamune e os outros devem atacar com o ponto fraco da barrier change. Exemplo: pode aparecer uma mensagem mais ou menos assim: “barrier change: only ice damage” e ele atacar com ice 2. Isso significa que o ponto fraco dele no momento são ataques do elemento água (water e ice). Nessa hora Frog deve dar preferência aos seus ataques de Water. Depois de um tempo ele desativará a barrier change, porém ele começará a usar suas verdadeiras magias de sombra, que são as mais fortes entre os quatro elementos (luz, água, fogo e sombra). Frog deve continuar usando a Masamune e os outros agora devem ataca-lo para valer. 

O fim do covil

Depois da luta contra Magus você irá para a pré-história. Vá para Laruba Ruins para encontrar Ayla. Vá para Dactyyl Nest e suba ao ponto mais alto para encontrar Ayla novamente. Voe com a ajuda de Dactyl para Tyrano Lair (o covil onde vive Azala). Encontre Nizbel II. Ele é um pouquinho mais difícil que o primeiro. Ao invés de usar ataques elétricos, ataque com golpes fortes. Double techs seguidas de um outro ataque mais forte são perfeitas. Nizbel II é bem mais resistente que o primeiro e tem ataques muito fortes, recupere sempre o HP. Depois de vence-lo pise no save point em frente e salve o jogo antes de subir as escadas. Se estiver precisando recuperar HP/MP aproveite para usar um shelter se tiver. Agora suba as escadas. Procure por Azala e seu “bichinho de estimação”, o primeiro dos Tyranos. 

Primeiro derrote Azala com golpes fortes, mas sem detonar o MP todo. Agora é a vez de Black Tyrano. Ele tem um bom HP. Primeiro use ataques elétricos bem fortes, como a double tech Spire de Crono com Frog. Depois de um tempo ele diminuirá sua defesa para poder fazer uma contagem que quando ele chega no zero ele dá um supergolpe de fogo. É nesse momento que você deverá usar seus golpes mais fortes contra ele e só se recupere quando ele chegar ao 1. Vá mudando de estratégia controlando o HP e o MP. Depois de uma longa batalha, Black Tyrano vai perder a luta. 

Lavos explode no planeta. Entre no portal de Lair Ruins para ir para um novo tempo.

Ano 12.000 a.C – a era negra.

Vá ao skyway para subir ao majestoso reino de Zeal. Entre em Enhasa. Abra os livros na ordem água, vento e fogo para abrir uma sala secreta. Saia e vá ao teletransportador no topo da pequena ilha. Ande pelo continente até achar o outro skyway. Vá a Kajar e abra os livros na mesma ordem de Enhasa para abrir a sala e ganhar uma pedra que ativa uma triple tech. Vá ao castelo de Zeal. Entre no quarto de Schala. Depois vá a sala da rainha. Crono tentará abrir a porta como Schala fez, mas será em vão. Então vá a sala em que fica a Mammon Machine para energizar o pendante de Marle. Volte a sala da rainha e use o pendante para abrir a porta. Enfrente Golem com suas melhores técnicas físicas, como a triple tech Arc Impulse (Crono, Frog e Marle) se já tiver aprendido. As magias são bem efetivas contra ele, mas não é recomendado usa-las já que Golem pode copiá-las e usa-las com um bom efeito. *Após ter energizado o pendante você conseguirá abrir os baús e portas com selos mágicos (aqueles que tocavam aquela musiquinha), já que eles reagem com o pendante*. Após vencer Golem você será preso na Mammon Machine e será liberto por Schala, que trancará o portal. 

Vá ao portal em Mystic Mountains (65.000.000 aC) para ir ao End of Time. 

As “Asas do Tempo”

Vá para 2300 no futuro e pegue os itens nas portas com selos de Trann, Bangor e Arris Domem. Atravesse Sewer Acess e entre em Keeper’s Dome perto de Death Peak. Fale com o Nu e entre na porta com o selo. Siga até encontrar a Epoch, uma incrível nave que pode te levar a qualquer era muito mais facilmente do que com os portais. Perceba que ela está sem as asas. 

A morte de Crono e o encontro com  Magus   

Com a Epoch vá para a era negra. Vá para Beast’s Nest em Terra Cave.Dica de trio: Crono, Frog e Lucca. Use Fire para vencer a besta azul e water ou ice contra a besta vermelha. Depois de vencer as duas ataque o monstrinho com golpes como X-Strike. Após vence-los suba para Mountains of Woe. Vá enfrentar Giga Gaia. Acabe primeiro com os seus braços usando golpes como Falcon Hit, se tiver aprendido a Luminaire é melhor ainda. Depois de detonar os braços parta com tudo no corpo. Vença-o para libertar Melchior, o Guru da Vida. Pegue com ele a faquinha que é feita do mesmo material que a Mammon Machine. Agora vá a Zeal usando o skyway. Encontre Dalton na sala da rainha. Seu HP é muito pequeno, mas ele tem bons golpes. Vença-o rápido, mas não ataque quando ele provocar. Após vence-lo surgirá um teletransportador. Entre para ir a Ocean Palace.

Derrote os scouts amarelos com lightning, os vermelhos com fire e os azuis com water ou ice. Se não tiver aprendido a Luminaire (Crono) aproveite para treinar aqui para aprende-la. Agora vá enfrentar os gêmeos Golem, mas antes escolha um trio de bons ataques físicos se for usar minha estratégia. Primeiro ataque com a Luminaire e rapidamente use um ataque físico em cada um para não correr o risco de eles copiarem luz (Luminaire), e sim o ataque físico.  

Use a faca para parar a Mammon Machine. Aparece Lavos. Não há jeito de escapar do ataque, mas não se preocupe. Crono vai ataca-lo... Mas acaba morrendo. 

Depois do desastre você estará em uma pequena ilha. Coloque Ayla no grupo e vá falar com o velho em Commons. Dalton aparece para prende-lo e roubar a Epoch. 

Use o aeroduto da blach bird procurando todas as salas para recuperar seu dinheiro, itens e equipamento nos baús. Depois de pegar TUDO vá a asa da blach bird enfrentar Master Golem. Ele tem um HP enorme, mas não é tão difícil. Ataque-o continuamente com golpes físicos e não dê tempo para que ele ataque. Vença-o e veja Dalton botando asas na Epoch (finalmente esse cara fez algo que preste!). Pule na Epoch para lutar contra Dalton e recuperar a Epoch. Use seus melhores ataques físicos e se recupere quando ele provocar. Você já pode usar a Epoch melhor do que antes, agora ela pode sobrevoar o mapa mundial e para avançar em eras você deve apertar o botão Y depois de embarcar e selecionar uma era. Siga para North Cape com Frog no grupo e encontrará Magus. Escolha entre Frog dar uma porrada nele (resposta afirmativa) ou ele entrar para o grupo (resposta negativa). A decisão é sua, mas não esqueça das magias de sombra...




Walkthrough – 2a parte

A partir de agora as coisas poderão ser feitas em qualquer ordem (menos destruir Black Omem, que tem ser feito depois de tudo), mas do jeito que eu coloquei fica mais fácil.  

O retorno de Crono
Vá ao End of Time e fale com o Old Man, tente sair e ele lhe chamará. Fale novamente com ele. Vá a Keeper’s Dome (2300) atravessando Sewer Acess e fale com o Nu. Vá a casa do Crono no presente e pegue aquele boneco que se consegue  no tent of horror em Leene Square apostando 40 silver points. Volte para Keeper’s Dome e fale com o Nu para que ele ponha uns robozinhos azuis em Death Peak. Vá para lá e fale com os robozinhos para que eles virem árvores. Sempre que ouvir o barulho do vento use as árvores para não cair. Lá em cima derrote os três Lavos Spawn acertando somente a cabeça deles e use o casco do último para poder subir para o topo da montanha. Quando o tempo estiver parado no momento da morte de Crono ponha o boneco no lugar dele. 

O passado de Robo

Bote  Robo como líder do grupo e vá para Geno Dome em uma pequena ilha no futuro. Vença todos os inimigos e abra as portas que tem um carregador ao lado da seguinte maneira: primeiro faça com que Robo tome um choque na cápsula perto do computador e depois leve essa energia para os carregadores ao lado de cada porta. Há uma porta com um robô que segue você. Leve ele até o robô que não te deixa passar e deixe os dois frente-a-frente. Pegue os dois bonecos e suba ao andar com o save point. Lute contra Atropos XR usando os melhores golpes de Robo. Bote os dois bonecos nos compartimentos em frente a grande porta. Primeiro use uma Luminaire para destruir os displays. Sem ter como se recuperar Mother Brain é alvo fácil, mas não dê mole e use seus melhores golpes contra ela. Os ataques do Robo são bem efetivos.  


A concha arco-íris

Vá para o café da cidade de Choras no passado e fale com Toma para receber uma bebida dele. Agora vá para o presente e visite o tumulo dele em West Cape. Derrube a bebida para ver o espírito de Toma. Ele dirá que conseguiu achar a tão famosa concha arco-íris (Rainbow Shell) e lhe mostrará a ilha onde ela fica. Volte ao ano 600 e vá para aquela ilha, Giant’s Claw. Se você for observador (e prestar atenção na fala dos personagens!), perceberá que isso aqui  nada mais é do que o covil de Azala! Soterrado, é claro. 

Siga até encontrar Rust Tyrano. Ele nada mais é que o primeiro Tyrano do jogo (Black), só que beeem mais forte. Basta ter o equipamento certo para poder sobreviver e também boas técnicas de ataque e cura.Escolha um trio com suas melhores técnicas. Primeiro equipe o trio com Red Mail, Red Vest e Ruby Armor ou Ruby Vest. Use Red Vest em quem sofre maior dano com ataques de fogo, pois esse equipamento absorve energia desse tipo de ataque. Lembra da contagem? Desta vez o ataque dele vai ficando cada vez mais forte. Então use golpes como Luminaire, Flare (Lucca) ou até mesmo triple techs e só se recupere quando estiver realmente precisando. Depois de uma longa batalha examine a Rainbow Shell, então saia e chame os guardas do rei para ajudar a carrega-la. O rei guardará a concha como Tesouro Nacional no porão do castelo. 

Vá com Marle para o castelo no presente. O rei estará sendo julgado. Suba ao tribunal. Você precisa provar a inocência do rei. Então pegue um pedaço da Rainbow Shell no porão e volte ao tribunal. Vença Yakra XIII e pegue a Yakra key para libertar o verdadeiro chanceller no baú trancado, que fica entre as escadarias. Pegue três Prism Helms com Melchior no porão. 

O espírito de Cyrus fortalece a Masamune

Ponha Frog no grupo e vá para o café no passado (600) e fale com o marceneiro que está bebendo. Vá para Choras no presente (1000) e fale com o marceneiro e depois vá a casa dele e pegue suas ferramentas com a mulher. Volte ao passado e dê as ferramentas para ele. Agora vá para Northern Ruins e mate todos os monstros com magias fortes. Depois de matar todos que puder chame o marceneiro para consertar o lugar. Encontre o tumulo de Cyrus para que seu espírito com a ajuda de Masa e Mune fortaleçam a lendária espada de Frog. Frog diz que se vingou de Magus. 

Os monstros não tem mais um líder

Com a ajuda da Epoch vá para o forte do Ozzie com Magus no grupo. Derrote Flea e depois Slash, muito fácil! Agora atenção: não pegue o baú ainda. Passe pela armadilha e vá em direção a passagem. Um monstro idiota vai tentar pegar o baú e desmascara o plano de Ozzie. Você escapou de ficar com 1 de HP, com todos os personagens. Agora sim, pegue o baú. Volte para a passagem e lute com Slash, Flea e Ozzie. Eles estão um pouco mais fortes agora graças aos equipamentos especiais. Se estiver com Ayla no grupo use Charm e acabe com a festa. Basta vencer Ozzie, mas derrotando todos vocês ganha muito mais pontos de experiência. Depois de vence-los siga pela passagem atrás da sala principal do forte e dê uma porrada no switch (alavanca). Você irá cair. Volte e veja... Um gato acabando com a festa de Ozzie!

A pedra do Sol

É muito importante que Magus já tenha aprendido o Black Hole, senão treine. Depois de ter aprendido essa técnica vá para Sun Palace em 2300 no futuro. Para vencer Son of Sun use o Black Hole até desaparecerem duas tochas (só desaparece a tocha verdadeira e se ela estiver na frente). Depois comece a acertar as tochas até descobrir a verdadeira (usando golpes físicos). Quando descobrir a verdadeira bata pra valer. Depois de um tempo Son of Sun vai começar a perder e fogo e sair correndo. Pegue a Sun Stone e deixe-a em Sun Keep na pré-história, 65.000.000 a.C.
Vá para Sun Keep no presente e a Moon Stone não está mais lá! Vá para Snail Stop na cidade de Porre e compre um Jerky com o cara. Volte ao passado e mostre o Jerky a mulher em Elder’s House. Quando ela perguntar o que você vai fazer com o Jerky dê pra ela (i’ll give to you).  

Volte a essa casa no presente e fale com o cara para ele lhe devolver a Moon Stone. Coloque-a novamente em Sun Keep, no presente. Vá para Sun Keep em 2300 com Lucca e pegue ela de volta. Lucca irá fazer a sua mais forte arma! Agora leve a Sun Stone ao porão do castelo, no ano 1000, para que Melchior faça a incrível espada Arco-íris, a mais forte do Crono! 

Obs: Melchior só pode fazer a Rainbow (Arco-íris) se tiver à pedra do sol e a concha arco-íris.  

A floresta de Fionna

Vá a vila de Fionna no passado e fale com ela. Ponha Frog ou Marle no grupo e vá para Sunken Desert. Lute contra Retinite. Primeiro destrua a parte do meio. Use Water ou Ice contra Retinite para abaixar sua defesa e depois use seus melhores ataques físicos nas partes restantes. Repita o procedimento até derrota-lo. Volte a casa de Fionna e deixe Robo com ela para ajudar no reflorestamento.Agora pegue Robo de volta em Fionna Shrine no presente e assista a conversa entre os personagens. 

O passado de Lucca

Lucca irá acordar no meio da noite. Siga até encontrar um portal. Entre para voltar a casa dela na época em que sua mãe ficou aleijada. Olhe pela pequena varanda. Corra para a sala principal e use a senha dos botões L+A+R+A para parar a máquina que deixou ela aleijada. Volte pelo portal. 

A última missão 
Você pode ir direto enfrentar Lavos usando o balde no End of Time ou a Epoch, mas se quiser acionar o New Game + terá que destruir Black Omem. Então se você escolheu destruir Black Omem:

Você pode entrar em qualquer era, menos a pré-história. Escolha uma era. Logo de cara você enfrentará Mega Mutant. Não existe nenhuma dificuldade em vence-lo. Ande até encontrar Giga Mutant. Use magias fortes para vence-lo, como Luminaire, Flare e Shock. Continue até encontrar Terra Mutant. Ele é muito mais difícil que os outros. Use golpes fortes na parte de cima, sem se preocupar com a de baixo. Para derrota-lo basta detonar a parte de cima. Ataque somente à cabeça de Lavos Spawn, mas não dê mole porque esse aqui é bem mais forte que aqueles três de Death Peak. Ponha Frog no grupo. Siga para encontrar Zeal. Ela usará um golpe que deixa todos com 1 de HP, mas ela não consegue te matar. Use magias fortes se quiser uma batalha rápida (você pode ir ao limite de MP, mas não acabar com ele tudo de uma vez). Depois de vence-la você terá que lutar contra a Mammon Machine. Antes de atacar use uma mega exilir para recuperar o HP e o MP (por isso que não era pra acabar com o MP tudo de uma vez). Agora é a hora de combinar os melhores ataques. Frog deve usar a Masamune, pois ela absorve energia da Mammon Machine e os outros devem usar magias. Continue usando magias fortes e a Masamune até vencer. Zeal denovo... Ignore os braços e ataque com seus melhores golpes (confuse, uzzi punch, triple kick) na cabeça, menos magias. Se atacar os braços eles poderão usar golpes incrivelmente fortes, reduzir seu HP a 1 (recupere-se imediatamente) ou o MP a 0. Depois de vence-la você irá despertar a fúria de: 

Lavos

Em sua primeira forma Lavos atacará como os seguintes mestres anteriores do jogo:

1. DragonTank; 2.Guardian e bites; 3.Heckran; 4.Zombor; 5.Masa & Mune (segunda forma); 6.Nizbel; 7.Magus; 8. Azala e Black Tyrano; 9. Giga Gaia; 10. Forma verdadeira Lavos.

Eu recomendo que o MP seja “economizado” e que só seja realmente usado contra a forma verdadeira de Lavos: use golpes como Luminaire e triple techs e se recupere sempre que precisar. 

Agora entre dentro de seu casco. Se você fez tudo isso certinho vai aparecer um save point e um portal. Salve o jogo.  Se quiser treinar mais use o portal para ir ao End of Time. Não se preocupe que você não terá que fazer tudo de novo.

Como vencer Lavos

Como exemplo eu usarei o seguinte trio para vencer a segunda e terceira forma de Lavos: Crono, Robo e Lucca. Mas o negócio é basicamente o seguinte: tenha Crono no grupo com o level, no mínimo, acima do 60 e os outros dois devem ter, pelo menos um deles, fortes técnicas de cura e magias (mesmo que sejam double techs) e estarem com o level acima do 58. Mantenha Crono, de preferência, atacando com a Luminaire o tempo todo e os outros dois usando magias também ou até mesmo combinando técnicas e recuperando o grupo. Se for usar Crono, Robo e Lucca tenha os seguintes golpes: Luminaire, Flare, Shock e as double techs Doublev Bomb e Super Volt. Nem pense em tentar usar a triple tech Fire Zone! Só vai perder tempo e MP. Prefira ataques simples ou duplos.  

A segunda forma
Nota: Esse cara só sofre dano com magias. 

Primeiro use golpes como Luminaire, Flare e Shock até destruir seus braços. Depois use suas mais fortes técnicas simples ou double techs até destruir o corpo. NÃO use nenhuma mega exilir, guarde-as para depois. Se estiver faltando MP use itens como Hiper Ether. Agora prepare-se psicologicamente  para a batalha contra: 

A última forma

Como vence-lo: O bit esquerdo deve ser atacado com fortes ataques físicos e os outros dois podem até mesmo ser atacados com a espada Rainbow (mas antes use ataques elétricos no direito até ele abaixar a defesa). 

Antes de mais nada lembre-se sempre de usar mega exilirs ou Hiper Ether sempre que precisar. 

Golpes a serem usados: Comece usando Confuse e Uzzi Punch ou Robo Tackle no bit da esquerda. Isso deve bastar para destruí-lo. Agora use Luminaire e Doublev Bomb ou Super Volt e Flare até destruir a parte principal. Quando só sobrar o bit da direita (o verdadeiro Lavos) ele poderá usar um tipo de barreira mágica parecida com a Magic Wall do Magus. Use o Shock do Robo para desativa-la e continue atacando com Luminaire e Flare. Ele irá reviver o bit da esquerda e o corpo. Destrua novamente o bit da esquerda e o corpo. Continue atacando com Luminaire, Shock, Flare ou Doublev Bomb até destruir o bit da direita e... FIM! 

