Xadrez - pedes e reis: 0 jogo é de todos!

Situacgao: Disponivel

Objetivos

- Ensinar a historia do jogo de xadrez aos adolescentes, apresentando-a sob diferentes pontos de vista
histdricos;

- Ensinar o jogo de xadrez aos alunos, por meio de aulas criativas e motivadoras;

- Favorecer o aluno através do pensar e do agir, da competicdo e da cooperagdo;

- Realizar jogo de xadrez de apresentacgdo final com pecas grandes em um tabuleiro, no qual os alunos farao
as pegas;

- Estimular a criatividade;

- Desenvolver o racicinio légico.

Justificativa

A escolha do tema se justifica em razdo de o publico alvo ser uma instituicdo que acolhe criangas de familias
de baixa renda, sem acesso aos diversos instrumentos pedagdgicos utilizados para o desenvolvimento
intelectual do aluno. A principal finalidade do projeto é despertar o interesse do aluno para desenvolver uma
série de habilidades sociais e intelectuais, tais como: pensamento objetivo; desenvolvimento do raciocinio
l6gico, estimulo a criatividade; melhoria da auto-estima e concentragdo; melhor avaliagdo das conseqliéncias
de seus atos (tornando-o mais prudente e responsavel) e a observacgdo de suas atitudes.

Atividades

- Confecgdo de pecas e tabuleiro do xadrez em tamanho gigante;
- Ensino e pratica do jogo de xadrez;

- Jogos e dindmicas em grupo;

- Trabalho em equipe.

Avaliacdo/Resultado

Ap0s o término do projeto foi possivel observar que os objetivos propostos foram cumpridos, sendo que o
retorno obtido junto aos alunos participantes, bem como a Instituigdo envolvida, foi muito positivo.

Os alunos participantes demonstraram interesse, criatividade e motivagao ao longo de todas as aulas e,
como conseqiéncia deste envolvimento do grupo, foi possivel observar a disposicdo de alguns deles em se
tornarem multiplicadores do ensino do jogo de xadrez para colegas, pais, irmdos e até professores.
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Publico Alvo

Criangas - Quantidade Atendida: 20
Empresa de Terceiro Setor - Quantidade Atendida: 1

Docentes

Dinéia Hypolitto - Docente - Responsavel pelo Projeto/Informagdes
Parceiros
Empresas



Centro Social Nossa Senhora do Bom Parto

Produtos Académicos

Relatério Técnico

Nicleos do Projeto

Nucleo de Projetos Educacionais

Cursos

Licenciatura - Formacao de Professores

Areas de Conhecimento

Ciéncias Exatas e da Terra
Ciéncias Humanas

Linhas de Extensdo

28 - Esporte, Lazer e Saude ,
38 - Produgdo Cultural e Artistica na Area de Artes Plasticas e Artes Graficas



