GLOSSÁRIO 

Classificações de idade: As classificações de idade seguintes foram estabelecidas para 

todos os times registrados na IIHF. 

Os Times de meninos 

10 ou menores 

12 ou menores 

14 ou menores 

16 ou menores 

18 ou menores 

Juniors 20 ou menores 

Superiores acima de 21+ 

Altercação: Qualquer interação física entre dois ou mais jogadores adversários resultando em uma penalidade ou penalidades. 

Break-away: Uma condição por meio de que um jogador está em controle do disco /bola sem oposição entre o jogador e o gol adversário, com uma chance razoável para marcar. 

Cotucada: A condição por meio de que um jogador usa o final do cabo do taco com a mão superior para espetar ou tentar espetar um jogador adversário. 

Técnico/Treinador: Um Treinador é uma pessoa responsável por dirigir e guiar o jogo do time. Junto com o Dirigente, o Treinador é responsável pela conduta dos jogadores do time antes, durante e depois de um jogo. 

Áreas:  do Goleiro: Áreas marcadas na superfície de jogo de cada gol projetadas para proteger os goleiros de interferências dos jogadores atacantes. 

Do árbitro: Área marcada na superfície de jogo na frente da mesa do cronometrista para o uso dos oficiais do Jogo. 

Cross-checking: Quando o jogador, enquanto segurando o taco com ambas as 

mãos, ‘bate’  em um oponente usando o meio do taco.

Desviando o Disco / Bola: A ação do disco / bola de mudar de direção quando entrando em contato com qualquer pessoa ou objeto. 

Direcionando o Disco / Bola: O ato de mover intencionalmente ou posicionar o 

corpo, patins ou taco para mudar o curso do disco / bola em uma direção desejada.  

Face-off: A ação de derrubar o disco / bola entre os tacos de dois jogadores adversários para começar jogo. Um face-off começará quando o Árbitro indicar seu local e os oficiais tomarem suas posições apropriadas e terminará quando o disco / bola for derrubado legalmente. 

Brigas: O atual ato de dar soco(s) (punho fechado) por um jogador que estabelece contato com um oponente. 

Suspensão de jogo: Qualquer jogador, Treinador ou dirigente que receber uma suspensão de jogo, não será elegível participar no próximo jogo(s) que já estava na tabela de jogos daquele time antes do incidente acontecer. 

Goleiro: Um goleiro é uma pessoa designada como tal por um time quem pode usar equipamento especial e privilégios para prevenir o disco / bola de entrar no gol. 

Cabeçada: O uso físico da cabeça da pessoa no curso de agredir um adversário.

HECC: The Hockey Equipment Certification Council é uma organização independente responsável para o desenvolvimento, avaliação e aprovação de padrões de desempenho para equipamento de hóquei. Equipamento que é aprovado por HECC é recomendado para todos os jogadores. 

Final do Taco: O ponto onde o cabo do taco e o fundo da blade se encontram. 

Gancho: A ação de colocar a blade do taco em qualquer parte do corpo de um oponente ou taco e impedir o progresso pelo movimento de puxar ou empurrar o taco. 

Autoridades da Liga: O corpo administrativo imediato do time ou times envolvidos, exclua: Em Torneios da IIHF, o corpo será o Comitê de Disciplina do Torneio. Dirigente de for a da quadra: Dirigentes designarados para ajudar na conduta do jogo inclusive o Marcador Oficial, Cronometrista de Jogo, Cronometrista de  Penalidade e o dois Juízes de Gol .

Penalidade: Uma penalidade é o resultado de uma infração das regras por jogador ou Dirigente de Time. Normalmente envolve a remoção do jogo do jogador infrator ou Dirigente do Time por um período especifico. Em alguns casos a penalidade pode ser marcada com um tiro de penalidade no gol ou marcação atual de um gol. 

NOVO UMA Penalidade Menor é de um minuto e meio. Uma Penalidade Maior é de quatro minutos.  

Jogador: Membro de um time que participa fisicamente em um jogo. O goleiro é 

considerado um jogador exclua onde regras especiais especificam caso contrário. 

Posse do Disco / Bola: O último jogador ou goleiro para estabelecer contato contato com o disco / bola. Isto inclui um disco / bola que é colocado para fora ou qualquer parte do equipamento. 

Posse e Controle do Disco / Bola: O último jogador ou goleiro para estabelecer contato com o disco / bola e que também projeta o disco / bola em uma direção desejada. 

SINAIS OFICIAIS 

NOVO Borda/Body-checking

Golpear com o punho fechado a palma da mão aberta. 

Cotucada

Movendo o antebraço, punho fechado, sob o antebraço da outra mão com palma aberta virada para baixo. 

Carga

Punhos apertados girando ao redor um ao outro na frente de tórax.

Contato por detrás 

Braço colocado atrás das costas, cotovelo dobrado, antebraço paralelo 

com a superfície de jogo. 

Cross-checking

Um movimento dianteiro com ambos os punhos apertados, enquanto estendendo de 

o tórax. 

Chamada atrasada de Penalidade 

A mão que não está segurando o apito reta estendida acima da cabeça. 

Atraso de Jogo

A mão de que não está segurando o apito, palma aberta, é colocada na altura do tórax e completamente estendido diretamente na frente do corpo. 

Cotovelada 

Batendo no cotovelo com a mão oposta. 

Briga (Provocação) 

Um movimento de soco para o lado com o braço estendido na altura do ombro.  

Gol Marcado 

Apontando, com a mão que não segura o apito, diretamente ao gol em qual o disco / bola entrou legalmente, enquanto assoando o apito simultaneamente. 

Passe com a mão 

A mão que não segura o apito(mão aberta) e braço colocado direto abaixo ao lado do corpo e balançando adiante e para cima uma vez em um movimento abaixo da linha da cintura. 

Taco Alto

Ambos os punhos segurando, apertados, um imediatamente sobre o outro, ao lado da cabeça. 

Segurar 

Apertando a mão do apito bem na frente do tórax. Com o pulso fechado.

Segurar a Mácara do Capacete

Punho fechado segurado na frente da face, palma para dentro, e  movimento para baixo direto. 

Gancho 

Um movimento de puxar com ambos os braços, como se puxando algo para o estômago. 

Interferência 

Braços cruzados estacionários na frente do tórax com punhos fechados. 

Joelhada 

Um único tapa no joelho com a mão direita. 

Penalidade de partida 

Bater palma da mão no topo da cabeça. 

Má-conduta 

Colocar ambas as mãos no quadril de uma vez.  

Tiro de penalidade 

Braços cruzados (punhos apertados) sobre a cabeça. 

Tacada (slashing) 

Com a palma aberta, faz  movimento de cortar o ante braço oposto.

Espetada

Um único movimento espetando com ambas as mãos juntas, empurrando adiante na frente do tórax, enquanto movendo as mãos para o lado. 

Falcear 

Golpeie o lado do joelho e seguimento de uma vez, enquanto mantendo a cabeça erguida. 

Pedida de Tempo e Conduta ante-esportiva

Usando ambas as mãos para formar um " T ". 

Cancelamento 

Ambos os braços balançam lateralmente pelo nível do ombro com palmas 

abaixadas. Significa que nenhum gol ou infração aconteceu, assim jogo continua.  

SEÇÃO UM - A QUADRA

Regra 101 Quadra

(a) O jogo de " hóquei " em-linha será jogado em quadras de madeira, cimento, asfalto ou uma superfície de plástico conhecida como uma " Quadra ". 

(b) A quadra poderá ser uma área ao ar livre, parcialmente coberta ou em recinto fechado. 

Regra 102 Dimensões da Quadra

(a) Dentro do possível, as dimensões da quadra serão 58m de comprimento e 30m de largura.NOVO  O tamanho mínimo para uma quadra será 40m de comprimento e 20m de largura. Em todas as qaudras usadas para Campeonatos da IIHF, as dimensões da superfície serão 58-61m e 27-30m de largura. 

É recomendado que os cantos sejam arredondados uniformemente no arco de um círculo com raio de 7m mínimo para 8.5m máximo. 

(b) A quadra será cercada por uma parede permanente ou temporária ou cerca conhecido como as " BORDAS " que não terão menos que 20cm e não mais que 1.22m em altura sobre a superfície de jogo. A altura ideal das bordas é 1.08m. É recomendado que o rodapé preso ao fundo das bordas seja da cor amarelo ou de cor viva. 

As bordas serão construídas de tal maneira que a superfície de dentro da quadra seja lisa e livre de qualquer obstrução ou objeto que possa causar machucados nos jogadores. Todas as portas que dão acesso à superfície de jogo tem que abrir para fora da superfície de jogo. 

É altamente recomendado que a quadra inteira, inclusive os bancos de jogadores e de penalidade, seja cercado com vidros de segurança, e / ou outro protetor , para separar os jogadores dos espectadores. Toda a estrutura usada para  manter  está proteção no lugar será montado nas bordas, fora da superfície de jogo. 

Regra 103 Gols, Traves e Redes 

(a) A armação do gol será feita de metal, ou outro material aprovado. As traves serão separados por 1.83m, medidos de dentro dos postes e o travesão estenderá verticalmente 1.22m sobre a superfície de jogo, enquanto conectando os topos das traves do gol. 

As traves do gol e a barra do travessão serão pintadas de vermelho e todas as outras superfícies exteriores serão pintadas de branco. 

(b) Fixo a cada armação do gol estará uma rede forte o bastante para resistir qualquer tiro de disco ou bola. 

(c) Um espaço mínimo de 3.50m para um máximo de 4.50m deverá haver entre o final da quadra até a linha vermelha de 5cm de largura conhecido como a " LINHA de GOL" Essa linha será pintada estendendo completamente pela quadra e continuando verticalmente para cima das bordas laterais. 

O gol será centrado na linha de gol e será fixado de tal maneira que permaneça estacionário durante o progresso do jogo. Os postes  dos gols serão fixados de tal maneira que permita os mesmos a serem deslocados de sua posição normal quando esbarrados por um jogador. 

Regra 104 Área de Gol e a Área Privilegiada de Goleiro 

(a) Na frente de cada gol, uma " ÁREA de GOL"  será marcada por uma linha 5cm de largura. A área de gol será disposta como segue: Um semicírculo de 180cm em raio será pintado com uma linha de 5cm de largura usando o centro da linha de gol como o ponto de centro. Além, um " L " de 15cm em comprimento (ambas as linhas) marcando cada canto dianteiro também será pintado na superfície. O local do " L " é achado medindo uma linha imaginária de 1.22m da linha do gol para a extremidade do semicírculo. Àquele ponto, será pintado o " L ". 

(b) A área da área do gol incluirá todo o espaço esboçado pelo semicirculoNOVA (inclusive a linha da área do gol) e estendendo verticalmente 1.22 metros para o fundo da barra do travessão. 

(c) A “área privilegiada do goleiro " é uma área encontrada na parte traseira da quadra

pelo final sobre a borda, na frente por uma linha imaginária que conecta a zona de fim do gol com os pontos do face-off e nos lados por linhas imaginárias que estendem perpendicular as bordas do final da quadra para os pontos do face-off mais próximos.

Regra 105 Divisão da Quadra

(a) A superfície de jogo será dividida em dois meios por uma " LINHA de CENTRO  " VERMELHA com 30cm de largura, estendendo completamente pela quadra e continuando verticalmente para cima das bordas laterais.  

(b) A linha vermelha será considerada parte da zona em qual o disco / bola está situada. 

(c) A metade da superfície de jogo na qual o gol é situado será chamada a “ZONA DE DEFESA” do time que defende aquele gol. A metade da superfície de jogo distante do gol defendido será conhecida como o " ZONA  DE ATAQUE". 

Regra 106 Círculo e  ponto do Face-off Central 

(a) Um ponto de 30cm de diâmetro azul  do face-off estará ao centro exato da quadra. NOVO usando este ponto com o centro, um círculo de 4.50m de raio será marcado com uma linha 5cm de largura vermelha . Em ambos os lados do círculo haverá duas  linhas de 60cm decomprimento, 5cm de largura e separadas 1.20m uma da outra. 

Regra 107  Círculos e Pontos Especiais de Face-off 

(a) Quatro pontos vermelhos de face-of de 60cm em diâmetro será marcado na superfície com uma distância de 9.90m dos pontos de face-off da zona de fim ao longo de um linha imaginária. Dentro de cada ponto de face-off haverá duas linhas paralelas 10cm do topo e fundo do ponto. A área dentro das duas linhas será pintada de vermelho. 

Regra 108 Círculos e Pontos do  Face-off da Zona de Fim

(a) Em ambos os finais e em ambos os lados de cada gol, será  marcado na superfície de jogo círculos vermelhos do face-off NOVO Os pontos do face-off serão 60cm em diâmetro. Dentro de cada face-off haverá duas linhas paralelas de 10cm do topo e fundo do ponto. A área dentro das duas linhas será pintada de vermelho. 

Com este ponto como centro, um círculo vermelho  de 4.50m de raio será marcado com uma linha de 5cm de largura. Em ambos lados do círculo haverá duas linhas de 60cm de comprimento, 5cm de largura e separadas 1.20m uma da outra. 

(b) O ponto do face-off da Zona de Fim será localizada eqüidistante da lateral das bordas NOVO e 6.10m de cada linha de gol. É recomendado que haja uma distância de 13.50m entre os pontos de face-off da Zona de Fim da mesma zona. 

Regra 109  Banco de Jogadores

(a) Cada quadra terá assentos ou bancos para o uso de cada time. Cada banco de jogador terá lugares para pelo menos 10 pessoas e será colocado imediatamente ao lado da superfície de jogo, tão próximo quanto possível ao centro da quadra.

Todas as portas que abrem à superfície de jogo abrirão para fora da mesma. 

(b) Ninguém a não ser jogadores em uniforme, e Dirigentes do Time (até um máximo de quatro) serão permitidos a ocupar a área do banco. 

(c) Durante um jogo,  os Treinadores, Dirigentes, e Técnicos serão restringidosdos à área dos bancos de jogadores. 

Regra 110 Banco de Penalidade 

(a) Cada quadra deve ser proporcionada com assentos ou bancos a serem usados para jogadores penalizados, o Cronometrista de Jogo, e o Marcador Oficial. O banco de penalidade deve ser separado dos bancos dos jogadores, idealmente do lado oposto da quadra.

(b) Dentro da superfície de jogo imediatamente na frente do banco do Cronometrista e de Penalidade será marcado um semicírculo vermelho de 3m de raio e 5cm de largura que será conhecido como a ária dos Árbitros. 

Regra 111 Dispositivos e sinais de marcação de tempo 

(a) Cada quadra será proporcionada com alguma forma de relógio elétrico com a finalidade de manter os espectadores, jogadores e Dirigentes de Jogo informados de todos os elementos de tempo em todas as fases do jogo, inclusive o tempo restante a ser jogado. 

Dispositivos de marcação de tempo durante o tempo de jogo e tempo de penalidade mostrarão o tempo restante para ser jogado ou cumprido. 

(b) Cada quadra será proporcionada com uma sirena, ou outro dispositivo satisfatório para avisar sobre o fim do tempo. 

(b) Atrás de cada gol luzes elétricas ou dispositivos semelhantes serão montados para o uso dos Juízes de Gol. Uma luz vermelha ou outro sinal marcarão a contagem de um gol.  

SEÇÃO DOIS - TIMES 

Regra 201 Composição do Time 

(a) O time será composto de cinco jogadores na superfície inclusive o Goleiro . NOVO Nenhum time será permitido começar um jogo com menos que cinco jogadores. Um máximo de 16 jogadores mais 2 goleiros serão permitidos em qualquer lista do time. 

Regra 202 Capitão do Time 

NOVO (a) Um Capitão e não mais do que dois Capitães alternativos serão designados  por cada time e só o Capitão ou o Capitão alternativo terá o privilégio de discutir com o Árbitro qualquer assunto relativo a interpretação das regras que podem surgir durante o curso de um jogo. 

NOVO O Capitão usará a letra " C ", e o Capitão Alternado a letra “A” aproximadamente 8cm de altura e em cor contrastante, em uma posição distinta na frente da camisa. Se as letras não forem usadas, os privilégios sob esta seção não serão concedidas. 

Uma reclamação sobre uma penalidade não é uma " questão relativa à interpretação das regras " e uma penalidade menor será marcada a qualquer Capitão ou outro jogador fazendo tal reclamação. 

(b) O Árbitro e o Marcador Oficial serão avisados antes do começo do jogo, dos nomes do Capitão do time e o substituto designado. 

NOVO (c) Qualquer jogador, excluindo o goleiro, será intitulado para ser identificado como o Capitão. 

Nenhum Treinador que também joga será permitido agir como Capitão.

(d) Qualquer Capitão ou jogador que saem do banco dos jogadores e fazem qualquer protesto ou intervenção com os árbitros para qualquer propósito serão penalizados com uma penalidade menor por Abuso de oficiais.  

Regra 203 Jogadores em Uniforme 

(a) Ao começo de cada jogo o Dirigente ou Treinador de cada time listará os nomes e números dos jogadores e goleiros que serão elegíveis para jogar. Nenhuma mudança ou adição para a lista serão permitidas uma vez que o jogo comece. 

(b) Cada time será permitido apenas um goleiro por vez na superfície de jogo. O goleiro poderá ser removido e outro " jogador " substitui-lo. Tal substituto não terá os privilégios do goleiro. 

(c) É recomendado (exigido para Campeonatos de IIHF) que cada time tenha em seu banco um goleiro substituto que estará vestido completamente e equipado para jogar. 

Quando o goleiro substituto entrar no jogo a posição será tomada sem demora e nenhum aquecimento será permitido. 

(d) Exceto quando todos os goleiros designados estiverem incapacitados, nenhum jogador na lista jogando naquele jogo será permitido usar o equipamento do goleiro. Se o goleiro(s) de um time estiver indisposto a continuar, o time terá que designar um goleiro temporário imediatamente ou terá que colocar um patinador adicional na superfície de jogo com nenhum dos privilégios do goleiro. Um goleiro poderá ser substituído por outro goleiro durante o jogo com os privilégios totais de goleiro.

Regra 204 Jogadores na superfície de jogo 

(a) No sinal do Árbitro antes do começo do jogo e seguindo qualquer obstrução de jogo, o Time Visitante colocará uma linha de jogadores prontamente na superfície de jogo pronto para o jogo, e nenhuma substituição será feita daquele tempo até que o jogo recomece. O Time da Casa poderá fazer qualquer substituição desejada que não resulte na demora do jogo. 

Se houver qualquer demora imprópria por qualquer time em linhas variáveis, o árbitro ordenará o time(s) infrator a levar as posições deles/delas imediatamente e mudanças de linha não serão permitidas. 

Quando uma substituição for feita sob a regra anterior , nenhuma substituição adicional poderá ser feita até que o jogo comece, a não ser quando uma penalidade for marcada.  

Regra 205 Mudanças de Jogadores 

(a) Os Jogadores poderão ser mudados a qualquer hora do banco dos jogadores, contanto que o jogador ou jogadores que deixam a superfície de jogo estejam no banco e fora da jogada antes que a mudança seja feita. 

Se, no curso de fazer uma substituição, qualquer jogador jogar o disco/bola deliberadamente enquanto o jogador que se retira ainda está na superfície de jogo, a infração “muitos jogadores na quadra” será marcado. 

Se, no curso de uma substituição, qualquer jogador for acertado acidentalmente com o disco / bola, o jogo não será parado e nenhuma penalidade será marcada. 

(b) O goleiro poderá ser substituído a qualquer hora por um jogador ou goleiro durante o jogo. O goleiro deverá estar dentro de 3m do banco dos jogadores para o substituto poder entrar na superfície de jogo. 

Para uma violação desta regra não haverá nenhuma penalidade para o time infrator na substituição prematura, mas o face-off acontecerá no face-off central. 

(c) O jogador que serve uma penalidade no banco de penalidade que será substituido depois que a penalidade será cumprida, terá que proceder imediatamente pela superfície de jogo antes que qualquer substituição possa ser feita. Para uma violação desta regra, uma penalidade de banco menor será marcada. 

NOVO (d) Durante uma obstrução de jogo, menos durante um pedido de tempo, o goleiro não poderá ir ao banco dos jogadores sem a permissão do Árbitro a menos que haja uma substituição por outro jogador ou goleiro. Quando uma substituição for feita sob esta regra, o goleiro substituído não voltará à superfície de jogo até que o jogo recomece, a não ser que  uma re-entrada imediata no jogo seja permitida quando uma penalidade for marcada para ambos os times. 

Para uma violação desta regra, uma penalidade  de banco menor será marcada. 

NOVO (e) Para mudanças de jogadores durante uma obstrução de jogo, o Árbitro assumirá a posição normal para o face-off. O Árbitro irá então permitir cinco-segundos durante o qual o time visitante poderá fazer uma mudança de jogador. Depois que este período de cinco-segundos decorrer, o Árbitro vai erguer um braço para indicar que o time visitante já não poderá fazer mais mudanças de jogadores. 

NOVO Com o braço ainda para cima, o Árbitro permitirá cinco-segundos durante o qual o time da casa poderá fazer uma mudança de jogador. Depois deste cinco segundos, o Árbitro abaixará o braço para indicar que o time da casa já não poderá fazer mais mudanças de jogadores.

NOVO Se um time tentar fazer uma substituição de jogador depois do período de tempo permitido, o Árbitro enviará o(s) jogador(es) de volta  para o banco de jogadores. Para qualquer infração subseqüente deste procedimento a qualquer hora durante o curso do jogo, o Árbitro aplicará uma Penalidade de Banco Menor para o time infrator. Qualquer mudança de um a quatro jogadores será considerado uma mudança de linha sob esta regra. 

Regra 206 Jogadores Feridos 

(a) Quando um jogador, diferente do goleiro, estiver ferido ou pedir para deixar a superfície de jogo durante um jogo, o jogador poderá se retirar do jogo e poderá ser substituido imediatamente por outro jogador. 

(b) Qualquer goleiro que estiver machucado ou ficar doente deverá estar pronto para retonar ao jogo imediatamente ou deverá ficar pronto para ser substituído por um goleiro substituto. Nenhum tempo adicional será permitido pelo Árbitro com a finalidade de habilitar o goleiro ferido ou doente a retornar para sua posição. O goleiro substituto entrará no jogo sem demora e nenhum aquecimento será permitido. 

O goleiro substituto estará sujeito às regras regulares dos goleiros e será intitulado aos mesmos privilégios. 

(c) Qualquer jogador penalizado que estiver ferido, poderá proceder ao vestiário sem ir para o banco de penalidade. O time penalizado deverá imediatamente mandar um outro jogador substituto para o banco de penalidade para servir a penalidade inteira. O jogador penalizado que estiver ferido e for substituído no banco de penalidade não será elegível a jogar até o tempo de penalidade expirar. 

(d) Quando um jogador estiver ferido e não puder continuar a jogar ele irá para o banco dos jogadores, e o jogo não será parado até  que o time do jogador ferido conquiste a posse do disco / bola. Se o time do jogador estiver em posse do disco / bola na hora que se machucar, o jogo será parado imediatamente a menos que o time tenha uma oportunidade de marcar. 

No caso onde for óbvio que um jogador esteja seriamente machucado, o jogo será parado imediatamente. 

(e) O jogador, diferente do goleiro cujo machucado parece sério o bastante para autorizar uma obstrução de jogo, não poderá participar mais do jogo até a conclusão do face-off. 

(f) Se o jogador ou o goleiro estiver obviamente sangrando, o jogo será parado imediatamente e o jogador ferido será retirado da superfície de jogo. Tal jogador não será permitido voltar para o jogo até que a hemorragia seja parada e o corte coberto.  

Igualmente, qualquer Dirigente que estiver sangrando, não continuará até que a hemorragia seja parada e o corte coberto.  

SEÇÃO TRÊS - EQUIPAMENTO 

Regra 301 Tacos (Sticks)

(a) Os tacos serão feitos de madeira, combinação de carbono, grafita ou alumínio materiais aprovados pela IIHF e não deverão ter nenhuma projeção estendendo do taco. Fita adesiva de qualquer cor poderá ser  colocada ao redor do taco em qualquer lugar. 

NOVO (b) Nenhum taco excederá 152cm em comprimento do começo para o final do cabo, nem mais que 32cm do começo para o final da blade. 

A blade do taco não será menor que 5cm nem maior do que 7.5cm de largura em qualquer ponto. A curvatura da blade do taco não excederá 1.5cm 

(c) A blade do taco do goleiro não excederá 9cm de largura em qualquer ponto exceto ao começo onde não excederá 11.5cm. O comprimento da blade não excederá 39cm do começo para o fim. A porção alargada do taco do goleiro que estende para cima o cabo da blade não excederá mais do que 71cm de comprimento e não excederá 9cm em largura. 

(d) Uma penalidade menor será aplicada a qualquer jogador ou goleiro que usar um taco não conformando às providências desta regra. 

Se um gol for marcada com um taco ilegal, a penalidade própria será aplicada e o gol será permitido. 

Regra 302 Patins 

(a) Todos os jogadores e árbitros terão que usar patins em-linha de um desígnio aprovado pela IIHF. 

NOVO São permitidos para os Jogadores e para árbitros o uso de patins com até 5-rodas, contanto que eles sejão projetados para hóquei em-linha.

 (b) O uso de patins de velocidade ou qualquer patim assim projetado que possa causar dano à discrição do Árbitro será proibido. O uso de patins tradicional não será proibido, mas não será recomendado. 

Regra 303  Equipamento de Goleiro 

(a) Com a exceção de patins e tacos, todo o equipamento usado pelo goleiro deverá ser construído somente para a proteção da cabeça ou corpo, e não deverá incluir qualquer artigo de vestuário ou idéia que dariam o goleiro ajuda imprópria para prevenir o gol. 

Aventais abdominais que estendam abaixo das coxas ou para fora das calças são proibidos. 

(b) A luva de blocker do goleiro não excederá 21cm de largura nem 42cm de comprimento em qualquer ponto. 

O comprimento máximo da luva de pegar do goleiro não excederá 42cm. 

O punho da manga não excederá 21cm em largura. Qualquer barra ou anexo entre o punho da manga e o dedo polegar só estenderão em uma linha reta. Qualquer outro bolso ou bolsa acrescentado à luva por um fabricante ou outros não serão aceitáveis e farão a luva ilegal. 

Para uma violação desta regra, será aplicada uma penalidade menor. 

(c) As perneiras usadas por goleiros não excederão 30cm em largura extrema quando na perna do jogador. 

Para uma violação desta regra, será aplicada uma penalidade menor. 

(d) É obrigatório para todos os goleiros o uso de um capacete projetado corretamente para hóquei com correia de capacete firmada e uma máscara de face com suporte de queixo. Todos os goleiros terão    que usar proteção de tórax. 

Proteção de garganta será recomendada. 

Regra 304 Equipamento Protetor 

(Nota) Embora alguns equipamentos protetores não sejão obrigatórios em todas as NOVO classificações de idade, a IIHF recomenda fortemente que todos os jogadores, em todas as classificações de idades, usem um protetor bucal interno corretamente, um capacete aprovado pela H.E.C.C., C.S.A ou CE  e uma máscara de face aprovada pela  H.E.C.C., C.S.A ou CE, para todos os jogos e práticas. 

(a) Cada participante será pessoalmente responsável por usar equipamento protetor para todos os jogos, aquecimento e treinos.

 Equipamentos indicados para todos os jogadores são: protetor de quadril, bermuda de hóquei,  protetor pélvico, proteção de tórax, Ombrera e proteção de garganta, proteção NOVO facial para olhos será fortemente recomendada para todos os jogadores.

NOVO Equipamentos obrigatórios para jogadores maiores de 20 anos de idade são: capacete projetado corretamente para hóquei com correia firmada, cotoveleira, luvas projetadas para hóquei e proteção de joelho e canela. 

NOVO Equipamento obrigatório para jogadores de 20 anos de idade e abaixo são: capacete projetado corretamente para hóquei com correia firmada, máscara de face completa projetada para hóquei, cotoveleira, luvas projetadas para hóquei, protetor bucal, e proteção de joelho e canela. 

Todos os árbitros terão que usar um capacete preto com viseira projetada para hóquei com correia de capacete corretamente firmado, cotoveleira e proteção de canela e joelho. 

NOVO Todos os Árbitros usarão um capacete de hóquei preto e viseira facial. 

Qualquer jogador que tentar participar sem o equipamento obrigatório próprio será colocado para fora da superfície de jogo pelo Árbitro e não será permitido retornar até tal equipamento ser substituído. Para uma segunda violação desta regra pelo mesmo jogador, o Árbitro aplicará uma penalidade de má-conduta ao jogador infrator. 

(b) é recomendado que todo equipamento protetor, menos luvas, capacete e perneira de goleiro, estejão completamente debaixo do uniforme. 

NOVO (c) O jogo não será parado para o jogador arrumar seus equipamentos, exceto quando o capacete cair da cabeça do goleiro durante jogo. O jogo será parado imediatamente quando um capacete do goleiro cair da cabeça durante jogo. Uma penalidade menor será aplicada ao goleiro que deliberadamente remover o capacete e a mascara durante jogo.

Regra 305 Equipamento Perigoso 

(a) O uso de equipamentos ou protetores feitos de metal ou qualquer outro material que possão causar danos a um jogador será proibido. É proibido o uso de materiais duros ou inflexíveis, até mesmo se acolchoados. Cotoveleiras que não têm uma cobertura protetora macia de borracha ou esponja ou um material semelhante pelo menos 1.5cm de grossura serão considerados equipamentos perigosos .

(b) Uma luva da qual toda ou parte da palma for afastada ou cortada para permitir o uso da mão nua será considerada equipamento ilegal. Uma penalidade menor será aplicada ao jogador que usar tal luva em jogo. 

Regra 306 Puck / Bola 

(a) Pucks/bolas serão feitos de plástico ou outro material aprovado pela IIHF. Bolas deverão ser classificadas como " bolas que não pulam ". 

As pucks terão aproximadamente 2.54cm de grossura, e 7.62cm de diâmetro e NOVO pesarão entre 105 e 185grams. 

A bola estará entre 6.35 e 7cm de diâmetro e pesará entre 50 e 85gramas. 

(b) A puck / bola será de uma cor predominante que contraste com a cor da superfície  de jogo. 

(c) Para todas as quadras que têm bordas menores que 100cm de altura e nenhuma tela de proteção para os espectadores, deverá ser usada uma bola. 

Pucks poderão ser usadas em quadras que têm bordas de pelo menos 100cm de altura e telas de segurança para proteção dos espectadores. 

Para todos os Campeonatos da IIHF será usado puck..

Regra 307 Uniformes 

(a) Todos os jogadores que participam em jogos da IIHF deverão estar unsando uniformes e deverão estar usando camisas com mangas longas. Para todos os Campeonatos de IIHF deverão ser usadas bermudas ou calças com proteção. 

(b) Cada jogador e cada goleiro cadastrado na lista tem que usar um número individual de pelo menos 20cm em altura na parte de trás da camisa. 

Todos os números nomeados deverão ser números inteiros entre 0-99. Nenhum dois jogadores do mesmo time serão permitidos usar o mesmo número. 

(c) À discrição do Árbitro, o Time da Casa mudará suas camisas se as cores dos times  forem similares. 

Regra 308 Medida de Equipamento 

(a) Pedido para medida de qualquer equipamento será limitado a um pedido por cada time durante o curso de qualquer jogo.

 (b) Quando uma reclamação formal for feita pelo Capitão de um time contra as dimensões de qualquer taco, o árbitro fará a medida necessária imediatamente. 

Se a reclamação não for comprovada, uma penalidade de banco menor será aplicada ao time que pediu a medida. 

Quando uma reclamação formal for feita pelo Capitão de um time contra as dimensões de qualquer pedaço de equipamento do goleiro, menos a medida da luva, e a medida causar qualquer demora, tal medida acontecerá ao término do primeiro, segundo ou terceiro quarto ou imediatamente no quarto quarto ou morte súbita. Se a reclamação não for aprovada, uma penalidade menor de banco será aplicada  ao time que pediu a medida. 

(c) Uma penalidade menor mais uma má conduta será aplicada a qualquer jogador que recusar dar o taco ou outro pedaço de equipamento para medida quando pedido pelo Árbitro.

(d) O Árbitro poderá medir qualquer equipamento usado pela primeira vez no jogo. 

(e) O Árbitro aplicará uma penalidade de banco menor para o time que só pede uma medida de equipamento com a finalidade de atrasar o jogo.

SEÇÃO QUATRO - PENALIDADES 

Regra 401 Penalidades 

(a) Penalidades serão aplicadas durante tempo de jogo atual e serão divididas nas seguintes classes: 

1.) Penalidades menores 

2.) Penalidades de Banco menores 

3.) Penalidades maiores 

4.) Penalidades de Má conduta 

5.) Penalidades de jogo 

6.) Tiro de penalidade 

(b) Quando o jogo não estiver realmente em andamento e houver uma ofensa por qualquer jogador ou dirigente do Time, a mesma penalidade será aplicada como se o jogo estivesse realmente em desenvolvimento. 

Regra 402 Penalidades menores 

(a) Para uma penalidade menor o jogador infrator, menos o goleiro, deverá ser  banido para NOVO fora da superfície de jogo durante um minuto e meio, no qual nenhuma substitutição será permitida. 

Se tempo corrido estiver sendo jogado e uma falta menor ou uma penalidade de banco menor terminar, permitindo o time infrator de ter um jogador adicional na superfície de jogo, enquanto o jogo estiver parado, o jogador assim penalizado permanecerá no banco de penalidade até o jogo recomeçar. 

(b) Para uma penalidade de banco menor um jogador do time penalizado será banido da superfície de jogo durante um minuto e meio, no qual nenhum substituto será permitido. Qualquer jogador não penalizado, menos o goleiro, poderá ser designado para servir a penalidade pelo Treinador ou dirigente e tal jogador servirá a penalidade imediatamente. 

(c) Se o time adversário marcar um gol enquanto o time está em desvantagem númerica de uma ou mais penalidades menores ou penalidades de banco menores, a primeira de tais penalidades deverá automaticamente terminar. 

Desvantagem númerica quer dizer que o time deverá estar com menos jogadores que  seu oponente na superfície de jogo na ocasião que o gol foi marcado. A penalidade de banco menor que terminar automaticamente será a que causou a a desvantagem númerica. 

(d) Quando as penalidades menores de dois jogadores do mesmo time terminarem ao mesmo tempo,  o capitão daquele time designará ao Árbitro qual dos jogadores voltará primeiro à superfície de jogo e o Árbitro instruirá o Cronometrista de Penalidade adequadamente. 

(e) Quando um jogador receber uma penalidade maior e uma penalidade menor ao mesmo tempo, a penalidade maior será servida primeiro pelo jogador penalizado a não ser que as penalidades maiores forem coincidentes em qual caso a penalidade menor será servida primeiro. 

(f) Quando forem aplicadas penalidades menores coincidentes a jogadores de ambos os times, os jogadores penalizados tomarão seus lugares nos bancos de penalidades e tais jogadores não deixarão o banco de penalidade até a primeira obstrução do jogo que segue o vencimento do tempo das penalidades respectivas deles. Serão feitas substituições imediatas para um número igual de penalidades menores ou penalidades menores coincidentes de duração igual para cada time assim penalizado e as penalidades dos jogadores para quem foram feitas substituições não serão levados em conta por uma finalidade de penalidade atrasada. 

Regra 403 Penalidades Maiores

(a) Para a primeira " PENALIDADE MAIOR"  em qualquer jogo, o jogador infrator, NOVO menos o goleiro, será banido para fora a superfície de jogo durante quatro minutos no qual nenhum substituto será permitido. 

(b) Para a segunda penalidade maior no mesmo jogo, para o mesmo jogador ou goleiro, o jogador será punido com uma penalidade de má-conduta de jogo além da penalidade principal. 

Um Jogador do time infrator será colocado imediatamente no banco de penalidade para servir a penalidade principal. 

(c) Quando são aplicadas penalidades maiores coincidentes ou penalidades coincidentes de duração igual inclusive uma penalidade maior para jogadores de ambos os times, os jogadores penalizados deverão tomar seus lugares no banco de penalidade e tais jogadores não deixarão o banco de penalidade até a primeira obstrução de jogo que segue o vencimentodo do tempo das penalidades respectivas deles. 

Serão feitas substituições imediatas para um número igual de penalidades maiores ou penalidades coincidentes de duração igual inclusive uma penalidade maior. Para cada time assim penalizado e as penalidades dos jogadores para quem foram feitas substituições não serão levadas em conta por uma finalidade de penalidade atrasada. 

Onde for exigido determinar qual dos jogadores penalizados será designado para servir a penalidade atrasada sob a Regra 408, o time penalizado, tem o direito de fazer tal designação para não ter conflito com Regra 402. 

(d) Quando penalidades coincidentes de duração desigual (cada uma incluindo uma penalidade maior) forem aplicada a cada jogador de ambos os time, os jogadores penalizados deverão tomar seus lugares no banco de penalidade e tais jogadores não deixarão o banco de penalidade até a primeira obstrução de jogo que segue o vencimento do tempo das penalidades respectivas deles. 

Serão servidas as penalidades que criam a disparidade de tempo de penalidade primeiro da maneira normal pelos jogadores penalizados. Substituição imediata será permitida para as penalidades maiores de cada jogador. 

Regra 404 Penalidades de Má-conduta 

(a) Uma  PENALIDADE de MÁ-CONDUTA envolve a remoção de um jogador, menos o goleiro, para um período de dez minutos, mas outro jogador será permitido substituir o jogador removido imediatamente. O jogador cuja penalidade de má-conduta expirou permanecerá no banco de penalidade até a próxima obstrução do jogo. A menos que uma substituição imediata seja permitida sob as regras de penalidade coincidentes 402 e 403, quando um jogador recebe uma penalidade menor ou maior junta com uma má conduta, má conduta de jogo ou uma penalidade de má-conduta total ao mesmo tempo, o time penalizado colocará um jogador não penalizado adicional imediatamente, menos o goleiro, no banco de penalidade e tal jogador não poderá ser mudado. 

Qualquer violação desta regra será tratada como substituição ilegal sob a Regra 205. 

NOVO Se qualquer jogador for penalizado com uma segunda penalidade de má-conduta no mesmo jogo, ele será penalizado com uma penalidade de má-conduta de jogo automaticamente. 

(b) Um penalidade de má conduta de jogo envolve a suspensão de um jogador para o equilíbrio do jogo, mas um substituto será permitido substituir o jogador então removido. 

(c) jogador ou dirigente de Time que incorrer uma penalidade de má-conduta de jogo de um jogador será suspenso para o próximo jogo daquele time.

O Árbitro será exigido informar todas as penalidades de má conduta de jogo e todas as circunstâncias às Autoridades da Liga imediatamente após o jogo. As Autoridades da Liga terão poder completo para impor penalidades adicionais. Para todas as penalidades de má-conduta de jogo independente de quando aplicadas, um total de dez minutos serão colocados nos registros contra o jogador infrator. 

(d) Uma  penalidade de má conduta  total envolve a suspensão de um jogador ou dirigente do time para o equilíbrio do jogo, mas outro jogador será permitido substituir um jogador então removido. 

O Árbitro será exigido informar todas as penalidades de má-conduta totais e as circunstâncias às Autoridades da Liga imediatamente após o jogo. As Autoridades da Liga terão poder completo para impor penalidades adicionais. Para todas as penalidades de má-conduta total independente de quando aplicadas, um total de dez minutos serão colocados nos registros contra o jogador infrator.

(e) O jogador que for penalizado com uma penalidade de má conduta total será suspenso de participar em qualquer jogo ou práticas até o caso ser negociado pelas Autoridades da Liga. 

Uma audição obrigatória será marcada e uma decisão feita relativo a qualquer ação disciplinar adicional dentro de 30 dias do incidente. Se circunstâncias impedirem as Autoridades da Liga de administrar a audição, a suspensão será terminada automaticamente depois de 30 dias. 

(f) Um dirigente do Time que for penalizado com uma má conduta de jogo ou uma penalidade de má conduta total não poderá se sentar perto do banco do time, nem de qualquer forma tentar dirigir o time. 

Regra 405 Penalidades de Jogo 

(a) Uma PENALIDADE  DE JOGO envolve a suspensão de um jogador para o equilíbrio do jogo e o jogador infrator será ordenado imediatamente para o vestiário. A menos que uma substituição imediata seja permitida sob a penalidade coincidente regras 403 e 405, o time penalizado colocará um jogador não penalizado, menos o goleiro, imediatamente no banco de penalidade, não podendo ser mudados para servir os quatro minutos da penalidade de tal jogador. O jogador também servirá qualquer penalidade menor ou maior adicional aplicada ao jogador infrator a menos que substituição imediata seja permitida sob a penalidade coincidente regra 402 e 403.

O Árbitro será exigido informar todas as penalidades de jogo e todas circunstâncias às Autoridades da Liga imediatamente após o jogo. As Autoridades da Liga terão poder completo para impor penalidades adicionais. Para todas as penalidades de jogo, independente de quando aplicadas, um total de dez minutos serão colocados nos registros contra o jogador infrator.

(b) Quando forem aplicadas penalidades de jogo coincidentes ou quando qualquer combinação de penalidades coincidente maior e de jogo forem aplicadas para um jogador ou jogadores de ambos os times, regra 403 que cobre penalidades maiores serão aplicáveis com respeito a substituições de jogador. 

(c) Um jogador que foi penalizado com uma penalidade de jogo será suspendido a participar em qualquer jogo ou práticas até o caso ser negociado pelas Autoridades da Liga. Uma audição obrigatória será marcada e uma decisão feita relativo a qualquer ação disciplinar adicional dentro de 30 dias do incidente. Se circunstâncias impedirem as Autoridades da Liga de administrar a audição, a suspensão será terminada automaticamente depois de 30 dias. 

Regra 406 Tiro de Penalidade 

(a) Qualquer infração das regras que pede um " Tiro " de Penalidade será levada como segue: 

O Árbitro identificará o jogador intitulado para cobrar o tiro (como apropriado) e colocará então a puck/ bola no centro do face-off. O jogador que cobrará o tiro deverá, no apito do Árbitro, jogar a puck / bola e tentar marcar um gol no goleiro. Uma vez que o jogador tocar na puck / bola, ele deverá manter em movimento a mesma na direção do gol do oponente e uma vez chutada, a jogada será considerado completa. Nenhum gol poderá ser marcado por um rebote de qualquer forma e assim que a puck/bola cruzar a linha do gol  a jogada será considerado completa. 

Só o jogador designado como goleiro, substituto do goleiro ou o goleiro temporário poderão defender o tiro de penalidade. 

NOVO (b) O goleiro tem que permanecer na área do gol até que o jogador que vai cobrar o tiro toque na puck e no caso da violação desta regra ou qualquer infração cometida pelo goleiro o Árbitro permitirá a nova cobrança do tiro se o jogador atacante errar o mesmo.

O goleiro poderá tentar parar o tiro de qualquer maneira menos lançando o taco ou qualquer outro objeto no qual o árbitro dará o gol para o atacante.

(c) Em casos onde a cobrança de tiro de penalidade for permitida sob a Regra 609- na qual o goleiro deliberadamente desloca o poste do gol ou removendo a mascara do capacete durante um contra ataque, Regra 609- demora de jogo, Regra 625- entrada ilegal no jogo, regra 636- por jogar o taco e sob a Regra 639- por trombar por detrás, o Árbitro designará o jogador que foi infringido as regras como o jogador que cobrará o tiro de penalidade. 

Em casos onde um tiro de penalidade foi permitido sob a Regra 612- que cai sobre a puck / bola na área do gol ou Rege 616- apanhando a puck / bola da área do gol, o tiro de penalidade será cobrado por um jogador selecionado pelo Capitão do time não infrato que estiver na superfície de jogo ao mesmo tempo que a infração foi marcada. Tal seleção será informada ao Árbitro e não será mudada. 

Se por causa de dano físico o jogador designado pelo Árbitro para cobrar a penalidade de tiro não puder cobrar, o tiro poderá ser cobrado por jogador selecionado pelo capitão do time não infrator  que estiver na superfície de jogo ao mesmo tempo que a infração foi marcada. Tal seleção será informada ao Árbitro e não poderá ser mudada. 

(d) Deva o jogador a quem um tiro de penalidade for marcado, cometa uma infração em relação a mesma jogada ou circunstâncias, antes ou depois que o tiro de penalidade foi marcado, o jogador será permitido cobrar o tiro de penalidade primeiro antes de ser enviado ao banco de penalidade para servir a penalidade, a menos que a penalidade seja de uma má-conduta de jogo, má conduta total ou penalidade de jogo em qual caso o tiro de penalidade será cobrado pelo jogador selecionado pelo Capitão do time não infrator que estiver na superfície de jogo ao mesmo tempo que a infração foi marcada.

Se, na ocasião que um tiro de penalidade for marcado, o goleiro do time penalizado foi afastado da superfície de jogo para outro jogador entrar, o goleiro, será permitido voltar à superfície de jogo antes que o tiro de penalidade seja cobrado.

(e) Enquanto o tiro de penalidade estiver sendo cobrado, todos os jogadores de ambos os times menos esses envolvidos com a cobrança da penalidade, terão que se retirar da superfície de jogo para os bancos dos respectivos times. 

(f) Se, enquanto o tiro de penalidade estiver sendo cobrado, qualquer jogador do time adversário interferir ou distrair o jogador que cobra o tiro, o gol será marcado. 

(g) Se o gol for marcado durante um tiro de penalidade, a puck / bola será posta em jogo  no círculo central. Se o gol não for marcado, a puck / bola será posta em jogo em  qualquer um dos círculos do face-off  na zona na qual o tiro de penalidade foi cobrado.

 (h) Independente  do gol ser marcado ou não por um tiro de penalidade, se a infração para a qual o tiro de penalidade foi marcado for tal para incorrer: 

1.) uma penalidade maior, de jogo ou de má conduta, a penalidade será marcada além do tiro de penalidade. 

2.) uma penalidade menor ou penalidade de banco menor, não será marcada adicional para o jogador infrator. 

(i) Se a infração na qual o tiro de penalidade for baseado acontecer durante o tempo de jogo atual, o tiro de penalidade será marcado e cobrado imediatamente seguindo a obstrução normal de jogo. 

O tempo requerido para a tomada de um tiro de penalidade não será incluído no tempo de jogo regular. 

Regra 407  Penalidades do Goleiro 

(a) O goleiro não será enviado ao banco de penalidade para uma infração que incorre de uma penalidade menor, maior ou penalidade de má-conduta, mas outro jogador que esteve  na superfície de jogo, nessa ocasião, será enviado para cumprir a mesma penalidade. Tal jogador será designado pelo Treinador e não será mudado. 

(b) Quando um goleiro incorrer uma penalidade de má conduta de jogo, a posição será ocupada  por um companheiro de time, ou por um goleiro substituto ou temporário que estiver disponíveis, e tal será permitido usar o equipamento completo do goleiro. 

(c) Quando um goleiro incorrer uma penalidade de jogo, a posição será ocupada por um companheiro de time, ou por um goleiro substituto ou temporário que estiver disponíveis, e tal será permitido usar o equipamento completo do goleiro. 

Porém, qualquer penalidade adicional especificamente marcada pelas regras individuais que cobrem as penalidades de jogo que serão aplicadas, e o time infrator será penalizado adequadamente. Tal penalidade adicional será cumprida por outro membro do time o qual esteve na superfície de jogo na ocasião que a infração foi marcada. Tal jogador será designado pelo Treinador ou pelo Capitão e não será mudado. 

(d) Todas as penalidades marcadas a um goleiro, independente de quem cumpra a penalidade, ou quem  substitua, será marcada nos registros contra o goleiro. 

(e) Uma penalidade menor será marcada ao goleiro que participar no jogo após a linha central da quadra.

Regra 408 Penalidades Atrasadas 

NOVO  (a) A menos nos últimos dois minutos de jogo ou a qualquer hora durante morte súbita, se um segundo jogador de qualquer time for penalizado enquanto um jogador do mesmo time estiver servindo penalidades, o tempo de penalidade do segundo jogador não começará até o tempo de penalidade do primeiro jogador penalizado decorrer. Independente disto, o segundo jogador penalizado tem que proceder imediatamente ao banco de penalidade mas poderá ser substituído por um outro jogador até o tempo de penalidade do jogador penalizado começar. 

NOVO Nos últimos dois minutos de jogo ou a qualquer hora durante a morte súbita, a regra de penalidade atrasada se aplicará ao terceiro jogador penalizado do mesmo time. Esta regra permite ao time de ter um mínimo de três jogadores inclusive o goleiro na superfície de jogo. 

NOVO (b) A menos nos últimos dois minutos de jogo ou a qualquer hora durante morte súbita, quando qualquer time tiver dois jogadores que estejam  cumprindo penalidades ao mesmo tempo e por causa da regra de penalidade atrasada, quando o substitutos para o segundo ofensor estiver na superfície de jogo, nenhum dos dois jogadores penalizados no banco de penalidade poderá voltar à superfície de jogo até que o jogo seja parado. Quando o jogo for parado, o jogador cuja penalidade expirou completamente poderá voltar à superfície de jogo. 

NOVO A menos nos últimos dois minutos de jogo ou a qualquer hora durante morte súbita, o Cronometrista de Penalidade permitirá o retorno à superfície de jogo na ordem de vencimento das penalidades do jogador ou dos jogadores quando, por causa do vencimento das penalidades, o time penalizado será permitido ter mais do que quatro jogadores na superfície de jogo. 

NOVO Nos últimos dois minutos de jogo ou a qualquer hora durante morte súbita, a regra de penalidade atrasada se aplica ao terceiro jogador penalizado do mesmo time. Esta regra permite um time para ter um mínimo de três jogadores na superfície de jogo

(c) No caso de penalidades atrasadas, serão permitidos só para os jogadores penalizados cujas penalidades expiraram voltar à superfície de jogo quando houver uma obstrução do jogo. Quando as penalidades de dois jogadores do mesmo time expirarem ao mesmo tempo, o capitão daquele time designará ao Árbitro o jogador que retornara primeiro à superfície de jogo e o Árbitro instruirá o Cronometrista de Penalidade adequadamente. 

Quando são marcadas uma penalidade maior e uma menor ao mesmo tempo, a jogadores diferentes do mesmo time, a penalidade menor será registrada como sendo a primeira de tais penalidades.

Regra 409 Chamando as Penalidades 

(a) Quando uma infração das regras for cometido por jogador do time em posse da puck / bola, o Árbitro parará jogo imediatamente e marcará a falta para o jogador  infrator. 

(b) Quando uma infração das regras para as quais deverão marcar uma penalidade menor, de banco menor, maior ou de partida não for cometida pelo jogador do time em posse da puck / bola o Árbitro significará a chamada de uma penalidade atrasada elevando o braço e, em conclusão do jogo pelo time em posse, parará o jogo imediatamente e marcará a penalidade ao jogador infrator. " Conclusão do jogo pelo time em posse da puck / bola  " nesta regra significa que deverá ter passado para posse e controle de um jogador oponente ou quando estiver " paralizada ". Isto não significa um rebote do goleiro, um gol ou contato com as bordas ou qualquer contato acidental com o corpo ou equipamento de um jogador adversário. 

(c) O face-off acontecerá na marca do face-off mais próximo ao local onde a puck / bola esteve quando o jogo foi parado a menos que a obstrução aconteça na Zona de ataque do jogador penalizado em qual caso o face-off será administrado na marca do face-off especial mais próximo. 

(d) Se a penalidade a ser marcada for uma penalidade menor, e um gol for marcada no jogo pelo time não infrator, a penalidade menor não será marcada, mas todas as outras penalidades menores, maiores ou de partida serão marcadas de maneira normal embora um gol seja marcado ou não. 

(e) Se, depois que o Árbitro sinalizou uma penalidade, mas antes do jogo ser parado a puck / bola entrar no gol do time não infrator como o resultado direto da ação de jogador daquele time, o gol será permitido e a penalidade sinalizada será marcada da maneira normal. 

(f) Se o Árbitro sinalizar uma penalidade  menor adicional contra o time que já está com menos jogadores por causa de uma ou mais penalidades menores ou de banco menor , e um gol for marcado pelo time não infrator antes do apito ser soprado, o gol será permitido, a penalidade atrasada será marcada e apenalidade menor que foi cumprida que causou o time para ter menos jogadores em quadra terminará automaticamente. 

(g) se o mesmo jogador infrator cometer outras infrações no mesmo jogo, ou antes ou depois que o Árbitro parar o jogo, o jogador  infrator servirá tais penalidades consecutivamente. 

(h) Todas penalidades menores e  de banco menores que acontecem depois que um gol for marcado ou durante a obstrução do jogo quando um tiro de penalidade estiver sendo cobrado, será cumprido da maneira normal sob esta regra.

Regra 410 Disciplina Adicional 

(a) Além das suspensões marcadas sob estas regras, poderão as Autoridades da Liga, à conclusão do jogo, à discrição deles/delas, investigar qualquer incidente que aconteça com relação a qualquer jogo e poderá aplicar suspensões adicionais para qualquer ofensa cometida antes, durante ou depois de qualquer jogo por jogador ou dirigente do Time, se ou não tal ofensa tinha sido penalizada pelo Árbitro. 

(b) Suspensões marcadas durante Campeonatos da IIHF, deverãom ser cumpridas durante aquele mesmo torneio. Se o comprimento da suspensão levar além do torneio , o Comitê de Disciplina do torneio seguinte terá a autoridade exclusiva a determinar a elegibilidade do indivíduo.

SEÇÃO CINCO - OS OFICIAIS 

Regra 501 Compromissos dos oficiais 

(a) Sistema de Árbitro - O método oficial de arbitrar jogos de IIHF será com dois Árbitros (sistema de 2 homens). Todos os deveres do árbitro de acordo com a Regra 503 serão responsabilidade dos dois Árbitros, além dos deveres do Árbitro de acordo com a Regra 502. 

(b) Todos os oficiais de Jogo serão controlados e serão nomeados pela liga ou pelo Associação de oficiais local. 

Para Campeonatos de IIHF, o Comitê de Árbitro designará todos os oficiais do jogo. 

(c) O(s) árbitro(s) terá autoridade completa e decisão concludente de todos os assuntos de disputa, e não será sujeito a apelação, durante o curso do jogo. 

(d) Todos os Árbitros e árbitros de linha usarão calças compridas pretas, camisas NOVO listradas preta e branca projetada para hóquei, uma viseira facial e um capacete de hóquei preto com correia , cotoveleira e proteção de canela e joelho. 

Os árbitros e áribitros de linha usarão os emblemas oficiais da IIHF atuais no lado esquerda da camisa durante todos os jogos. Qualquer outro emblema usado será colocado em qualquer braço da camisa. Os nomes usados serão regulados por cada liga. 

Os árbitros serão equipados com apitos de dedo e fita métrica de metal com um comprimento mínimo de 2m. 

(e) Para jogo de torneio, o Comitê do Torneio designará um Cronometrista de Jogo, Cronometrista de Penalidade, um Marcador Oficial e dois Juízes de gol. 

Regra 502 Árbitro Principal

(a) O " ÁRBITRO " terá supervisão geral do jogo e terá controle completo de todos os oficiais de Jogo e jogadores antes, durante e depois do jogo dentro e fora da  superfície de jogo. No caso de qualquer disputa, a decisão do Árbitro será final.

Os oficiais entrarão na superfície de jogo antes do aquecimento e permanecerão na superfície até a conclusão do tempo e até todos os jogadores procederem para os vestiários deles/delas. Penalidades poderão ser aplicadas a qualquer hora antes, durante e depois do jogo. 

(b) Antes de cada jogo, o Árbitro conferirá as carteirinhas de cada jogador e comparará com a lista de jogo. Qualquer participante que não possuir uma carteirinha não será permitido participar. 

(c) O Árbitro ordenará a entrada dos times sobre a superfície de jogo no momento designado para o começo de cada jogo e ao começo de cada quarto. 

Se por qualquer razão deverá haver mais que quinze minutos de demora no começo do jogo ou qualquer demora imprópria para retomar o jogo para os quartos seguintes, o Árbitro declarará no relatório às Autoridades da Liga a causa da demora e o time(s) que estava faltando. 

(d) O Árbitro fará uma inspeção visual de todos os jogadores durante o aquecimento. Se houver qualquer falta de conformidade aos regulamentos em equipamento obrigatório, o Árbitro assegurará que o equipamento exigido esteja em lugar. 

(e) O Árbitro deverá, antes do começo do jogo, ver se o Cronometrista de Jogo designado, Cronometrista de Penalidade, Marcador Oficial e Juízes de gol estão nos lugares respectivos deles/delas e que a cronometragem e equipamento de sinalização esteja em ordem. 

(f) O Árbitro aplicará tais penalidades como for prescrito pelas regras para as  infrações e o Árbitro terá a decisão concludente relativo a todos os gols. O Árbitro consultará com o árbitro de linha e juíz de gol, se necessário, antes de fazer uma decisão concludente. 

(g) O Árbitro informará ao Marcador Oficial ou Cronometrista de Penalidade todas os gols e ajudará a marcar legalmente todas as a penalidades aplicadas e a razão para a aplicação de tais penalidades. 

O Árbitro informará a razão por não permitir um gol toda vez que a luz de gol for ligada em erro durante o curso do jogo e toda vez que o gol for marcado ilegalmente. 

(h) Se um Árbitro não puder comparecer para um jogo ou não puder continuar devido a doença ou dano, os dirigentes ou Treinadores dos times concordarão no árbitro(s) e árbitro de linha. Se eles não puderem concordar, eles designarão um jogador de cada time que agirá como o Árbitro e árblitro de linha. O jogador do time da casa agirá como o Árbitro principal e o jogador do time visitante como o árbitro de linha.

Se os oficiais regularmente designados aparecerem durante o progresso do jogo, eles substituirão os oficiais temporários imediatamente. 

(i) Depois de cada jogo, os Árbitros conferirão e assinarão a súmula e devolverão isto ao Marcador Oficial. 

São exigidos para os árbitros que informem às Autoridades da Liga todas as Má condutas de jogo, má condutas total e penalidades de jogo que seguem imediatamente o jogo, e que deem detalhes completos das circunstâncias que cercam o incidente.

 Regra 503 Árbitro de linha

(a) O dever do " ÁRBITRO DE LINHA " será ajudar o Árbitro na conduta global do jogo. 

O árbitro de linha parará o jogo para qualquer infração de impedimento, infração de  icing, quando a puck / bola for fora da área de jogo, quando for interferido por qualquer pessoa inelegível, quando for golpeado sobre a altura do ombro, quando for passado a um companheiro de time com a mão e quando a trave do gol for deslocado de sua posição normal. O árbitro de linha parará o jogo quando a puck / bola entrar na área do gol. O árbitro de linha parará jogo para impedimentos na hora do face-off e quando houver uma substituição prematura de um goleiro sob a Regra 205, ou para jogadores feridos sob a Regra 206 e para interferência por espectadores sob de Regra 622. 

(b) O árbitro de linha administrará face-offs a toda hora, exceto ao começo de um quarto e depois que um gol for marcado. 

(c) O árbitro de linha deverá, quando pedido pelo Árbitro, descrever qualquer incidente que possa ter acontecido durante o decorrer do jogo. 

(d) O árbitro de linha não parará o jogo para aplicar qualquer penalidade com exceção de qualquer violação de muitos jogadores sob a Regra 205, objetos lançados sobre a superfície de jogo sob a Regra 601 quando jogador receber substituição ilegal sob a Regra 605. O árbitro de linha informará tais violações ao Árbitro que aplicará uma penalidade de banco menor para o time infrator. 

O árbitro de linha informará imediatamente ao Árbitro as circunstâncias que cercam qualquer violação  de atraso de jogo sob a Regra 609 e qualquer infração das regras que constituem uma penalidade de banco menor, má conduta, má conduta de jogo, má conduta total, penalidade de jogo ou tiro de penalidade. O Árbitro poderá aplicar uma penalidade para tais infrações. 

(e) Se o Árbitro deixar a área de jogo acidentalmente ou se se machucar, enquanto o jogo estiver em desenvolvimento, o árbitro de linha parará o jogo imediatamente.

Regra 504 Juízes de gol 

(a) haverá um " JUIZ " de gol em cada final de quadra. Eles não serão parte de qualquer time participante do jogo, nem serão substituídos depois que do começo do jogo, a menos que fique aparente ao Árbitro que qualquer Juiz de gol tome decisões injustas em qual caso, o Árbitro designará uma substituição. 

(b) Os Juízes de gol serão posicionados atrás dos gols, fora da superfície de jogo, durante o progresso do jogo em gaiolas corretamente protegidas para  não haver nenhuma interferência com as atividades deles/delas. Eles não mudarão de lado durante o jogo. 

(c) no caso de um gol ser reivindicado, o Juiz de gol decidirá se a puck / bola passou entre os postes do gol ou não, sobre a trave transversal, e completamente por cima da linha do gol. A decisão do Juiz de gol será " gol " ou " não gol", e poderá ser predominado pelo Árbitro. 

Regra 505 Cronometrista de Penalidade 

(a) O " CRONOMETRISTA " de PENALIDADE manterá um registro correto de todas as penalidades marcado pelo árbitro(s) inclusive os nomes dos jogadores penalizados, as infrações penalizadas, a duração de cada penalidade e o tempo aos quais cada penalidade foi aplicada. O Cronometrista de Penalidade registrará cada  tiro de penalidade premiado e o resultado do tiro. 

(b) O Cronometrista de Penalidade conferirá e assegurará que o tempo servido por todos os jogadores penalizados está correto. O Cronometrista de Penalidade será responsável por mostrar  corretamente todas as penalidades menores e maiores no placar e de notificar o Árbitro prontamente de qualquer discrepância entre o tempo registrado no relógio e o tempo oficial correto. 

O Cronometrista de Penalidade deverá, quando pedido, informar o jogador penalizado de qualquer tempo de penalidade vigente. 

Não serão registradas má condutas e penalidades menores coincidentes no relógio, mas tais penalizações serão avisadas  aos jogadores os quais serão libertados à primeira obstrução de jogo que segue o vencimento das penalidades. 

(c) Se um jogador deixar o banco de penalidade antes do vencimento da penalidade, o Cronometrista de Penalidade anotará o tempo e sinalizará ao Árbitro na próxima obstrução do jogo.

Regra 506 Marcador Oficial 

(a) O " MARCADOR OFICIAL " obterá uma lista de jogadores elegíveis de cada time, antes do começo do jogo. Estas informações serão avisadas ao Treinador de cada time. O Marcador Oficial marcará os nomes do Capitão de cada time e anotará tais nomes na súmula. 

(b) O Marcador Oficial manterá um registro correto de todas os gols marcado, e para quem a assistêcia será marcada. 

O Marcador Oficial também registrará o tempo de entrada no jogo de qualquer goleiro substituto e registrará o gol que for marcado enquanto o goleiro for afastado da superfície de jogo. 

(c) Os pontos para gols e assistências será anunciado no sistema de som da quadra e todas as mudanças e pontos também serão anunciados. Nenhum pedido para mudanças de pontos será considerado a menos que eles sejão feitos durante ou antes da conclusão do jogo pelo capitão do time. 

(d) O Marcador Oficial preparará a súmula para assinatura dos oficiais e adiante isto para as Autoridades de Liga. 

Regra 507 Cronometrista de Jogo 

(a) O " CRONOMETRISTA " do JOGO sinalizará ao Árbitro para o começo de cada quarto e os Árbitros começarão o jogo prontamente conforme o tempo de jogo marcado. O Cronometrista do Jogo registrará todo o tempo jogado oficial. 

(b) Se a quadra não for equipada com um dispositivo automático, ou tal dispositivo não funciona, o Cronometrista de Jogo sinalizará o fim de tempo de jogo assoando um apito. 

(c) O Cronometrista de Jogo anunciará quando faltar um minuto de jogo para o término NOVO do tempo, em cada dos primeiros três quartos e quando faltar dois  minutos no último tempo. 

Regra 508 Autoridades de Liga 

(a) As "AUTORIDADES da LIGA" como aplicado sob estas regras serão definidos como o corpo administrativo imediato do time ou times envolvidos.

SEÇÃO SEIS – JOGANDO 

REGRAS 

Regra 601 - Abuso de Dirigentes e Outras  Má-condutas.

(a) Qualquer jogador que desafiar ou disputar a decisão de um oficial, tentar incitar um oponente ou criar uma perturbação durante o jogo será penalizado com uma penalidade menor para conduta de desrespeito ao esporte. Se o jogador persistir tal conduta, será marcada uma penalidade de má-conduta e qualquer penalidade adicional persistência pelo mesmo jogador resultará na marcação de uma penalidade de má-conduta de jogo. 

No caso do Treinador ou outro dirigente do time, uma penalidade menor de banco será marcado primeiro e se tal conduta continuar, uma penalidade de má-conduta de jogo será marcada. 

(b) Qualquer jogador que chutar o disco / bola depois do apito será penalizado com uma penalidade menor se, na opinião do Árbitro, o jogador teve tempo suficiente após do apito para se abster de dar o chute. 

(c) Se qualquer jogador fizer qualquer do seguinte, o time será penalizado com uma penalidade menor de banco:

1.) Depois de ser penalizado, não procedir diretamente ao banco de penalidade ou vestiário quando ordenado para assim fazer pelo Árbitro. (O equipamento será entregue no banco de penalidade ou vestiário por um companheiro de equipe). 

2.) Lançar qualquer coisa sobre a superfície de jogo do banco de jogadores ou  banco de penalidade . 

3.) Interferir com qualquer oficial de Jogo, (não-fisicamente) no desempenho de seus deveres. 

(d) Se qualquer jogador fizer qualquer do seguinte, uma penalidade de má-conduta será marcada: 

1.) Usos de gestos obscenos, profanos ou linguagem abusiva para qualquer pessoa antes, durante ou depois do jogo. 

2.) Durante uma obstrução de jogo, intencionalmente atira ou lança o disco / bola para fora do alcance do árbitro que está recolhendo o mesmo. 

3.) Entra e permanece na área do Árbitro, quando pedido para sair, a menos  com a finalidade de patinar ao banco de penalidade. 

4.) Toque ou segure qualquer árbitro de Jogo com a mão ou taco. 

5.) Intencionalmente bata  nas bordas, grade ou gol com um taco a qualquer hora.

(e) Se qualquer jogador fizer qualquer do seguinte, uma penalidade de má-conduta de jogo será marcada: 

1.) Persistir em qualquer curso de conduta para a qual o jogador foi previamente penalizado com uma penalidade de má-conduta. 

2.) Usos de gestos obscenos em qualquer lugar da quadra antes, durante ou depois do jogo. 

(f) Se qualquer jogador fizer qualquer do seguinte, uma penalidade de má-conduta total será marcada: 

1.) Deliberadamente inflige dano físico a um árbitro de Jogo ou um Dirigente de time de qualquer maneira ou tentativas para assim fazer. 

2.) Se comporta de qualquer maneira que for extremamente prejudicial a administração do jogo incluindo cuspir no oponente, árbitro de Jogo ou Dirigente de Time. 

(g) Se qualquer Dirigente de Time fizer qualquer do seguinte, o time será penalizado com uma penalidade de banco menor: 

1.) Bater nas bordas com um taco ou outro instrumento a qualquer hora. 

2.) Usos de gestos obscenos, profanos ou linguagem abusiva para qualquer pessoa antes, durante ou depois do jogo. 

3.) Lançar qualquer coisa sobre a superfície de jogo do banco de jogadores. 

4.) Interferir com qualquer árbitro de Jogo, (não-fisicamente) no desempenho dos seus deveres. 

5.) Tentativas para incitar um oponente em incorrer uma penalidade. 

(h) Se qualquer Dirigente de Time fizer qualquer do seguinte, uma penalidade de má-conduta de jogo será marcada: 

1.) Persistir em qualquer curso de conduta para a qual o Dirigente do Time foi previamente penalizado com uma penalidade de banco menor. 

2.) Uso de gestos obscenos em qualquer lugar da quadra antes, durante ou depois do jogo. 

(i) Se qualquer Dirigente de Time fizer qualquer do seguinte, uma penalidade de má-conduta total será marcada: 

1.) Deliberadamente inflige dano físico a um árbitro de Jogo ou um Dirigente de Time em qualquer maneira ou tentativas para assim fazer. 

2.) Se comporta de qualquer maneira que for extremamente prejudicial ao andamento do jogo incluindo cuspir em um oponente, oficial de Jogo ou Dirigente de Time. 

Regra 602 Ajuste de Equipamento 
(a) O jogo não será parado ou atrasado por causa de ajuste de equipamento, patins, ou tacos. Para uma violação desta regra será marcada uma penalidade menor. 

(b) É responsabilidade do jogador de manter a roupa e equipamento em condições próprias de uso . Se for requeridos ajustes, o jogador se retirará da superfície de jogo e o jogo continuará com um substituto sem pausas.

(c) Nenhuma atraso será permitido para o conserto ou ajuste de equipamento de goleiro. Se for requeridos ajustes o goleiro se retirará da superfície de jogo e será substituido imediatamente pelo substituto ou goleiro temporário, e nenhum aquecimento será permitido. Para uma violação desta regra pelo goleiro, será marcada uma penalidade menor. 

Regra 603 Tentativa de Machucar 

(a) Uma penalidade de jogo será marcada a qualquer jogador que deliberadamente tentar machucar um oponente de qualquer maneira e as circunstâncias serão informadas às Autoridades da Liga para ação adicional. Um substituto para o jogador NOVO penalizado será permitido ao término do quarto minuto.

 Uma penalidade de má-conduta total será marcada a qualquer jogador que deliberadamente tentar machucar um Dirigente, Treinador ou árbitro, de qualquer maneira, e as circunstâncias serão informadas às Autoridades da Liga para ação adicional. 

Regra 604 Contato físico
(a) Uma penalidade menor ou maior, à discrição do Árbitro, será marcada a qualquer jogador que intencionalmente  ‘trombar’ com um oponente, com ou sem o disco / bola. 

(b) Uma penalidade menor ou maior, à discrição do Árbitro, será marcada a qualquer jogador que estabelecer contato físico com um oponente depois que o apito for soprado, se, na opinião do Árbitro, o jogador teve tempo suficiente para evitar tal contato. 

(c) Uma penalidade menor ou maior, à discrição do Árbitro fundada no grau de violência do impacto com as bordas, será marcada a qualquer jogador que infringir as regras com um oponente de tal maneira que causou o jogador a ser lançado violentamente contra as bordas.  " Rolar " o jogador adversário com o disco / bola ao longo das bordas onde o jogador estiver tentando ir por uma abertura muito pequena  não é considerado falta. 

(d) Quando um jogador machucar um oponente como  resultado de contato físico, o Árbitro marcará uma penalidade maior mais uma de má-conduta de jogo para o jogador infrator.

Regra 605 Taco Quebrado 

(a) O jogador cujo taco estiver quebrado poderá participar no jogo provido que o taco quebrado seja largado imediatamente. Uma penalidade menor será marcada para uma infração desta regra. 

Um taco quebrado é um que, na opinião de um Árbitro, é impróprio para o jogo normal. 

(b) O goleiro poderá continuar jogando com um taco quebrado até a próxima obstrução de jogo ou até que outro taco seja obtido legalmente. 

(c) O taco de substituição só poderá ser obtido do banco de jogadores ou de um companheiro de equipe na superfície de jogo. Para uma violação desta regra, uma penalidade de banco menor será marcada ao time do jogador  infrator, a menos que uma penalidade seja marcada sob a regra 601 por atirar artigos sobre a superfície de jogo. A intenção desta regra é prover a marcação de uma penalidade para uma substituição de taco ilegal. 

(d)  O goleiro não precisa ir para o banco dos jogadores para pegar um taco de substituição durante uma obstrução do jogo, mas tem que receber um taco de substituição de um companheiro de equipe. 

Para uma infração desta regra, uma penalidade menor será marcada para o goleiro infrator. 

Regra 606 Carga e Checking por detrás 

(a) Uma penalidade menor ou maior, à discrição do Árbitro, será marcada a um jogador que correr, saltar, ou cometer a falta carga em um oponente. Se são levados mais de dois passos ou passos largos para atingir o adversário, “carga”  será marcada.

(b) Uma penalidade menor ou maior, à discrição do Árbitro, será marcada ao jogador que empurrar ou der o check em um oponente por detrás. 

(c) Uma penalidade menor ou uma maior será marcada ao jogador que der um check ou a carga no goleiro enquanto o goleiro estiver dentro da área do gol 

O goleiro não está disprotegido só porque não está na área privilegiada. Uma penalidade de interferência ou carga deve ser marcada em todo caso onde um jogador adversário fizer contato desnecessário com um goleiro.

(d) Quando um jogador machucar um oponente como o resultado de " carga " ou " check por detrás ", o Árbitro aplicará  uma penalidade maior mais uma má-conduta de jogo para o jogador infrator. 

Regra 607 Cross checking e Cotucada 
(a) Uma penalidade menor ou maior, à discrição do Árbitro, será marcada a um jogador que der um cross checking em um oponente. 

NOVO (b) Duas penalidade menores (1’30”+1’30”) mais uma penalidade de má-conduta de jogo será marcada a um jogador que tentar dar um cotucada em um oponente. Uma penalidade maior mais uma de má-conduta de jogo será marcada a um jogador que der a cotucada em um oponente. Tentar a cotucada incluirá todos os casos onde um gesto de cotucada for feito; estabelecendo contato com o corpo ou não. 

(c) Quando um jogador machucar um oponente como o resultado de " cross checking " ou " cotucada", o Árbitro marcará uma penalidade maior mais uma de má-conduta de jogo para o jogador infrator. 

(d) Cotucada também poderá ser marcado como uma penalidade de jogo sob tentativa de machucar ou quando machuca um oponente. 

Regra 608 Deliberadamente Machucar o Oponentes e Cabeçada 

(a) Uma penalidade de jogo será marcada a um jogador que deliberadamente machucar um oponente de qualquer maneira e as circunstâncias serão informadas às autoridades da Liga para ação adicional. 

NOVO Uma penalidade de má-conduta total será marcada ao jogador que deliberadamente machucar um Dirigente de Time ou o árbitro de Jogo de qualquer maneira e as circunstâncias serão informadas às Autoridades da Liga para ação adicional. 
(b) Nenhum substituto será permitido tomar o lugar do jogador penalizado até depois de cinco minutos que o tempo de jogo atual decorreu, do tempo que a penalidade for marcada. 

(c) Uma penalidade de jogo será marcada ao jogador que deliberadamente der uma cabeçada em um oponente e as circunstâncias serão informadas às Autoridades da Liga para Ação adicional .

 NOVO Uma penalidade de má-conduta total será marcada ao Jogador que deliberadamente der uma cabeçada em um Dirigente de Time ou árbitro de Jogo e as circunstâncias serão informadas às Autoridades da Liga para ação adicional.
Regra 609 Demora de Jogo 

(a) Uma penalidade menor será marcada a qualquer jogador ou goleiro que atrasar o jogo chutando, arremesando deliberadamente o disco / bola, para fora da área de jogo. 

Esta penalidade também será marcada quando acontecer durante uma obstrução de jogo. 

(b) Uma penalidade menor será marcada ao jogador ou goleiro que atrasar o jogo deslocando deliberadamente a trave do gol de sua posição normal. O jogo será parado imediatamente quando a trave do gol for deslocada. Se um goleiro deslocar a trave do gol deliberadamente ou remover o capacete ou máscara do rosto durante o curso de um contra ataque, um tiro de penalidade será marcado ao time não-infrator. O tiro de penalidade será cobrado pelo último jogador em posse do disco / bola. 

(c) Uma penalidade de banco menor será marcada a qualquer time que, depois de uma advertência pelo Árbitro, não colocar o número correto de jogadores na superfície de jogo, causando um atraso no jogo. 

(d) Uma penalidade menor será marcada a um jogador que, depois de uma advertência pelo Árbitro, não mantiver uma posição correta durante o face-off.

Regra 610 Cotovelada e Joelhada

(a) Uma penalidade menor ou maior será marcada a qualquer jogador que usar o cotovelo ou joelho para atrapalhar um oponente. 

(b) Quando um jogador machucar um oponente como o resultado de  " cotovelada " ou " joelhada ", o Árbitro aplicará uma penalidade maior mais uma de má-conduta de jogo para o jogador infrator. 

Regra 611 Face-Offs 

(a) O disco / bola será " solto " pelo Árbitro, ou o árbitro de linha, sobre a superfície de jogo entre os tacos dos dois jogadores. Jogadores que disputam o face-off estarão virados para o ataque enquanto disputam o face-off com suas blades do taco encostadas no chão. O jogador do time atacante será o primeiro jogador a colocar o taco na superfície de jogo.

Se o jogador disputando o face-off não entrar na posição própria imediatamente quando alertado pelo ábitro, o árbitro poderá ordenar uma substituição para a disputa do face-off por um companheiro de equipe na superfície de jogo. Nenhum outro jogador será permitido entrar no círculo do face-off ou chegar mais próximo do que o limite do circulo do face-off, e eles não poderão atravesar a linha do face-off durante a disputa.

Quando o jogador, menos o que estiver disputando o face-off, não mantiver a posição própria , o jogador disputando o face-off do time infrator será substituído para a disputa. 

Para uma segunda violação de quaisquer das providências desta regra, uma penalidade menor será marcado ao jogador que cometer a segunda violação. 

Nenhuma substituição de jogadores será permitida até que o face-off seja completado e o jogo seja retomado a menos que qualquer penalidade seja marcada durante o face-off. 

O apito não será soprado para começar o jogo. O tempo de jogo começará no momento em que o disco / bola for solto da mão do árbitro e parará quando o apito for soprado. 

(b) Se, ambos os jogadores não tomarem a posição própria para disputar o face-off prontamente  após a advertência do árbitro, o árbitro será intitulado a administrar o face-off embora ainda não estejam lá. 

(c) Durante a conduta de qualquer face-off, nenhum jogador estabelecerá qualquer contato físico com um oponente a não ser no curso do disco / bola depois que o face -off for completado. 

Para uma violação desta regra o Árbitro aplicará uma penalidade menor para o jogador cuja ação causou o contato físico. 

" Disputa do face-off " começa quando o árbitro designar o local onde o face-off será disputado e assume a posição para soltar o disco / bola. 

(d) Nenhum face-off será administrado em um local diferente do ao longo de uma linha imaginária paralela as bordas laterais que conectam as zona de ataque e defesa e os pontos especiais de face-off . 

(e) Quando uma obstrução de jogo acontecer entre o ponto de face-off da zona de defesa 

e o final da quadra, a disputa do face-off acontecerá no lado do ponto do face-off onde a obstrução aconteceu. 

(f) Quando uma violação de uma regra for causada por qualquer jogador do time de ataque na Zona de ataque ou uma obstrução do jogo, a disputa do face-off acontecerá no ponto  mais próximo dos face-off especiais.

Isto inclui uma obstrução de jogo causada pelo jogador do time atacante que chutar o disco / bola sobre a parte de trás do gol do time defensor sem qualquer ação interveniente do time defensor. 

(g) Quando violação de regra que for causada por jogadores de ambos os times ou uma obstrução de jogo, a disputa do face-off acontecerá no ponto mais próximo onde o disco / bola foi jogado pela último vez. 

(h) Quando um gol for marcado legalmente, a disputa do face-off será administrado no ponto central do face-off. 

(i) Quando o jogo for parado por qualquer razão não coberta nas regras Oficiais de jogo, a disputa do face-off acontecerá no ponto mais próximo onde o disco / bola foi jogado por último. 

Regra 612 Caindo na Puck/bola 

(a) Uma penalidade menor será marcada ao jogador, diferente do goleiro que deliberadamente cair ou juntar o disco / bola junto ao corpo ou segurar o disco / bola contra qualquer parte do gol ou das bordas. 

Qualquer jogador que cair para bloquear um chute não será penalizado se o 

disco / bola for chutado sob o jogador ou for acomodado em qualquer parte do equipamento. Uma penalidade menor será marcada a qualquer jogador que usar as mãos para obter tal obstrução. 

(b) Uma penalidade menor será marcada ao goleiro que cair ou juntar o disco/bola no corpo, quando o corpo estiver completamente fora dos limites da área privilegiada ou quando cair ou juntar o disco / bola no corpo, quando o corpo estiver completamente fora da área do gol e o disco/ bola estiver atrás da linha do gol. 

Uma penalidade menor será marcada ao goleiro que segurar o disco / bola contra qualquer parte do gol ou das bordas. 

(c) Nenhum jogador de defesa, menos  o goleiro, será permitido cair no disco / bola, ou segurar o disco / bola, ou juntar um disco / bola no corpo ou mãos quando o disco / bola estiver dentro da área do gol. 

Para uma violação desta regra, o jogo será parado imediatamente e um tiro de penalidade será marcado ao time não-infrator. Porém, se o goleiro foi afastado da superfície de jogo quando a infração acontecer, um gol será marcado ao time não-infrator em vez do tiro de penalidade. 

Esta regra será interpretada de forma que um tiro de penalidade só será marcado quando o disco / bola estiver na área do gol ao momento que a infração acontecer. Porém, em casos onde o disco / bola estiver fora da área do gol, Regra 612 (a) ainda poderá ser aplicada e uma penalidade menor marcada, embora o tiro de penalidade não seja marcado. 

Regra 613 Brigas 

NOVO (a) Uma penalidade de jogo será marcada a qualquer jogador que estiver envolvido em uma briga dentro ou fora da superfície de jogo, antes, durante ou depois do jogo. 

(b) Uma penalidade menor ou uma menor dupla (1’30”+1’30”) será marcada ao jogador que, tido sido golpeado, retalie com um soco ou uma tentativa de soco. Porém, a discrição NOVO do Árbitro, uma penalidade de jogo será marcada se tal jogador continuar a altercação. O Árbitro é provido de uma  latitude muito larga nas penalidades que poderão ser marcadas sob esta regra. Isto é intencionalmente determinado para permitir ao Árbitro a diferenciar entre o grau óbvio de responsabilidade dos participantes por começar a briga ou ter persistido em continuar brigando. 

Os árbitros são instruidos a empregar todos meios providos por estas regras para previnir  "brigas ". 

(c) Uma penalidade de má-conduta de jogo será marcada a qualquer jogador ou goleiro que for o primeiro a intervir em uma altercação já em desenvolvimento. Esta penalidade está além de qualquer outra penalidade incorrida no mesmo incidente. 

(d) Uma penalidade de má-conduta de jogo será marcada a qualquer jogador que resistir aos árbitros de Jogo na descarga dos deveres deles/delas durante uma altercação. 

(e) Uma penalidade menor será marcada ao goleiro que deixar a vizinhança imediata da área do gol para participar em uma altercação. Esta penalidade estará além de qualquer penalidade incorrida durante a altercação. 

Regra 614 Gols e Assistências 

(Nota) é a responsabilidade do Árbitro marcar gols e assistências, e tal decisão será final. Em caso de um erro óbvio de marcação em um gol ou uma assistência que foi anunciado,  tal erro deverá ser corrigido prontamente. Mudanças não serão feitas em resumo de contagem depois que o Árbitro assinar a súmula. 

(a) Um gol será marcado quando o disco / bola for posto na frente, entre os postes do gol pelo taco do jogador do time atacante, debaixo da barra do travessão e completamente pela linha do gol.

Um " gol " será creditado nos registros de contagem a um jogador que tiver impelido o disco / bola no gol do oponente. Cada " gol " contará como um ponto no registro do jogador. 

Uma " assistência " será creditada ao jogador ou jogadores que fizerem parte da jogada que preceder imediatamente o gol, mas não mais do que duas assistências poderão ser creditadas em qualquer gol. 

Só um ponto poderá ser creditado a qualquer jogador em qualquer gol marcado. 

(b) Um gol será marcado se o disco / bola for posta de qualquer forma no gol pelo jogador do time defensor. O jogador do time atacante que foi o último a tocar o disco / bola será creditado com o gol, mas nenhuma assistência será premiada.

 (c) Se um jogador atacante chutar o disco / bola com o patins e o disco / bola entrar diretamente no gol ou for desviado para o gol por qualquer jogador, inclusive o goleiro, o gol não será permitido. 

(d) Se o disco / bola tiver sido desviado para gol após o chute (com o stick) do jogador de ataque por  qualquer parte de qualquer jogador, o gol será permitido. O jogador que desviar o disco / bola será creditado com o gol. O gol não será permitido se o disco / bola for chutado com o patins, lançado, ou deliberadamente dirigido por um jogador de ataque no gol por qualquer meio diferente de um taco.

(e) Se um gol for marcado como resultado de um desvio do disco/bola diretamente para o gol por um árbitro, o gol não será permitido. 

(f) Se um jogador impelir o disco / bola na área do gol do time adversário e o disco / bola ficar solta na área do gol e disponível ao jogador do time atacante, qualquer gol marcado no jogo deverá ser permitido. 

(g) Qualquer gol marcado, diferente de como coberto pelas Regras de jogo Oficiais, não será permitido. 

Regra 615 Má-conduta Total 

(a) O Árbitro do jogo poderá suspender  qualquer jogador, Dirigente, Treinador, ou Técnico culpado de má-conduta total de qualquer tipo e terá que informar o incidente para às Autoridades da Liga.

Regra 616 Manipulação de Discos / Bola com Mãos 

(a) Se jogador, diferente do goleiro, fechar a mão no disco / bola, o jogo será parado e um face-off acontecerá; porém, se o disco / bola for derrubada imediatamente, o jogo será permitido continuar. 

Se um goleiro segurar o disco / bola com a mão por mais que três segundos, o jogo será parado e um face-off acontecerá, porém, depois de uma advertência inicial pelo Árbitro, o goleiro que segurar o disco / bola desnecessariamente será penalizado com uma penalidade menor por atraso do jogo. 

(b) O goleiro não derrubará intencionalmente o disco / bola nas proteções ou sobre a rede do gol nem deliberadamente  colocará obstáculos no gol que, na opinião do Árbitro, tenderia a prevenir a contagem de um gol. 

O objetivo desta regra é manter o disco / bola em jogo continuamente e qualquer ação levada pelo goleiro que cause uma obstrução desnecessária deverá ser penalizada. 

Para uma violação desta regra, uma penalidade menor será marcada ao jogador infrator. 

(c) Se um goleiro lançar o disco / bola com a mão adiante para o gol do oponente e o disco/bola for tocado primeiro por um companheiro de equipe, o jogo será parado e um face-off será disputado no ponto mais próximo da zona de defesa do time infrator. 

(d) Se o jogador de defesa, diferente do goleiro, apanhar o disco / bola na área do gol da superfície de jogo com as mãos, ou segurar o disco / bola enquanto estiver na área do gol, o jogo será parado imediatamente e um tiro de penalidade será marcado ao time  não-infrator. 

Se a situação anterior acontecer enquanto o goleiro não estiver a superfície de jogo, um gol será marcado ao time não-infrator. 

(e) Um jogador será permitido parar ou " bater " no disco / bola no ar com a mão, ou empurrar o mesmo ao longo da superfície de jogo com a mão, e o jogo não será parado a menos que o disco / bola for dirigida deliberadamente a um companheiro de equipe dentro a Zona de ataque em qual caso o jogo será parado e o disco / bola será diputado no ponto do face-off especial fora da area de ataque.

(f) Um gol que for marcado como o resultado do disco / bola ser lançado pela mão de um jogador de ataque e ou que entrou diretamente no gol depois de desviar em qualquer jogador inclusive o goleiro, não será permitido.

Regra 617 Taco Alto

(a) O levantar do taco sobre a altura normal dos ombros é proibida. O Árbitro marcará uma penalidade menor ou uma maior para qualquer jogador que golpear um oponente com um taco assim levantado. 

O uso do " slap shot " Sob classificação de idade abaixo de 10 anos é proibido. Um face-off acontecerá na zona de defesa do time do jogador infrator que, no processo de dar o chute ou passar, subir a blade do taco sobre a cintura no decorrer do movimento do chute. 

(b) Quando um jogador machucar um oponente como o resultado de " taco alto " , o Árbitro aplicará uma penalidade maior mais uma de má-conduta de jogo para o jogador infrator. 

(c) Um gol marcado por um jogador de ataque que golpeia o disco / bola com o taco que é levado sobre a altura da barra do travessão do gol, não será permitido. 

(d) Batendo o disco / bola sobre a altura normal dos ombros com o taco é proibido e quando acontecer o jogo será parado e o face-off será disputado na zona de defesa do time do jogador infrator a menos que: 

1.) O disco / bola for batido para um oponente em qual caso o jogo continuará. 

2.) Jogador do time defensor bater o disco / bola no próprio gol em qual caso o gol será permitido. 

NOVO (e) Taco Alto também pode ser tratado como uma penalidade de jogo sob tentativa de machucar ou deliberadamente machucar um oponente. 

Regra 618 Segurar o Oponente 

(a) Uma penalidade menor será marcada ao jogador que segurar um oponente com as mãos, pernas, pés, taco, ou de qualquer outro modo. 

(b) Uma penalidade menor ou maior será marcada a qualquer jogador que agarrar ou segurar a máscara de face de um oponente com a mão. 

(c) Quando um jogador machucar um oponente como o resultado de " segurar a máscara " de face o Árbitro marcará uma penalidade maior mais uma de má-conduta de jogo para 

o jogador infrator. 

Regra 619 Gancho 

(a) Uma penalidade menor será marcada ao jogador que impedir ou busca impedir o progresso de um oponente enganchando-o com o taco.

(b) Quando um jogador machucar um oponente como o resultado de " gancho ", o Árbitro, marcará uma penalidade maior mais uma de má-conduta de jogo para o jogador 

infrator. 

NOVO (c) Quando o jogador, em controle do disco estiver na área de ataque, tendo nenhum oponente para  passar diferente do goleiro, for enganchado por detrás, prevenindo assim uma oportunidade razoável para marcar o gol, um Tiro de Penalidade será marcado ao time não-infrator . Porém, o Árbitro não parará o jogo até o atacante do time perder a posse do disco para o time defensor. 

Nota NOVO: A intenção desta regra é restabelecer uma oportunidade razoável de marcar o gol a qual foi  tirada por uma falta por detrás. Em controle da puck significado o ato de impelir o disco com o taco. Se, enquanto estiver sendo impelido, o disco for tocado por outro jogador ou o equipamento dele ou bater no gol ou for livre, já não será considerado que o jogador tem o controle da puck. 
NOVO (d) Se o goleiro foi afastado da superfície de jogo e um jogador que tem a puck/bola sob controle e estiver na zona de ataque e não tiver nenhum oponente para passar, for enganchado por detrás, prevenindo um gol, o Árbitro parará jogo e marcará um gol ao time não-infrator. 

Regra 620 Limpar a área de defesa ilegalmente (Icing) 

(a) Com a finalidade desta regra, a linha vermelha central dividirá a superfície de jogo em duas partes. Deva qualquer jogador de um time igual ou superior em força numérica para o time adversário, chutar, ou desviar o disco / bola de sua área de defesa, sobre a linha do gol do time adversário, o jogo será parado e o disco / bola será disputado no face-off na área de defesa do time infrator, a menos que no jogo o disco / bola tiver entrado no gol do time adversário em qual caso um gol será marcado. 

O ponto de último contato com o disco / bola pelo time em posse será usado para determinar se houve o limpamento da área de defesa ilegal ou não. 

Se durante o período da lei da vantagem, devido a uma infração por um jogador não em posse do disco / bola, o time em posse limpar " ilegalmente " o disco / bola, então o face-off acontecerá no ponto mais próximo do face-off especial do time infrator.

(b) Limpar Ilegal  a área de defesa será cancelado e o jogo permitido continuar quando: 

1.) O disco / bola for chutado por um jogador cujo o time esteja em desvantagem númerica.

2.) Um time estiver em desvantagem numérica do time adversário no momento que o disco / bola for chutada.

3.) O disco / bola for chutado e desviado no corpo de um jogador adversário na própria zona desse jogador antes de cruzar a linha do gol.

4.) O disco / bola entrar além da linha do gol  oposto na metade da superfície de jogo diretamente de qualquer um dos jogadores que participam do face-off. 

5.) Na opinião do árbitro de linha, o jogador do time adversário, excluindo o goleiro, poderá conduzir os discos / bola antes de cruzar a linha do gol dele, mas não o fez assim. 

6.) O disco /bola  toque qualquer parte de um jogador adversário, inclusive o goleiro, ou patins ou taco, antes de cruzar a linha do gol. 

7.) O disco / bola passe por qualquer parte da área do gol antes de alcançar a linha do gol. 

O propósito desta regra é obrigar a ação contínua e os árbitros devem interpretar a regra para produzir este resultado.

(c) Se os árbitros erraram na chamada de um “icing” (embora qualquer time esteja em desvantagem numérica) o disco / bola será soltado no face-off central.

Reja 621 Interferência 

(a) Uma penalidade menor será marcada a qualquer jogador que interferir ou impedir o progresso de um oponente que não estiver em posse do disco / bola, deliberadamente derrubar o taco da mão de um oponente, impedir um jogador que derrubou o taco ou qualquer outro pedaço de equipamento de recuperar a posse do mesmo ou atirar um taco ou outro objeto na direção de um oponente. 

O último jogador a tocar o disco / bola  será considerado o jogador em posse do disco/bola. 

(b) Uma penalidade menor será marcada a qualquer jogador no banco de jogadores ou de penalidade que, por meio do taco ou corpo, interferir com os movimentos do o disco / bola ou um oponente na superfície de jogo durante o progresso do jogo. 

(c) Uma penalidade menor será marcada a qualquer jogador que, por meio do taco ou corpo, interferir ou impedir nos movimentos do goleiro enquanto o goleiro estiver na área do gol. 

(d) A menos que o disco / bola esteja na área do gol, o jogador do time atacante não poderá permanecer na área do gol ou segurar o taco na área do gol. Se o disco / bola entrar no gol enquanto tal condição prevalecer, o gol não será permitido. Para uma violação desta 

regra, enquanto o time atacante tem posse do disco / bola, jogo será parado e o face-off acontecerá o mais próximo do face-off especial.

Esta regra não se aplicará quando o goleiro estiver fora da área do gol. 

(e) Se o jogador do time atacante for empurrado ou caso contrário fisicamente 

forçado na área do gol por um jogador adversário, e o disco / bola entrar no gol enquanto o jogador que sofreu a interferência ainda está na área do gol, o gol será permitido. 

(f) Quando o goleiro for afastado da superfície de jogo e qualquer membro do time dele que esteja na superfície de jogo ilegalmente interfira por meio do corpo, taco, ou qualquer outro objeto com os movimento do disco / bola ou um jogador adversário, o Árbitro premiará um gol imediatamente ao time não infrator. 

(Nota) Será dirigida a atenção do Árbitro particularmente os três tipos de interferência ofensiva que será penalizada. 

1.) Quando o time defendendo possuir a posse do disco / bola em sua próprio zona e os outros membros do time fizerem bloqueio (corta luz) com o portador do disco / bola. 

2.) Quando o jogador do face-off obstruir seu oponente depois do face-off quando o oponente não estiver em posse do disco / bola. 

3.) Quando o portador do disco / bola fizer um drop pass e seguir reto para estabelecer contato físico com um jogador adversário. 

Regra 622 Interferência por Espectadores 

(a) No caso de um jogador ser segurado ou interferido por um espectador, o Árbitro parará o jogo imediatamente, a menos que o time do jogador que for interferido esteja em posse do disco//bola  na ocasião, em qual caso a jogada será permitida ser completada. O face-off acontecerá no ponto mais próximo onde o disco / bola foi jogado por último. 

(b) Qualquer jogador que interferir fisicamente com um espectador será penalizado com uma penalidade de má-conduta de jogo e as circunstâncias serão informadas as Autoridades da Ligua para ação adicional. 

(c) No evento em que são lançados objetos sobre a superfície de jogo que interferir com o progresso do jogo, o Árbitro parará o mesmo e o face-off acontecerá no ponto mais próximo onde o disco/bola foi jogado por último. 

Regra 623 Chutar outro jogador

(a) Uma penalidade de jogo será marcada a um jogador que chutar ou tenta chutar NOVO outro jogador. Um substituto será permitido ao término do quarto minuto.  

Regra 624 Chutar o Disco / Bola 

(a) Chutar o disco / bola será permitido em todas as zonas; porém, um gol que for marcado como o resultado do disco / bola ser chutado por um jogador atacante diretamente no gol ou após o disco ser desviado em outro jogador, goleiro ou equipamento, não será permitido.

Regra 625 Deixando os Bancos de Penalidade ou de Jogadores

(a) Nenhum jogador poderá deixar o banco dos jogadores ou banco de penalidade qualquer hora durante uma altercação. Não serão penalizadas substituições feitas antes do começo da altercação sob esta regra provida que os jogadores assim substituidos não entrem na altercação. 

Uma penalidade menor dupla  mais uma penalidade de  má-conduta de jogo será marcada ao jogador que for o primeiro a  deixar o banco de jogadores ou de penalidade durante uma altercação. Se os jogadores de ambos os times deixarem os bancos respectivos deles/delas ao mesmo tempo, o primeiro jogador identificável de cada time será penalizado sob esta regra. 

Com a finalidade de determinar qual jogador foi o primeiro a deixar o banco dos jogadores durante uma altercação, o Árbitro poderá consultar com o árbitro de linha ou outros Dirigentes de Jogo. 

Qualquer jogador que deixar o banco dos jogadores durante uma altercação será penalizado com uma penalidade menor, maior ou de má-conduta para tais ações, também será avaliado uma penalidade de má-conduta de jogo. 

Outros jogadores que deixarem o banco de penalidade ou de jogadores durante uma altercação serão penalizados com uma penalidade de má-conduta (máximo 5 por time). 

Se um jogador entrar no jogo ilegalmente, qualquer gol marcado por aquele time enquanto o jogador ilegal estiver na superfície de jogo será cancelado, mas todas as penalidades marcadas a qualquer time serão cumpridas como penalidades regulares. 

(b) Excluindo ao término de cada quarto ou no vencimento de uma penalidade, nenhum jogador poderá deixar o banco de penalidade. 

O jogador penalizado que deixar o banco de penalidade antes do vencimento da penalidade, independente do jogo estar em desenvolvimento ou não, será penalizado com uma penalidade menor adicional depois de servir o tempo da penalidade vigente. 

Quando um jogador deixar o banco de penalidade antes do vencimento da penalidade, o Cronometrista de Penalidade anotará o tempo e verbalmente alertará o árbitro que parará o jogo quando o time do jogador infrator ganhar posse e controle do disco / bola.  

No caso de um jogador que volta à superfície de jogo antes do vencimento da penalidade, por um erro do Cronometrista de Penalidade, o jogador não servirá uma penalidade adicional, mas terá que servir o tempo restante da penalidade. 

Um jogador penalizado que deixa o banco de penalidade durante uma altercação será penalizado com uma penalidade menor mais uma penalidade de má-conduta de jogo, além do tempo restante da penalidade anterior. 

Quando um jogador penalizado retorna para a superfície de jogo do banco de penalidade antes do vencimento da penalidade, qualquer gol marcado por aquele time, enquanto o jogador estiver ilegalmente na superfície de jogo, será desaprovado, mas todas as penalidades marcadas a qualquer time será cumprida como penalidades regulares. 

(c) Se jogador do time atacante que está em posse do disco / bola estiver em posição na qual não tenha nenhum jogador adversário para passar diferente do goleiro, e é interferido por um jogador que entrou no jogo ilegalmente, o jogador atacante será premiado com um tiro de penalidade. 

Se o goleiro adversário estiver fora da superfície de jogo e o jogador atacante for interferido por um jogador ilegal, um gol será premiado ao time não infrator. 

(d) Se um dirigente do time entrar na superfície de jogo depois do começo de um quarto e antes que aquele termine, sem a permissão do Árbitro, o Árbitro aplicará uma penalidade de banco menor para o time do Treinador infrator . 

(e) Durante qualquer face-off, se um time começar com menos jogadores que intitulou, qualquer jogador que entrar no jogo subseqüentemente não será elegível de jogoar o disco / bola que vem da zona de defesa enquanto o jogador estiver na zona de ataque a menos que o disco / bola seja jogada primeiro por outro jogador na zona de ataque. 

Regra 626 Impedimentos

(a) Os Jogadores do time atacante poderão preceder o disco / bola por cima da linha vermelha central , contanto que o disco / bola seja conduzido pela linha. 

(b) Quando o disco / bola for passado por cima da linha vermelha central, o disco / bola tem que preceder o atacante que patina sobre a linha central. 

Um jogador que cruza a linha vermelha antes do disco não é elegível jogar o disco/bola até que: 

1.) O disco / bola seja tocado primeiro por um companheiro de equipe que não cruzou a linha vermelha antes que o disco ou por um oponente. 

2.) O disco / bola seja tocado primeiro por um oponente. 

3.) O jogador que cruzou a linha vermelha antes do o disco / bola faça contato com a linha vermelha com o patins.  

Para uma violação desta regra, o jogo será parado e um face-off será administrado no local mais próximo da onde o passe foi feito. 

(c) Quando um time que está em desvantagem numérica ‘limpa’ o disco / bola para fora de sua zona de defesa, além da linha vermelha, todos os jogadores do time em power play (vantagem numérica) devem limpar a  sua zona de ataque estabelecendo contato com o patins com a linha vermelha. Uma vez que a zona de ataque for completamente limpa de atacantes os jogadores no power play, os mesmos poderão retornar para a zona de ataque.

Para uma infração desta regra, o árbitro de linha parará o jogo imediatamente quando o disco / bola retornar a zona de defesa do time em desvantagem numérica. 

O face-off acontecerá no ponto de face-off mais perto da zona de defesa do time infrator. 

Regra 627 Passes

(a) O disco / bola poderá ser passado por qualquer jogador a qualquer jogador do mesmo time dentro da mesma zona. 

Sempre que o disco / bola for passado da zona de defesa, sobre a linha vermelha, para a zona de ataque, Regra 626 (b) Impedimento, será aplicada. 

(b) Quando uma penalidade menor ou maior expirar durante o jogo, qualquer jogador penalizado ou o substituto imediato, mesmo que saindo do banco de penalidade ou do banco dos jogadores, entrando no jogo não será elegível de jogar o disco / bola vindo da zona de defesa enquanto o jogador estiver na zona de ataque a menos que: 

1.) O disco / bola seja jogada primeiro por outro jogador na zona de ataque. 

2.) O jogador que cruzou a linha vermelha antes do o disco / bola faça contato com a linha vermelha com o patins.

Regra 628 Manter o Disco / Bola em Movimento

(a) O disco / bola deve ser mantido a todo momento em movimento.O jogo não será parado porque o disco / bola está parado ao longo das bordas por dois ou mais jogadores adversários, a menos que um dos jogadores venha a cair sobre o disco / bola. Se um jogador parar o disco / bola ao longo das bordas ou se um jogador cair deliberadamente no disco / bola uma penalidade menor será marcada por atraso de jogo. Porém, o Árbitro poderá parar o jogo, quando o disco estiver parado ao longo das bordas, percebendo que haverá contato físico desnecessário entre os jogadores.

Regra 629 Discos / Bola ou Jogador Fora da Quadra 

() Quando o disco/bola for para fora da área de jogo ou acertar qualquer obstáculo sobre a superfície de jogo diferente das bordas, tela de proteção, o jodo parará e um face off acontecerá no ponto de face-off mais próximo da onde o disco foi jogado pela última vez. Quando o disco / bola se torna impossível de ser jogado devido a um defeito na quadra, o jogo será  parado e um face-off acontecerá no ponto de face-off mais próximo onde o disco foi jogado por último. 

(b) Quando o disco/bola for alojado no lado de fora da rede do gol ou se estiver presa entre jogadores adversários, o Árbitro parará o jogo e o face-off acontecerá no ponto mais próximo onde foi jogado por último a menos que, na opinião do Árbitro a obstrução foi causada pelo jogador do time atacante em qual caso o face-off será administrado ao ponto do face-off especial mais próximo. 

O time defendendo e o time atacando deverão tentar tirar o disco / bola do lado de fora da rede do gol a qualquer hora. Porém, se o disco / bola permanecer na rede por mais que três segundos, o jogo será parado e o face-off acontecerá no ponto do face-off mais próximo onde o disco foi jogado por último, excluindo quando a obstrução for causada por um jogador do time atacante em qual caso o face-off será administrado no ponto do face-off especial mais próximo da zona de ataque.

Se o disco / bola vem a ficar em cima da armação do gol, o jogo será parado imediatamente. 

(c) Uma penalidade menor será marcada ao goleiro que deliberadamente derrubar o disco / bola sobre a rede do gol para causar a obstrução de jogo. 

(d) Se o disco / bola vem a ficar em cima das bordas que cercam a área de jogo, o disco será considerado que ainda está em jogo e poderá ser jogado legalmente com a mão ou taco. 

(e) Em quadras temporárias, todos os jogadores na superfície de jogo têm que permanecer dentro dos limites da superfície de jogo enquanto o disco / bola estiver em jogo. O jogo será parado imediatamente sempre que um jogador pular para fora dos limites da quadra. Se, na opinião do Árbitro, um jogador pular intencionalmente as bordas com a finalidade de obter uma obstrução de jogo, uma penalidade menor por atraso de jogo será marcada. 

Regra 630 Discos / Bola fora da vista e Disco / Bola Ilegal

(a) Caso aconteça uma confusão, ou um jogador caia acidentalmente sobre disco / bola fazendo o mesmo ficar fora da visão do Árbitro, jogo será parado imediatamente. 

O face-off acontecerá no ponto mais próxima ao face-off, a menos que alguma regra diga o contrário. 

(b) Se, a qualquer hora durante o jogo, um disco / bola diferente do qual está sendo usado oficialmente no jogo, aparecer na superfície de jogo, e interferir com o progresso do jogo o mesmo será parado imediatamente. 

Regra 631 Discos / Bola 

(a) O jogo não será parado no caso o disco / bola tocar o árbitro em qualquer lugar na quadra. 

Regra 632 Recusando Começar o Jogo 

(a) Se, quando ambos os times estiverem na superfície de jogo, um time por qualquer razão recusar jogar quando ordenado para assim fazer pelo Árbitro, o Capitão será advertido e o time que se recusar a jogar terá quinze segundos para começar o jogo. Se, ao término desse tempo o time ainda se recusar a jogar, o Árbitro aplicará uma penalidade de banco menor para o time infrator. 

Caso o mesmo incidente volte a acontecer, o Árbitro suspenderá o jogo, e as circunstâncias serão informadas às Autoridades da Liga para uma ação adicional. 

NOVO (b) Se um time, quando ordenado pelo Árbitro, para deixar o vestiário e ir imediatamente para a superfície de jogo, não obedecer , será penalizado com uma penalidade de banco menor. 

NOVO Se depois de aplicado a penalidade de banco menor, o time ainda recusar ir para a superfície de jogo e começar o jogo dentro de dois minutos, o Árbitro, declarará o uma penalidade de jogo  e a contagem será registrada como 1-0 ou a contagem atual, o que for mais vantajoso para o time não infrator. 

Regra 633 Tacada 

(a) Uma penalidade menor ou maior, à discrição do Árbitro, será marcada para qualquer jogador que der ou tentar dar uma tacada em outro oponente. 

Os árbitros deverão penalizar como " tacada " qualquer jogador que bate com o taco em um oponente (dentro ou fora do alcance) sem estabelecer contato, ou quando o jogador no pretexto de jogar o disco / bola acerta de forma bruta com o taco o disco / bola com a intenção de intimidar um oponente.  

(b) Quando um jogador machucar um oponente como o resultado de " tacada ", o Árbitro aplicará uma uma penalidade maior mais uma de má-conduta de jogo para o jogador infrator. 

(c) Qualquer jogador que acertar o taco em outro jogador durante o curso de uma altercação estará sujeito a uma penalidade de jogo, e as circunstâncias deverão ser informadas às Autoridades da Liga para ação adicional. 

(d) Uma penalidade menor será marcada a qualquer jogador que estabelecer contato, com seu taco, com o goleiro adversário, na área do gol quando o goleiro cobrir ou pegar o disco / bola, esteja o jogo parado ou não.

Reja 634 Espetada 

NOVO (a) Uma penalidade menor dupla mais uma penalidade de má-conduta de jogo,será marcada ao jogador que tentar espetar um oponente. Uma penalidade maior mais uma penalidade de má-conduta de jogo será aplicada ao jogador que espetar um oponente. 
Tentar espetar incluirá todos os casos onde o gesto de espetar for feito, havendo ou não o contato físico.

(b) Quando um jogador machucar um oponente como o resultado de " espetada ", o Árbitro aplicará uma penalidade maior mais uma penalidade de má-conduta de jogo para o jogador infrator. 

(c) Espetar também poderá ser tratado como uma penalidade de jogo sob tentativa machucar ou deliberadamente machucar um oponente. 

Regra 635 Começo de Jogo e Períodos.

(a) O jogo deverá começar na hora programada com um face-off ao centro da quadra e será retomado prontamente durante cada quarto da mesma maneira. 

NOVO (b) O time da casa terá a escolha dos bancos de jogadores. No começo do jogo, os times defenderão o  gol mais longe dos seus banco de jogadores, e defenderão aquele gol por toda a  primeira metade do jogo. Os times mudarão de lado para cada metade sucessiva ou período de morte-súbita. 

(c) Durante o aquecimento e antes de cada meio, cada time limitará sua atividade a sua própria zona da quadra. Todos os jogadores terão que usar equipamento completo durante os aquecimentos e durante o aperto de mão que segue o jogo. 

(d) É recomendado que quando ambos os times estão deixando a superfície de jogo por uma saída comum, o time cujo o banco de jogadores esteja mais próximo à saída saia primeiro. O time da casa deverá entrar na superfície de jogo primeiro. 

(e) Quando um time não aparecer na superfície de jogo sem uma justificação própria, um dirigente advertirá o time que deverá entrar na quadra imediatamente. Se o time ainda não comparecer, o Árbitro aplicará uma penalidade de banco menor por atraso de Jogo.

Regra 636 Lançando o Taco

(a) Quando qualquer jogador ou Dirigente do time defensor deliberadamente lançar ou atirar um taco ou qualquer outro objeto no disco / bola na Zona de defesa, o Árbitro permitirá a lei da vantagem e se um gol não for marcado, um tiro de penalidade será premiado ao time não infrator.

Porém, se o gol estiver sem o goleiro e o jogador atacante não tem nenhum jogador de defesa para passar e tem uma chance para marcar em um gol aberto, e um taco ou qualquer outro objeto for lançado  no disco / bola por um membro do time defensor, prevenindo um tiro assim no gol aberto, um gol será premiado ao time não infrator. 

(b) Uma penalidade menor será marcada a qualquer jogador, na superfície de jogo, que lançar ou atirar um taco ou qualquer outro objeto na direção do disco / bola em qualquer zona, a menso quando tal ato for penalizado por um tiro de penalidade ou gol marcado. 

Quando um jogador largar um taco quebrado lançando este ao lado da qudra (e não por cima das bordas) de tal modo que não interferirá com o jogo ou um jogador adversário, nenhuma penalidade será marcada. 

(c) Uma penalidade de má-conduta será marcada a qualquer jogador que lançar um taco ou qualquer outro objeto para fora da área de jogo. 

Uma penalidade de má-conduta de jogo será marcada a qualquer jogador que deliberadamente lançar um taco ou qualquer outro objeto para fora da área de jogo ou na direção de qualquer espectador. 

Regra 637 Tempo de Partida e Tempo Técnico

(a) Um jogo consistirá em quatro tempos de 12 minutos parado. Ligas têm a jurisdição para ajustar o comprimento de cada quarto (tempo corrente ou tempo parado) baseado na quantia de tempo designado para completar o jogo. 

Se tempo corrido for usado e a contagem estiver dentro de um gol ou empatado, o tempo parado será jogado durante os últimos dois minutos de jogo. 

NOVO  Para começar o jogo, times defenderão o gol mais longe de seus bancos de jogadores e eles defenderão aquele gol pela primeira metade do jogo. Um período de quinze-minutos será aplicado para descanço na metade do jogo, depois do qual os times mudarão de lado. Um descanço de dois minutos será levado entre os outros quartos. 

(b) O time que terminar os quatro quartos com a maior contagem de gols será declarado o vencedor da partida e terá dois pontos somandos na contagem geral.

(c) O Árbitro poderá ordenar a suspensão do jogo a qualquer hora se a área de jogo estiver em uma condição insegura. O jogo permanecerá suspenso até que tal condição seja corrigida. Árbitros serão particularmente cautelosos sobre superfícies de jogo molhadas e deverão manter essa cautela na hora de decidir se as condições estão seguras para o recomeço do jogo. 

Se qualquer demora incomum acontecer durante a primeira metade, o Árbitro poderá

ordenar o início do tempo de descanço da primeira metade e o tempo restante será cumprido no final dos quize minutos de descanço com os times defendendo o mesmo gol, depois do qual os times mudarão de lado e retomarão o jogo, na segunda metade, sem demora. 

(d) Cada time será permitido pedir um tempo de duração de um (1) minuto que deverá ser marcado durante uma obstrução de jogo. Se tempo corrido está sendo jogado, o relógio será parado durante esse intervalo. O relógio será reiniciado no momento do face-off. 

Durante um pedido de tempo todos os jogadores na superfície de jogo deverão proceder ao banco dos jogadores respectivos. Qualquer jogador penalizado terá que permanecer no banco de  penalidade durante o pedido de tempo. 

Um pedido de tempo não poderá ser usado para aquecer o goleiro.

Regra 638 Jogos Empatados 

(a) Se, ao término do jogo, a contagem de gols estiver empatada, o jogo será declarado empatado. Nenhum período de morte-súbita será jogado a menos que seja necessário determinar um vencedor. 

(b) Em Torneios, Play-off  e Campeonatos da IIHF nos quais são necessários determinar um vencedor para o avanço das chaves, o seguinte deverá ser seguido. 

1.) Dois minutos para descanço será tomado. 

2.) Os times não mudarão de lado.

3.) Um período de cinco minutos de morte-súbita será jogado. 

4.) O jogo terminará quando marcado um gol e o time que marcou o gol será declarado o vencedor. 

Se nenhum time marcar durante o período de morte-súbita, uma disputa de penalty acontecerá como segue: 

Serão selecionados cinco jogadores de cada time para participar em uma série de tentativas de tiro de penalidade. Os jogadores alternarão tentativas, com o time visitante tendo a primeira tentativa. Qualquer jogador ou Dirigente cujo o tempo de penalidade não expiradar ao término do jogo em morte-súbita não será permitido participar nas disputas de penalty e tem que deixar a arena imediatamente após o término do tempo da morte súbita.

  Times só poderão mudar os goleiros no começo da disputa de penalty ou se um goleiro estiver ferido durante a disputa de penalty. Goleiros não mudarão gols durante a disputa. Após dez jogadores cobrarem o tiro, o time com mais gols marcados será declarado o vencedor. 

Caso nenhum time tenha uma vantagem de gols no final da primeira bateria de penaltys, a segunda bateria deverá ter o formato de morte-súbita onde os times alternarão as cobranças e o primeiro time a abrir vantagem de um gol sobre o adversário será declarado vencedor. Todos os jogadores não penalizados, não machucados, menos o goleiro deverão cobrar o penalty antes de um jogador poder cobrar um novo penalty pela segunda vez na segunda bateria.

Gols marcados durante disputas de penalty não contarão para as estatísticas daquele jogador. Gols marcados contra um goleiro não contarão para as estatísticas do goleiro. Goleiros receberão uma vitória ou derrota de acordo com o resultado das cobranças de penalty. 

(c) Qualquer período de morte-súbita será considerado parte do jogo e todas as penalidades vigentes permanecerão em vigor. 

Regra 639 Falcear 

(a) Uma penalidade menor será marcada a qualquer jogador que colocar o taco, perna, joelho, pé, braço, mão, ou cotovelo de tal maneira a causar um oponente a tropeçar ou cair. 

Se, na opinião do Árbitro, um jogador estiver com o taco no disco para tentar recuperar a posse do mesmo e tirar o equilíbrio do jogador adversário, nenhuma penalidade será marcada. 

Não será penalizado o falcear acidental que acontece simultaneamente com o apito. 

Qualquer jogador que deliberadamente mergulha sobre a superfície de jogo, a menos que seja para bloquear um tiro, para fazer contato com um oponente e causar o mesmo a tropeçar ou cair será aplicada uma penalidade menor. 

(b) Quando jogador, em posse e controle do disco / bola na Zona de ataque não tiver nenhum oponente para passar diferente do goleiro, for tropeçado ou caso contrário infringido por detrás, prevenindo um gol em potencial, um tiro de penalidade será premiado ao time não infrator. O Árbitro não parará o jogo até que o time atacante perca a posse e controla do disco / bola para o time defensor. 

A intenção desta regra é restabelecer uma oportunidade de gol razoável que foi perdida por causa desta infração. 

(c) Se, quando o goleiro adversário foi afastado da superfície jogo, o jogador em posse e controle do disco / bola for tropeçada sem jogador adversário para passar, prevenindo uma oportunidade de gol razoável, o Árbitro parará o jogo imediatamente e premiará um gol 

ao time não infrator. 

Regra 640 Contato Desnecessário (Brigas) 

(a) À discrição do Árbitro, uma penalidade menor ou menor dupla será marcada a qualquer jogador que usar contato desnecessário contra um oponente. 

(b) Uma penalidade menor para contato desnecessário será marcada toda vez que um jogador adversário estabelecer contato físico desnecessário com o jogador em posse do disco / bola. 

Não é a intenção penalizar contato acidental entre dois jogadores adversários que estão ativamente em perseguição do disco / bola. O ato de jogar um oponente para fora do alcance do disco / bola  não será considerado contato desnecessário. Porém, isto não permite o jogador que não estiver em posse do disco / bola lançar o corpo em um oponente para alcançar posse do disco.

