












HAWKMOON


TRAS EL MILENIO TRÁGICO 





NOMBRE:


CLASE SOCIAL:				NACIONALIDAD:


SEXO:     EDAD:     CARÁCTER:





DESCRIPCIÓN:





CARACTERÍSTICAS:		FUERZA:		CONSTITUCIÓN:	


TAMAÑO:		INTELIGENCIA:		PODER:


DESTREZA:		CARISMA:


SALUD MENTAL:					Nivel Locura Temporal:


VIDA:





ARMAS:		  Ataque		Daño	         Parada


Bonus




















NUMERARIO:





CONOCIMIENTOS:				Bonus


Cartografía			Ciencia y Brujería	


Conocimiento de la Guerra	Conocimiento de Plantas


Conocimiento de Venenos		Evaluar Tesoros


Memorizar			Música y Leyendas


Navegar				Primeros Auxilios


Tortura				Artesanados





LENGUAJES:		Leer/Escribir		Hablar


Alemán


Amarekhiano


Castellano


Francés


Italiano


Granbretano


Kemppy











COMUNICACIÓN				Bonus


Cantar			Crédito		Elocuencia


Hipnotismo		Persuadir





AGILIDAD					Bonus


Equitación		Evitar(10%)	Hacer Volteretas


Lucha			Nadar		Saltar (10%)


Trepar (10%)





DISCRECIÓN	Bon.


Disfraz       


Disimular


Emboscada   


Esconderse(10%)


Movimiento   


  Silencioso(10%)    


Robar Bolsas





MANIPULACIÓN  B.    


Aporrear


Forzar Cerraduras


Hacer/Deshacer Nudos


Juegos de Manos


Juegos Malabares


Montar/Desmontar 


  Trampas


Pilotar Ornitóptero





PERCEPCIÓN  Bon.  


Buscar


Degustar


Equilibrio (10%)


Escuchar (10%)


Olfatear


Seguir Rastros


Ver (10%)











HISTORIAL





EQUIPO








