LUCHA - FICCIÓN

HOJA DE AVENTURA

Jugador:







Teléfono:

Nombre del personaje:

Raza:


Nacionalidad:



Sexo:

Altura:

Peso:

Complexión:

Pelo:





Ojos:

Descripcion:

ATRIBUTOS

Destreza: Inicial (1D6+6/ Magos 1D6+4)=        Actual=

Resistencia: Inicial (2D6+12/ Magos 14)=        Actual=

Suerte: Inicial (1D6+6)=        Actual=

Magia(sólo magos): Inicial (2D6+6)=        Actual=

LISTA DE DAÑO DE ARMAS

Arma


Tirada de daño del arma (1D6) y equivalencia del daño




1
2
3
4
5
6

Daga



1
1
2
2
2
2

Espada



2
2
2
2
2
2


Espada de dos manos (-2Des)
2
2
2
3
3
3

Estrella del alba (-1Des)

1
2
2
2
3
3

Hacha de batalla

1
2
2
2
2
3

Lanza



1
1
2
2
3
3

Maza



2
2
2
2
2
2

ENCANTAMIENTOS
(Sólo magos)

EQUIPO Y POSESIONES


PROVISIONES RESTANTES:

LUCHA – FICCIÓN


Hoja de aventura











