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CONDICIONES
1.- El proyecto debe ser entregado y defendido en la ultima semana de clase. El equipo debe estar conformado por: Si la sección pasa de 40 alumnos (Caso Tarde) mínimo 4 alumnos y máximo 5. Si la sección es menor de 40 alumnos (Caso Noche) mínimo 3 alumnos máximo 4.

2.- Se entrega en un CD que debe contener un setup.exe como instalador y un archivo readme con sus debidas instrucciones. Si el archivo viene instalado en su propio CPU como servidor solicite con anticipación a la Universidad el ingreso del mismo.

3.- Los puntos de controles (Pautas del proyecto)  serán evaluados como parte de la nota final del proyecto por lo que se exige responsabilidad y puntualidad.

PAUTAS DEL PROYECTO

1.- El equipo de trabajo debe escoger un Front-End (lenguajes de programación) y un Back-End (Motor 

de Base de Datos)

2.- El equipo debe escoger un NEGOCIO de una lista que le llevara el profesor. Una vez hecho esto el equipo debe hacer la fase de ANALISIS DE REQUERIMIENTOS (Usando Buenas técnicas de levantamiento de información. Buscarlo en Internet) para definir el NEGOCIO con sus ALCANCES Y LIMITACIONES (Reglas semánticas). Una vez revisado la definición o planteamiento del negocio el equipo debe de inmediato traer el Diseño de Base de Datos del NEGOCIO. Esto lo puede hacer con las técnicas de Modelaje de Datos como lo es  Entidad-Relación  y Normalización (1FN, 2FN y 3FN) vistas en clase. Además el profesor convocara un grupo de alumnos que harán la función de DBA para todos los grupos. Use el case Studio o Visio. Con el case Studio también deben entregar el DFD.
3.- Para el Diseño del Front-End puede usar el Visio con las tecnologías UML para el Diseño Orientado a Objetos (DOO) que se las pueden bajar por Internet. Luego con este diseño paralelamente pueden codificar y entregar un PROTOTIPO (Conjunto de Ventanas y menues donde muestren las parametrizaciones de las tablas maestras y de movimientos). O sea, ventanas con operaciones INCLUIR, MODIFICAR, CONSULTAR, ELIMINAR y ventanas de transacciones con llamadas a Catálogos de tablas maestras. Esto lo deben hacer con el leguaje seleccionado por el equipo.
4.- Deben realizar con herramientas para ayudas electrónicas o diseño de manuales como ROBOHELP o WINHELP con el fin de establecer las ayudas de los módulos. Así mismo el Diccionario de datos del proyecto. 
5.- Diseñar un modulo independiente de instalación con acceso a superusuario o máximo acceso para así configurar el software cuando se este implantando. Luego una vez instalado el producto en el administrador de base de datos el sistema debe ser capaz de agregar usuarios y perfiles de accesos al sistema del negocio que escogió. El profesor llamara el día de la defensa a uno por uno del grupo y por lo tanto deben traerse todo el código y un informe de todo lo que hicieron y en que participo cada miembro del equipo. La defensas serán individuales y habrá una nota global del proyecto. Así que se le aconseja a cada miembro que participe y no eche carro para que así tenga éxito.
6.- El proyecto en la conexión de la capa servidor a la capa cliente se debe mostrar por lo menos: Una vista, Un procedimiento almacenado, un Trigger o Regla de validación, y diversas consultas simples y complejas para REPORTES. Esto todo hecho en SQL con el Motor de Base de datos elegido por el equipo.
