Exposiciones Fecha: Sábado 05 de Noviembre  (5 %)

      Grupo 01   Bitácora del SGBD

      Grupo 02   Concepto de Procesamiento de Transacciones

      Grupo 03   Técnica de Bloqueo

      Grupo 04   Por Ordenamiento de Tiempo

      Grupo 05   Validación Optimista

Exposiciones Fecha: Sábado 12 de Noviembre  (5 %)

      Grupo 06   Base de Datos Distribuidas 

      Grupo 07   Modelo Cliente-Servidor en internet

      Grupo 08   Base de Datos Orientadas a Objetos

      Grupo 09   Base de Datos Deductivas

      Grupo 10   Avances y Productos existentes en el Mercado.

GUIA BASICA DE SQL:

     PROCEDIMIENTOS ALMACENADOS:  (Con Parámetros de Salidas)

     CREATE  PROCEDURE  ProbarSalida

             @Titulo           Varchar (128) = ‘%’,

             @Buscado        Int  =  1,

             @MaxTNum    int    OUTPUT,

             @MinTNum    int    OUTPUT

      AS 

         Select   @MaxTNum=max(P.Num), @MinTNum=min(P.TNum)

         From    Topicos T, Tprops P

         Where  P.Tnum = T.Tnum

         And   Titulo like @Titulo

         And   Buscado = @Buscado

         If  @MaxTNum=NULL  Return 0

         Return  @MaxTNum - @MinTNum

CREACION DE REGLAS DE VALIDACION

      create  rule  Pub_idRule  as  @pub_id   in (“1389”,“0736”,”0877”,”1622”,”1756”)

      or  @pub_id  like “99[0-9] [0-9]”

      /* MASK = {(,(,(,(} */

DISPARADORES O ACTIVADORES: El ID de autorización de la sentencia debe tener al menos uno de los privilegios siguientes: 
· Privilegio ALTER para la tabla en la que se define el activador BEFORE o AFTER 

· Privilegio CONTROL para la vista en la que se define el activador INSTEAD OF 

· Definidor de la vista en la que se define el activador INSTEAD OF 

· Privilegio ALTERIN para el esquema de la tabla o de la vista en la que se define el activador 

· Autorización SYSADM o DBADM 

y uno de estos: 

· Autorización IMPLICIT_SCHEMA para la base de datos, si el nombre de esquema implícito o explícito del activador no existe 

· Privilegio CREATEIN para el esquema, si el nombre de esquema del activador hace referencia a un esquema existente 

Si el ID de autorización de la sentencia no tiene la autorización SYSADM ni DBADM, los privilegios del ID de autorización de la sentencia (excluidos los privilegios PUBLIC o de grupo) deben incluir todos los elementos siguientes, siempre que exista el activador: 

· Privilegio SELECT para la tabla donde está definido el activador, si se especifica cualquier tabla o variable de transición. 

· Privilegio SELECT para cualquier tabla o vista referenciada en la condición de la acción activada. 

· Los privilegios necesarios para invocar las sentencias de SQL activadas que se han especificado. 

Si el definidor de un activador sólo puede crear el activador porque el definidor tiene la autorización SYSADM, se le otorgará la autorización DBADM explícita con el propósito de crear el activador. 

    CREATE TRIGGER--nombre-activador--+-NO CASCADE BEFORE-+------>

                                     +-AFTER-------------+

                                     '-INSTEAD OF--------'

>--+-INSERT-----------------------------+----------------------->

   +-DELETE-----------------------------+

   '-UPDATE--+------------------------+-'

             |     .-,--------------. |

             |     V                | |

             '-OF----nombre-columna-+-'

Notas: 
1. Puede especificarse OLD y NEW sólo una vez cada uno. 

2. OLD_TABLE y NEW_TABLE sólo pueden especificarse, cada uno de ellos, una vez, y sólo para los activadores AFTER o para los activadores INSTEAD OF. 

3. FOR EACH STATEMENT no puede especificarse para activadores BEFORE o para activadores INSTEAD OF. 

4. La condición WHEN no puede especificarse para los activadores INSTEAD OF. 

Descripción 
nombre-activador 

Indica el nombre del activador. El nombre, incluido en el nombre de esquema implícito o explícito, no debe identificar un activador que ya esté descrito en el catálogo (SQLSTATE 42710). Si se especifica un nombre compuesto de dos partes, el nombre de esquema no puede empezar por 'SYS' (SQLSTATE 42939). 

NO CASCADE BEFORE 

Especifica que la acción activada asociada se debe aplicar antes de aplicar a la base de datos los cambios ocasionados por la actualización real de la tabla sujeto. También especifica que la acción activada del activador no provocará la activación de otros activadores. 

AFTER 

Especifica que la acción activada asociada se debe aplicar después de que los cambios ocasionados por la actualización real y la tabla sujeto se apliquen a la base de datos. 

INSTEAD OF 

Especifica que la acción activada asociada sustituye a la acción que corresponde a la vista sujeto. Sólo está permitido un activador INSTEAD OF para cada tipo de operación de una vista sujeto determinada (SQLSTATE 428FP). 

INSERT 

Especifica que la acción activada que se asocia al activador va a ejecutarse siempre que se aplique una operación INSERT a la tabla sujeto o a la vista sujeto. 

DELETE 

Especifica que la acción activada que se asocia al activador va a ejecutarse siempre que se aplique una operación DELETE a la tabla sujeto o a la vista sujeto. 

UPDATE 

Especifica que la acción activada que se asocia al activador va a ejecutarse siempre que se aplique la operación UPDATE a la tabla sujeto o a la vista sujeto, de acuerdo con las columnas especificadas o implícitas. 

Si no se especifica la lista opcional nombre-columna, estarán implicadas todas las columnas de la tabla. Por lo tanto, la omisión de la lista nombre-columna supone la activación del activador cuando se actualiza cualquier columna de la tabla. 

OF nombre-columna,... 

Cada nombre-columna especificada debe ser una columna de la tabla base (SQLSTATE 42703). Si el activador es un activador anterior, el nombre-columna especificado no puede ser una columna generada distinta de la columna de identidad (SQLSTATE 42989). Ningún nombre-columna deberá aparecer más de una vez en la lista nombre-columna (SQLSTATE 42711). El activador sólo se podrá activar al actualizar una columna que conste en la lista nombre-columna. Esta cláusula no puede especificarse para un activador INSTEAD OF (SQLSTATE 42613). 

ON 

nombre-tabla 

Designa la tabla sujeto de la definición del activador BEFORE o del activador AFTER. El nombre debe especificar una tabla base o un alias que se resuelva dando como resultado una tabla base (SQLSTATE 42704 ó 42809). El nombre no debe especificar una tabla de catálogo (SQLSTATE 42832), una tabla de consultas materializadas (SQLSTATE 42997), una tabla temporal declarada (SQLSTATE 42995) o un apodo (SQLSTATE 42809). 

nombre-vista 

Designa la vista sujeto de la definición del activador INSTEAD OF. El nombre debe especificar una vista sin tipo o un alias que se resuelva dando como resultado una vista sin tipo (SQLSTATE 42704 ó 42809). El nombre no debe especificar una vista de catálogo (SQLSTATE 42832). El nombre no debe especificar una vista que se haya definido utilizando WITH CHECK OPTION (una vista simétrica) o una vista en la que se haya definido una vista simétrica, directa o indirectamente (SQLSTATE 428FQ). 

REFERENCING 

Especifica los nombres de correlación para las variables de transición y los nombres de tabla para las tablas de transición . Los nombres de correlación identifican una fila determinada del conjunto de filas que se ven afectadas por la operación SQL activador. Los nombres de tabla identifican todo el conjunto de filas afectadas. Cada fila afectada por la operación SQL activador está disponible para la acción activada mediante la calificación de las columnas con nombres-correlación especificados de la siguiente manera: 

OLD AS nombre-correlación 

Especifica un nombre de correlación que identifica el estado de fila anterior a la operación SQL activador. 

NEW AS nombre-correlación 

Especifica un nombre de correlación que identifica el estado de la fila tal como la ha modificado la operación SQL activador y cualquier sentencia SET de un activador BEFORE que ya se ha ejecutado. 

La acción activada dispone del conjunto completo de filas afectadas por la operación SQL activador mediante la utilización de un nombre de tabla temporal que se especifica de la siguiente manera: 

OLD_TABLE AS identificador 

Especifica un nombre de tabla temporal que identifica el conjunto de filas afectadas antes de la operación SQL activador. 

NEW_TABLE AS identificador 

Especifica un nombre de tabla temporal que identifica las filas afectadas tal como las ha modificado la operación SQL activador y cualquier sentencia SET de un activador BEFORE que ya se ha ejecutado. 

Las siguientes normas se aplican a la cláusula REFERENCING: 

· Ninguno de los nombres de correlación OLD y NEW y los nombres de OLD_TABLE y NEW_TABLE pueden ser idénticos (SQLSTATE 42712). 

· Para un activador solamente se puede especificar un nombre-correlación OLD y uno NEW (SQLSTATE 42613). 

· Para un activador, sólo puede especificarse un identificador OLD_TABLE y NEW_TABLE (SQLSTATE 42613). 

· El nombre-correlación OLD y el identificador OLD_TABLE sólo pueden utilizarse si el suceso del activador es una operación DELETE o una operación UPDATE (SQLSTATE 42898). Si la operación es DELETE, el nombre-correlación OLD captura el valor de la fila suprimida. Si la operación es UPDATE, captura el valor de la fila antes de la operación UPDATE. Lo mismo se aplica al identificador OLD_TABLE y al conjunto de filas afectadas. 

· El nombre-correlación NEW y el identificador NEW_TABLE sólo pueden utilizarse si el suceso del activador es una operación INSERT o una operación UPDATE (SQLSTATE 42898). En ambas operaciones, el valor de NEW captura el nuevo estado de la fila como lo proporciona la operación original y modificado por cualquier activador BEFORE que se haya ejecutado hasta ese momento. Ocurre exactamente lo mismo con el identificador NEW_TABLE y el conjunto de filas afectadas. 

· Los identificadores OLD_TABLE y NEW_TABLE no se pueden definir para un activador BEFORE (SQLSTATE 42898). 

· Los nombres-correlación no se pueden definir para un activador FOR EACH STATEMENT (SQLSTATE 42899). 

· Las tablas de transición no pueden modificarse (SQLSTATE 42807). 

· El total de las referencias a las columnas de la tabla de transición y a las variables de transición de la acción activada no puede sobrepasar el límite del número de columnas de una tabla o la suma de sus longitudes no puede exceder la longitud máxima de una fila de una tabla (SQLSTATE 54040). 

· El ámbito de cada nombre-correlación y de cada identificador es la totalidad de la definición del activador. 

FOR EACH ROW 

Especifica que la acción activada va a aplicarse una vez para cada fila de la tabla sujeto o de la vista sujeto que se vea afectada por la operación de SQL activador. 

FOR EACH STATEMENT 

Especifica que la acción activada se debe aplicar una vez para toda la sentencia. Este tipo de granularidad de activador no puede especificarse para un activador BEFORE o para un activador INSTEAD OF (SQLSTATE 42613). Si se especifica, se activará un activador UPDATE o DELETE, aunque no exista ninguna fila que se vea afectada por la sentencia UPDATE o DELETE activador. 

acción-activada 

Especifica la acción que se debe realizar cuando se activa un activador. Una acción activada se compone de una sentencia-procedimiento-SQL y de una condición opcional para la ejecución de la sentencia-procedimiento-SQL. 

WHEN (condición-búsqueda) 

Especifica una condición verdadera, falsa o desconocida. La condición-búsqueda proporciona la posibilidad de determinar si se debe ejecutar o no una determinada acción activada. 

La acción asociada se realiza sólo si la condición de búsqueda especificada es verdadera. Si se omite la cláusula WHEN, la sentencia-procedimiento-SQL asociada se ejecuta siempre. 

La cláusula WHEN no puede especificarse para los activadores INSTEAD OF (SQLSTATE 42613). 

etiqueta: 

Especifica la etiqueta de una sentencia de procedimiento SQL. La etiqueta debe ser exclusiva dentro de una lista de sentencias de procedimiento SQL, incluidas las sentencias compuestas anidadas dentro de la lista. Tenga en cuenta que las sentencias compuestas que no están anidadas pueden utilizar la misma etiqueta. Varias sentencias de control SQL admiten la especificación de una lista de sentencias de procedimiento SQL. 

Sólo la sentencia FOR, la sentencia WHILE y la sentencia compuesta dinámica pueden incluir una etiqueta. 

sentencia-procedimiento-SQL 

Especifica la sentencia de SQL que debe formar parte de la acción activada. No se da soporte a una operación de actualización de búsqueda, supresión de búsqueda, inserción o fusión de apodos en SQL compuesto. 

La sentencia-procedimiento-SQL no debe contener una sentencia no soportada (SQLSTATE 42987). 

La sentencia-procedimiento-SQL no puede hacer referencia a una variable de transición no definida (SQLSTATE 42703), a un objeto federado (SQLSTATE 42997) o a una tabla temporal declarada (SQLSTATE 42995). 

La sentencia-procedimiento-SQL en un activador BEFORE no puede: 

· Ser una sentencia CALL que invoque un procedimiento definido con MODIFIES SQL DATA, ni una sentencia MERGE (SQLSTATE 42987) 

· Hacer referencia a una tabla de consultas materializadas definida con REFRESH IMMEDIATE (SQLSTATE 42997) 

· Hacer referencia a una columna generada que no sea la columna de identidad de la variable de transición NEW (SQLSTATE 42989). 

Notas 
· Al añadir un activador a una tabla que ya contiene filas, no provocará la activación de ninguna acción activada. Así pues, si el activador tiene como objetivo imponer las restricciones de la tabla, es posible que las filas existentes no cumplan dichas restricciones. 

· Si los sucesos para dos activadores tienen lugar simultáneamente (por ejemplo, si tienen el mismo suceso, tiempo de activación y tablas sujeto), el primer activador creado es el primero en ejecutarse. 

· Si se añade una columna a la tabla sujeto cuando ya se han definido los activadores, se aplican las siguientes normas: 

· Si se trata de un activador UPDATE que se ha especificado sin una lista de columnas explícita, cualquier actualización de una columna nueva provocará la activación del activador. 

· La columna no estará visible en la acción activada de cualquier activador definido con anterioridad. 

· Las tablas de transición OLD_TABLE y NEW_TABLE no contendrán esta columna. Por este motivo, el resultado de "SELECT *" en una tabla de transición no contendrá la columna añadida. 

· Si se añade una columna a cualquier tabla a la que se haga referencia en una acción activada, la nueva columna no estará visible para la acción activada. 

· El resultado de una selección completa especificada en una sentencia-procedimiento-SQL no está disponible dentro ni fuera del activador. 

· 7 Un procedimiento que se llama desde una sentencia compuesta activada no debe 7 emitir las sentencias COMMIT ni ROLLBACK 7 (SQLSTATE 42985). 

· 7 No se da soporte a un procedimiento que contiene una referencia a un apodo en una sentencia 7 UPDATE de búsqueda, una sentencia DELETE de búsqueda o una sentencia 7 INSERT (SQLSTATE 25000). 

· 7 Restricciones de acceso a las tablas: 7 7 
Si un procedimiento se ha definido como READS SQL DATA o MODIFIES SQL DATA, 7 ninguna sentencia del procedimiento puede acceder a una tabla que la sentencia compuesta 7 que ha invocado el procedimiento esté modificando 7 (SQLSTATE 57053). 7 Si el procedimiento se ha definido como MODIFIES SQL DATA, ninguna sentencia del procedimiento 7 puede modificar una tabla que la sentencia compuesta que ha invocado el procedimiento 7 esté leyendo o modificando (SQLSTATE 57053). 

· Un activador BEFORE DELETE definido en una tabla implicada en un ciclo de restricciones de referencia en cascada no debe incluir referencias a la tabla en la que está definido ni a ninguna otra tabla modificada en cascada durante la evaluación del ciclo de restricciones de integridad de referencia. El resultado de tal activador son datos dependientes y, por lo tanto, tal vez no produzcan resultados coherentes. 

En su forma más simple, significa que un activador BEFORE DELETE de una tabla con una restricción de referencia a si misma y una norma de supresión CASCADE no debe incluir ninguna referencia a la tabla en la acción-activada. 

· La creación de un activador hace que se marquen determinados paquetes como no válidos: 

· Si se crea un activador UPDATE sin una lista de columnas explícita, se invalidan los paquetes que utilizan la actualización en la tabla o la vista de destino. 

· Si se crea un activador UPDATE con una lista de columnas, los paquetes que utilizan la actualización en la tabla de destino sólo se invalidan si el paquete también utiliza la actualización en como mínimo una columna de la lista nombre-columna de la sentencia CREATE TRIGGER. 

· Si se crea un activador INSERT, se invalidan los paquetes que utilizan la inserción en una tabla o vista de destino. 

· Si se crea un activador de supresión, los paquetes que hagan uso de la supresión en la tabla o vista de destino se invalidarán. 

· Un paquete permanece invalidado hasta que el programa de aplicación se enlaza explícitamente, se vuelve a enlazar o se ejecuta y el gestor de bases de datos lo vuelve a enlazar de manera automática. 

· Activadores no operativos : Un activador no operativo es un activador que ya no está disponible y que, por lo tanto, nunca se activará. Un activador deja de ser operativo si: 

· se revoca un privilegio que el creador del activador debe tener para que se ejecute el activador 

· se elimina un objeto, por ejemplo una tabla, una vista o un alias, del que depende la acción activada 

· deja de estar operativa una vista de la que depende la acción activada 

· se elimina un alias que es la tabla sujeto del activador. 

En otras palabras, un activador no operativo es aquél en el que se ha eliminado la definición de un activador a consecuencia de las normas en cascada de las sentencias DROP y REVOKE. Por ejemplo, cuando se elimina una vista, deja de estar operativo cualquier activador con una sentencia-procedimiento-SQL definida utilizando dicha vista. 

Cuando un activador deja de ser operativo, todos los paquetes con sentencias que realicen operaciones y que estuvieran activando el activador quedarán marcados como no válidos. Cuando el paquete se vuelve a enlazar (explícita o implícitamente), se ignora por completo el activador no operativo. De igual forma, las aplicaciones con sentencias de SQL dinámico que realicen operaciones y que estuvieran activando el activador también pasarán por alto por completo todos los activadores que no sean operativos. 

El nombre del activador puede seguirse especificando en las sentencias DROP TRIGGER y COMMENT ON TRIGGER. 

Es posible volver a crear un activador no operativo emitiendo una sentencia CREATE TRIGGER y utilizando el texto de definición del activador no operativo. Este texto de definición de activador se almacena en la columna TEXT de la vista de catálogo SYSCAT.TRIGGERS. Observe que no es necesario eliminar de manera explícita el activador no operativo para volver a crearlo. La emisión de una sentencia CREATE TRIGGER con el mismo nombre-activador que un activador no operativo hará que se sustituya dicho activador no operativo con un aviso (SQLSTATE 01595). 

Los activadores no operativos se señalan con una X en la columna VALID de la vista de catálogo SYSCAT.TRIGGERS. 

· Errores que se producen al ejecutar activadores :  Los errores que se producen durante la ejecución de las sentencias de SQL activadas se devuelven por medio de la utilización de SQLSTATE 09000 a menos que se considere que el error es grave. Si el error es grave, se devuelve el SQLSTATE de error grave. El campo SQLERRMC de la SQLCA de un error no grave incluirá el nombre de activador, el SQLCODE, el SQLSTATE y tantos símbolos de la anomalía como quepan. 

La sentencia-procedimiento-SQL puede incluir una sentencia SIGNAL SQLSTATE o una función RAISE_ERROR. En ambos casos, el SQLSTATE que se devuelve es el que se especifica en la sentencia SIGNAL SQLSTATE o la condición RAISE_ERROR. 

· La creación de un activador con un nombre de esquema que todavía no existe dará como resultado la creación implícita de ese esquema siempre que el ID de autorización de la sentencia disponga de autorización IMPLICIT_SCHEMA. El propietario del esquema es SYSIBM. El privilegio CREATEIN para el esquema se otorga a PUBLIC. 

· Antes de ejecutar cualquier activador BEFORE, el gestor de bases de datos crea un valor para una columna de identidad. Por lo tanto, el activador BEFORE puede acceder al valor de identidad generado. 

· Después de ejecutar todos activador BEFORE, el gestor de bases de datos crea un valor para una columna generada por expresión. Por lo tanto, los activadores BEFORE no pueden acceder al valor generado por la expresión. 

· Activadores y tablas con tipo : Un activador BEFORE o AFTER puede asociarse a una tabla con tipo en cualquier nivel de una jerarquía de tabla. Si una sentencia de SQL activa varios activadores, éstos se ejecutarán en el orden en que fueron creados, aunque estén asociados a tablas diferentes de la jerarquía de tablas con tipo. 

Cuando se activa un activador, sus variables de transición (OLD, NEW, OLD_TABLE y NEW_TABLE) pueden contener filas de subtablas. Sin embargo, sólo contendrán columnas definidas en la tabla a la que están asociadas. 

Efectos de las sentencias INSERT, UPDATE y DELETE: 

· Activadores de fila: Cuando se utiliza una sentencia de SQL para insertar, actualizar o suprimir una fila de tabla, la sentencia activa activadores de fila asociados a la tabla más específica donde reside la fila, y los activadores asociados a todas las supertablas de esa tabla. Esta norma se cumple siempre, cualquiera que sea la forma en que la sentencia de SQL accede a la tabla. Por ejemplo, al emitir un mandato UPDATE EMP, algunas de las filas actualizadas pueden estar en la subtabla MGR. Para las filas de EMP, se activan los activadores de fila asociados a EMP y a sus supertablas. Para las filas de MGR, se activan los activadores de fila asociados a MGR y a sus supertablas. 

· Activadores de sentencia: Las sentencias INSERT, UPDATE o DELETE activan activadores de sentencia asociados a las tablas (y a sus supertablas) que podrían estar afectados por la sentencia. Esta norma se cumple siempre, con independencia de si hay realmente filas afectadas por la sentencia en esas tablas. Por ejemplo, en un mandato INSERT INTO EMP, se activan los activadores de sentencia para EMP y sus supertablas. Otro ejemplo: En un mandato UPDATE EMP o DELETE EMP, se activan los activadores para EMP y sus supertablas y subtablas, aunque no se haya actualizado ni suprimido ninguna fila de subtabla. Del mismo modo, un mandato UPDATE ONLY (EMP) o DELETE ONLY (EMP) activará activadores de sentencia para EMP y sus supertablas, pero no activadores de sentencia para subtablas. 

Efectos de las sentencias DROP TABLE: Una sentencia DROP TABLE ("eliminar tabla") no activa ningún activador asociado a la tabla que se elimina. En cambio, si la tabla eliminada es una subtabla, todas las filas de la tabla eliminada son elegibles para ser suprimidas de sus supertablas. Por lo tanto, para una tabla T: 

· Activadores de fila: DROP TABLE T activa activadores de supresión de filas que están asociados a todas las supertablas de T, para cada fila de T. 

· Activadores de sentencia: DROP TABLE T activa activadores de supresión de sentencias que están asociados a todas las supertablas de T, sin importar si T contiene o no alguna fila. 

Acciones sobre vistas: Para predecir qué activadores son activados por una acción sobre una vista, utilice la definición de la vista para convertir esa acción en una acción sobre tablas base. Por ejemplo: 

5. Una sentencia de SQL ejecuta UPDATE V1, donde V1 es una vista con tipo y V2 es una subvista de ella. Suponga que V1 deriva de la tabla T1, y V2 deriva de la tabla T2. Esta sentencia podría potencialmente afectar a filas de T1, T2 y de sus subtablas, por lo tanto se activan activadores de sentencia para T1 y T2 y para todas sus subtablas y supertablas. 

6. Una sentencia de SQL ejecuta UPDATE V1, donde V1 es una vista con tipo y V2 es una subvista de ella. Suponga que V1 está definida como SELECT ... FROM ONLY(T1) y V2 está definida como SELECT ... FROM ONLY(T2). Debido a que la sentencia no puede afectar a filas de subtablas de T1 y T2, se activan activadores de sentencia para T1 y T2 y para sus supertablas, pero no para sus subtablas. 

7. Una sentencia de SQL ejecuta UPDATE ONLY(V1), donde V1 es una vista con tipo que está definida como SELECT ... FROM T1. La sentencia puede potencialmente afectar a T1 y a sus subtablas. Por lo tanto, se activan activadores de sentencia para T1 y para todas sus subtablas y supertablas. 

8. Una sentencia de SQL ejecuta UPDATE ONLY(V1), donde V1 es una vista con tipo que está definida como SELECT ... FROM ONLY(T1). En este caso, T1 es la única tabla que puede verse afectada por la sentencia, aunque V1 tenga subvistas y T1 tenga subtablas. Por lo tanto, se activan activadores de sentencia sólo para T1 y sus supertablas. 

1. 2 Sentencia y activadores MERGE : 2 La sentencia MERGE puede ejecutar operaciones de actualización, supresión e inserción. 2 Los activadores UPDATE, DELETE o INSERT aplicables se activan para la sentencia 2 MERGE cuando se ejecuta una operación de actualización, supresión o inserción. 

Ejemplos 
Ejemplo 1:   Cree dos activadores que den como resultado un seguimiento automático del número de empleados que gestiona una empresa. Los activadores interactuarán con las tablas siguientes: 

· La tabla EMPLOYEE con estas columnas: ID, NAME, ADDRESS y POSITION. 

· La tabla COMPANY_STATS con estas columnas: NBEMP, NBPRODUCT y REVENUE. 

El primer activador aumenta el número de empleados cada vez que se da de alta a una persona; es decir, cada vez que se inserta una nueva fila en la tabla EMPLOYEE. 

   CREATE TRIGGER  NEW_HIRED

     AFTER INSERT ON  EMPLOYEE

     FOR EACH ROW 
     UPDATE  COMPANY_STATS SET NBEMP = NBEMP + 1 

El segundo activador reduce el número de empleados cada vez que un empleado se marcha de la compañía; es decir, cada vez que se suprime una fila de la tabla EMPLOYEE: 

   CREATE TRIGGER  FORMER_EMP

     AFTER DELETE ON  EMPLOYEE

     FOR EACH ROW 
     UPDATE  COMPANY_STATS SET NBEMP = NBEMP - 1 

Ejemplo 2:   Cree un activador que asegure que siempre que se actualice un registro de piezas, se lleven a cabo la siguiente comprobación y acción (si es necesaria): 

· Si la cantidad disponible es inferior al 10% de la cantidad máxima de existencias, se emitirá una petición de entrega solicitando el número de artículos de la pieza en cuestión sea la cantidad máxima en existencias menos la cantidad disponible. 

El activador interactuará con la tabla PARTS con estas columnas: PARTNO, DESCRIPTION, ON_HAND, MAX_STOCKED y PRICE. 

ISSUE_SHIP_REQUEST es una función definida por el usuario que envía un formulario de pedido de piezas adicionales a la empresa adecuada. 

   CREATE TRIGGER  REORDER

     AFTER UPDATE OF  ON_HAND, MAX_STOCKED ON  PARTS

     REFERENCING NEW AS  N

     FOR EACH ROW 
     WHEN  (N.ON_HAND < 0.10 * N.MAX_STOCKED)

     BEGIN ATOMIC 
     VALUES (ISSUE_SHIP_REQUEST(N.MAX_STOCKED - N.ON_HAND, N.PARTNO));

     END  

Ejemplo 3:   Cree un activador que emita un error cuando se produzca una actualización que daría como resultado un aumento de salario mayor que el diez por ciento del salario actual. 

   CREATE TRIGGER  RAISE_LIMIT

     AFTER UPDATE OF  SALARY ON  EMPLOYEE

     REFERENCING NEW AS  N OLD AS  O

     FOR EACH ROW 
     WHEN  (N.SALARY > 1.1 * O.SALARY)

            SIGNAL SQLSTATE  '75000' SET MESSAGE_TEXT ='Salary increase>10%' 

Ejemplo 4:   Suponga que una aplicación registra y hace un seguimiento de los cambios en los precios de las existencias. Esta base de datos contiene dos tablas CURRENTQUOTE y QUOTEHISTORY. 

   Tablas: CURRENTQUOTE (SYMBOL, QUOTE, STATUS)

           QUOTEHISTORY (SYMBOL, QUOTE, QUOTE_TIMESTAMP) 

Al actualizar la columna QUOTE de CURRENTQUOTE, el nuevo precio debería copiarse, con una indicación horaria, en la tabla QUOTEHISTORY. Asimismo, la columna STATUS de CURRENTQUOTE debería actualizarse para reflejar si las existencias: 

1. son un valor en alza; 

2. están en valor máximo del año; 

3. son un valor a la baja; 

4. están en el valor mínimo del año; 

5. son un valor estable. 

Las sentencias CREATE TRIGGER que realizan este cometido son las siguientes: 

· Definición del activador para determinar el estado: 

·    CREATE TRIGGER  STOCK_STATUS

·      NO CASCADE BEFORE UPDATE OF  QUOTE ON  CURRENTQUOTE

·      REFERENCING NEW AS  NEWQUOTE OLD AS  OLDQUOTE

·      FOR EACH ROW 
·      BEGIN ATOMIC

·         SET  NEWQUOTE.STATUS =

·           CASE

·              WHEN  NEWQUOTE.QUOTE >

·                    (SELECT  MAX(QUOTE) FROM  QUOTEHISTORY

·                    WHERE  SYMBOL = NEWQUOTE.SYMBOL

·                    AND  YEAR(QUOTE_TIMESTAMP) = YEAR(CURRENT DATE) )

·                 THEN  'Alto'

·              WHEN  NEWQUOTE.QUOTE <

· (SELECT  MIN(QUOTE) FROM  QUOTEHISTORY

·                    WHERE  SYMBOL = NEWQUOTE.SYMBOL

·                    AND  YEAR(QUOTE_TIMESTAMP) = YEAR(CURRENT DATE) )

·                 THEN  'Low'

·              WHEN  NEWQUOTE.QUOTE > OLDQUOTE.QUOTE

·                 THEN  'En alza'

·              WHEN  NEWQUOTE.QUOTE < OLDQUOTE.QUOTE

·                 THEN  'A la baja'

·              WHEN  NEWQUOTE.QUOTE = OLDQUOTE.QUOTE

·                 THEN  'Estable'

·           END; 
     END  

· Definición del activador para registrar un cambio en la tabla QUOTEHISTORY: 

·    CREATE TRIGGER  RECORD_HISTORY

·      AFTER UPDATE OF  QUOTE ON  CURRENTQUOTE

·      REFERENCING NEW AS  NEWQUOTE

·      FOR EACH ROW 
·      BEGIN ATOMIC

·        INSERT INTO  QUOTEHISTORY

·          VALUES  (NEWQUOTE.SYMBOL, NEWQUOTE.QUOTE, CURRENT TIMESTAMP);

     END  

>--ON--+-nombre-tabla-+----------------------------------------->

       '-nombre-vista-'

>--+---------------------------------------------------------------------+-->

   |              .----------------------------------------------------. |

   |              V  (1)    (2)          .-AS-.                        | |

   '-REFERENCING------------------+-OLD--+----+--nombre-correlación--+-+-'

                                  |      .-AS-.                      |

                                  +-NEW--+----+--nombre-correlación--+

                                  |            .-AS-.                |

                                  +-OLD_TABLE--+----+--identificador-+

                                  |            .-AS-.                |

                                  '-NEW_TABLE--+----+--identificador-'

>--+-FOR EACH ROW--------------+--| acción-activada |----------><

   |  (3)                      |

   '--------FOR EACH STATEMENT-'

acción-activada:

|--+---------------------------------------+-------------------->

   |  (4)                                  |

   '--------WHEN--(--condición-búsqueda--)-'

>--+-----------+--| sentencia-procedimiento-SQL |---------------|

   '-etiqueta:-'

sentencia-procedimiento-SQL:

|--+-CALL----------------------------------------------------+--|

   +-SQL compuesto (dinámico)--------------------------------+

   +-FOR-----------------------------------------------------+

   +-+---------------------------------+--selección completa-+

   | |       .-,---------------------. |                     |

   | |       V                       | |                     |

   | '-WITH----expresión-tabla-común-+-'                     |

   +-GET DIAGNOSTICS-----------------------------------------+

   +-IF------------------------------------------------------+

   +-INSERT--------------------------------------------------+

   +-ITERATE-------------------------------------------------+

   +-LEAVE---------------------------------------------------+

   +-MERGE---------------------------------------------------+

   +-supresión-búsqueda--------------------------------------+

   +-actualización-búsqueda----------------------------------+

   +-SET variable--------------------------------------------+

   +-SIGNAL--------------------------------------------------+

   '-WHILE---------------------------------------------------'

VISTAS o VISION DE LA INFORMACION:

     CREATE VIEW


Creates a virtual table that represents the data in one or more tables in an alternative way. CREATE VIEW must be the first statement in a query batch.

Syntax

CREATE VIEW [< owner > . ] view_name [ ( column [ ,...n ] ) ] 
[ WITH < view_attribute > [ ,...n ] ] 
AS 
select_statement 
[ WITH CHECK OPTION ] 

< view_attribute > ::= 
    { ENCRYPTION | SCHEMABINDING | VIEW_METADATA } 

Arguments

Owner
Is the name of the user ID that owns the view. Owner must be an existing user ID.

view_name
Is the name of the view. View names must follow the rules for identifiers. Specifying the view owner name is optional.

column
Is the name to be used for a column in a view. Naming a column in CREATE VIEW is necessary only when a column is derived from an arithmetic expression, a function, or a constant, when two or more columns may otherwise have the same name (usually because of a join), or when a column in a view is given a name different from that of the column from which derived. Column names can also be assigned in the SELECT statement. 

If column is not specified, the view columns acquire the same names as the columns in the SELECT statement. 
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Note  In the columns for the view, the permissions for a column name apply across a CREATE VIEW or ALTER VIEW statement, regardless of the source of the underlying data. For example, if permissions are granted on the title_id column in a CREATE VIEW statement, an ALTER VIEW statement can name the title_id column with a different column name, such as qty, and still have the permissions associated with the view using title_id.

n
Is a placeholder that indicates that multiple columns can be specified.

AS

Are the actions the view is to perform.

select_statement
Is the SELECT statement that defines the view. It can use more than one table and other views. To select from the objects referenced in the SELECT clause of a view created, it is necessary to have the appropriate permissions.

A view does not have to be a simple subset of the rows and columns of one particular table. A view can be created using more than one table or other views with a SELECT clause of any complexity.

In an indexed view definition, the SELECT statement must be a single table statement or a multitable JOIN with optional aggregation.

There are a few restrictions on the SELECT clauses in a view definition. A CREATE VIEW statement cannot: 

· Include COMPUTE or COMPUTE BY clauses.

· Include ORDER BY clause, unless there is also a TOP clause in the select list of the SELECT statement.

· Include the INTO keyword.

· Reference a temporary table or a table variable. 

Because select_statement uses the SELECT statement, it is valid to use <join_hint> and <table_hint> hints as specified in the FROM clause. For more information, see FROM and SELECT.

Functions can be used in the select_statement.

select_statement can use multiple SELECT statements separated by UNION or UNION ALL.

WITH CHECK OPTION

Forces all data modification statements executed against the view to adhere to the criteria set within select_statement. When a row is modified through a view, the WITH CHECK OPTION ensures the data remains visible through the view after the modification is committed.

WITH ENCRYPTION

Indicates that SQL Server encrypts the system table columns containing the text of the CREATE VIEW statement. Using WITH ENCRYPTION prevents the view from being published as part of SQL Server replication.

SCHEMABINDING

Binds the view to the schema. When SCHEMABINDING is specified, the select_statement must include the two-part names (owner.object) of tables, views, or user-defined functions referenced.

Views or tables participating in a view created with the schema binding clause cannot be dropped unless that view is dropped or changed so that it no longer has schema binding. Otherwise, SQL Server raises an error. In addition, ALTER TABLE statements on tables that participate in views having schema binding will fail if these statements affect the view definition.

VIEW_METADATA

Specifies that SQL Server will return to the DBLIB, ODBC, and OLE DB APIs the metadata information about the view, instead of the base table or tables, when browse-mode metadata is being requested for a query that references the view. Browse-mode metadata is additional metadata returned by SQL Server to the client-side DB-LIB, ODBC, and OLE DB APIs, which allow the client-side APIs to implement updatable client-side cursors. Browse-mode meta data includes information about the base table that the columns in the result set belong to. 

For views created with VIEW_METADATA option, the browse-mode meta data returns the view name as opposed to the base table names when describing columns from the view in the result set.

When a view is created WITH VIEW_METADATA, all its columns (except for timestamp) are updatable if the view has INSERT or UPDATE INSTEAD OF triggers. See Updatable Views later in this topic.

Remarks

A view can be created only in the current database. A view can reference a maximum of 1,024 columns.

When querying through a view, Microsoft® SQL Server™ checks to make sure that all the database objects referenced anywhere in the statement exist, that they are valid in the context of the statement, and that data modification statements do not violate any data integrity rules. A check that fails returns an error message. A successful check translates the action into an action against the underlying table(s).

If a view depends on a table (or view) that was dropped, SQL Server produces an error message if anyone tries to use the view. If a new table (or view) is created, and the table structure does not change from the previous base table, to replace the one dropped, the view again becomes usable. If the new table (or view) structure changes, then the view must be dropped and recreated.

When a view is created, the name of the view is stored in the sysobjects table. Information about the columns defined in a view is added to the syscolumns table, and information about the view dependencies is added to the sysdepends table. In addition, the text of the CREATE VIEW statement is added to the syscomments table. This is similar to a stored procedure; when a view is executed for the first time, only its query tree is stored in the procedure cache. Each time a view is accessed, its execution plan is recompiled. 

The result of a query using an index on a view defined with numeric or float expressions may be different from a similar query that does not use the index on the view. This difference may be the result of rounding errors during INSERT, DELETE, or UPDATE actions on underlying tables.

SQL Server saves the settings of SET QUOTED_IDENTIFIER and SET ANSI_NULLS when a view is created. These original settings are restored when the view is used. Therefore, any client session settings for SET QUOTED_IDENTIFIER and SET ANSI_NULLS is ignored when accessing the view.
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Note  Whether SQL Server interprets an empty string as a single space or as a true empty string is controlled by the setting of sp_dbcmptlevel. If the compatibility level is less than or equal to 65, SQL Server interprets empty strings as single spaces. If the compatibility level is equal to or higher than 70, SQL Server interprets empty strings as empty strings. For more information, see sp_dbcmptlevel. 

Updatable Views

Microsoft SQL Server 2000 enhances the class of updatable views in two ways: 

· INSTEAD OF Triggers: INSTEAD OF triggers can be created on a view in order to make a view updatable. The INSTEAD OF trigger is executed instead of the data modification statement on which the trigger is defined. This trigger allows the user to specify the set of actions that need to take place in order to process the data modification statement. Thus, if an INSTEAD OF trigger exists for a view on a given data modification statement (INSERT, UPDATE, or DELETE), the corresponding view is updatable through that statement. For more information about INSTEAD OF triggers, see Designing INSTEAD OF triggers.

· Partitioned Views: If the view is of a specified form called 'partitioned view,' the view is updatable, subject to certain restrictions. Partitioned views and their updatability are discussed later in this topic. 

When needed, SQL Server will distinguish Local Partitioned Views as the views in which all participating tables and the view are on the same SQL Server, and Distributed Partitioned Views as the views in which at least one of the tables in the view resides on a different (remote) server.

If a view does not have INSTEAD OF triggers, or if it is not a partitioned view, then it is updatable only if the following conditions are satisfied: 

· The select_statement has no aggregate functions in the select list and does not contain the TOP, GROUP BY, UNION (unless the view is a partitioned view as described later in this topic), or DISTINCT clauses. Aggregate functions can be used in a subquery in the FROM clause as long as the values returned by the functions are not modified. For more information, see Aggregate Functions.

· select_statement has no derived columns in the select list. Derived columns are result set columns formed by anything other than a simple column expression, such as using functions or addition or subtraction operators.

· The FROM clause in the select_statement references at least one table. select_statement must have more than non-tabular expressions, which are expressions not derived from a table. For example, this view is not updatable: 

· CREATE VIEW NoTable AS

· SELECT GETDATE() AS CurrentDate,

·        @@LANGUAGE AS CurrentLanguage,

·        CURRENT_USER AS CurrentUser

INSERT, UPDATE, and DELETE statements also must meet certain qualifications before they can reference a view that is updatable, as specified in the conditions above. UPDATE and INSERT statements can reference a view only if the view is updatable and the UPDATE or INSERT statement is written so that it modifies data in only one of the base tables referenced in the FROM clause of the view. A DELETE statement can reference an updatable view only if the view references exactly one table in its FROM clause.

Partitioned Views

A partitioned view is a view defined by a UNION ALL of member tables structured in the same way, but stored separately as multiple tables in either the same SQL Server or in a group of autonomous SQL Server 2000 servers, called Federated SQL Server 2000 Servers.

In designing a partitioning scheme, it must be clear what data belongs to each partition. For example, if you have Customers table data distributed in three member tables in three server locations (Customers_33 on Server1, Customers_66 on Server2, and Customers_99 on Server3), a partitioned view on Server1 would be defined this way:

--Partitioned view as defined on Server1

CREATE VIEW Customers

AS

--Select from local member table

SELECT *

FROM CompanyData.dbo.Customers_33

UNION ALL

--Select from member table on Server2

SELECT *

FROM Server2.CompanyData.dbo.Customers_66

UNION ALL

--Select from mmeber table on Server3

SELECT *

FROM Server3.CompanyData.dbo.Customers_99

In general, a view is said to be a partitioned view if it is of the following form:

SELECT <select_list1>

FROM T1

UNION ALL

SELECT <select_list2>

FROM T2

UNION ALL

...

SELECT <select_listn>

FROM Tn
Conditions for Creating Partitioned Views 

1. SELECT list 

· All columns in the member tables should be selected in the column list of the view definition.

· The columns in the same ordinal position of each select_list should be of the same type, including collations. It is not sufficient for the columns to be implicitly convertible types, as is generally the case for UNION. 

Also, at least one column (for example <col>) must appear in all the SELECT lists in the same ordinal position. This <col> should be defined such that the member tables T1, ..., Tn have CHECK constraints C1, ..., Cn defined on <col> respectively.

Constraint C1 defined on table T1 must follow this form:

C1 ::= < simple_interval > [ OR < simple_interval > OR ...]

< simple_interval > :: = 

    < col > { < | > | <= | >= | = } 

    | < col > BETWEEN < value1 > AND < value2 >

    | < col > IN ( value_list )

    | < col > { > | >= } < value1 > AND

        < col > { < | <= } < value2 >

· The constraints should be such that any given value of <col> can satisfy at most one of the constraints C1, ..., Cn so that the constraints should form a set of disjointed or non-overlapping intervals. The column <col> on which the disjointed constraints are defined is called the 'partitioning column.' Note that the partitioning column may have different names in the underlying tables. The constraints should be in an enabled state in order for them to meet the above conditions of the partitioning column. If the constraints are disabled, re-enable constraint checking with either the WITH CHECK option or the CHECK constraint_name options of ALTER TABLE. 

Here are some examples of valid sets of constraints:

{ [col < 10], [col between 11 and 20] , [col > 20] }

{ [col between 11 and 20], [col between 21 and 30], [col between 31 and 100] }

· The same column cannot be used multiple times in the SELECT list. 

2. Partitioning column 

· The partitioning column is a part of the PRIMARY KEY of the table.

· It cannot be a computed, identity, default, or timestamp column.

· If there is more than one constraint on the same column in a member table, SQL Server ignores all the constraints and will not consider them when determining whether or not the view is a partitioned view. To meet the conditions of the partitioned view, there should be only one partitioning constraint on the partitioning column.

· There are no restrictions on the updatability of the partitioning column. 

3. Member tables (or underlying tables T1, ..., Tn) 

· The tables can be either local tables or tables from other SQL Servers referenced either through a four-part name or an OPENDATASOURCE- or OPENROWSET-based name. (The OPENDATASOURCE and OPENROWSET syntax can specify a table name, but not a pass-through query.) For more information, see OPENDATASOURCE and OPENROWSET . 

If one or more of the member tables are remote, the view is called distributed partitioned view, and additional conditions apply. They are discussed later in this section.

· The same table cannot appear twice in the set of tables that are being combined with the UNION ALL statement.

· The member tables cannot have indexes created on computed columns in the table.

· The member tables should have all PRIMARY KEY constraints on an identical number of columns.

· All member tables in the view should have the same ANSI padding setting (which is set using the user options option in sp_configure or the SET option). 

Conditions for Modifying Partitioned Views
Only the Developer and Enterprise Editions of SQL Server 2000 allow INSERT, UPDATE, and DELETE operations on partitioned views. To modify partitioned views, the statements must meet these conditions: 

· The INSERT statement must supply values for all the columns in the view, even if the underlying member tables have a DEFAULT constraint for those columns or if they allow NULLs. For those member table columns that have DEFAULT definitions, the statements cannot use the keyword DEFAULT explicitly.

· The value being inserted into the partitioning column should satisfy at least one of the underlying constraints; otherwise, the INSERT action will fail with a constraint violation.

· UPDATE statements cannot specify the DEFAULT keyword as a value in the SET clause even if the column has a DEFAULT value defined in the corresponding member table.

· PRIMARY KEY columns cannot be modified through an UPDATE statement if the member tables have text, ntext, or image columns. 

· Columns in the view that are an IDENTITY column in one or more of the member tables cannot be modified through an INSERT or UPDATE statement.

· If one of the member tables contains a timestamp column, the view cannot be modified through an INSERT or UPDATE statement.

· If one of the member tables contains a trigger or a CASCADING ON UPDATE or CASCADING ON DELETE constraint, the view cannot be modified.

· INSERT, UPDATE, and DELETE actions against a partitioned view are not allowed if there is a self-join with the same view or with any of the member tables in the statement. 
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Note  To update a partitioned view, the user must have INSERT, UPDATE, and DELETE permissions on the member tables.

Additional Conditions for Distributed Partitioned Views
For distributed partitioned views (when one or more member tables are remote), the following additional conditions apply: 

· A distributed transaction will be started to ensure atomicity across all nodes affected by the update.

· The XACT_ABORT SET option should be set to ON for INSERT, UPDATE, or DELETE statements to work.

· Any smallmoney and smalldatetime columns in remote tables that are referenced in a partitioned view are mapped as money and datetime respectively. Consequently, the corresponding columns (in the same ordinal position in the select list) in the local tables should be money and datetime.

· Any linked server in the partitioned view cannot be a loopback linked server (a linked server that points to the same SQL Server). 

The setting of the SET ROWCOUNT option is ignored for INSERT, UPDATE, and DELETE actions that involve updatable partitioned views and remote tables.

When the member tables and partitioned view definition are in place, Microsoft SQL Server 2000 builds intelligent plans that use queries efficiently to access data from member tables. With the CHECK constraint definitions, the query processor maps the distribution of key values across the member tables. When a user issues a query, the query processor compares the map to the values specified in the WHERE clause, and builds an execution plan with a minimal amount of data transfer between member servers. Thus, although some member tables may be located in remote servers, SQL Server 2000 will resolve distributed queries so that the amount of distributed data that has to be transferred is minimal. For more information about how SQL Server 2000 resolves queries on partitioned views, see Resolving Distributed Partitioned Views.

Considerations for Replication
In order to create partitioned views on member tables that are involved in replication, the following considerations apply: 

· If the underlying tables are involved in merge replication or transactional replication with updating subscribers, the uniqueidentifier column should also be included in the SELECT list.

· Any INSERT actions into the partitioned view must provide a NEWID() value for the uniqueidentifier column. Any UPDATE actions against the uniqueidentifier column must supply NEWID() as the value since the DEFAULT keyword cannot be used.

· The replication of updates made using the view is exactly the same as when replicating tables in two different databases; that is, the tables are served by different replication agents and the order of the updates is not guaranteed. 

Permissions

CREATE VIEW permission defaults to the members of the db_owner and db_ddladmin fixed database roles. Members of the sysadmin fixed server role and the db_owner fixed database role can transfer CREATE VIEW permission to other users.

To create a view, the user must have CREATE VIEW permission. To execute the view, the user must have SELECT permission on the tables, views, and table-valued functions being referenced in the view, and EXECUTE permission on the scalar-valued functions being invoked in the view.

In addition, to create a view WITH SCHEMABINDING, the user must have REFERENCES permissions on each table, view, and user-defined function that is referenced.

Examples

A. Use a simple CREATE VIEW

This example creates a view with a simple SELECT statement. A simple view is helpful when a combination of columns is queried frequently.

USE pubs

IF EXISTS (SELECT TABLE_NAME FROM INFORMATION_SCHEMA.VIEWS

      WHERE TABLE_NAME = 'titles_view')

   DROP VIEW titles_view

GO

CREATE VIEW titles_view

AS 

SELECT title, type, price, pubdate

FROM titles

GO

B. Use WITH ENCRYPTION

This example uses the WITH ENCRYPTION option and shows computed columns, renamed columns, and multiple columns.

USE pubs

IF EXISTS (SELECT TABLE_NAME FROM INFORMATION_SCHEMA.VIEWS

      WHERE TABLE_NAME = 'accounts')

   DROP VIEW accounts

GO

CREATE VIEW accounts (title, advance, amt_due)

WITH ENCRYPTION

AS 

SELECT title, advance, price * royalty * ytd_sales

FROM titles

WHERE price > $5

GO

Here is the query to retrieve the identification number and text of the encrypted stored procedure:

USE pubs

GO

SELECT c.id, c.text 

FROM syscomments c, sysobjects o

WHERE c.id = o.id and o.name = 'accounts'

GO

Here is the result set:
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Note  The text column output is shown on a separate line. When the procedure is executed, this information appears on the same line as the id column information.

id          text                                                        

----------- ------------------------------------------------------------

661577395  

???????????????????????????????????????????????????????????????????????...

(1 row(s) affected)

C. Use WITH CHECK OPTION

This example shows a view named CAonly that allows data modifications to apply only to authors within the state of California.

USE pubs

IF EXISTS (SELECT TABLE_NAME FROM INFORMATION_SCHEMA.VIEWS

      WHERE TABLE_NAME = 'CAonly')

   DROP VIEW CAonly

GO

CREATE VIEW CAonly

AS 

SELECT au_lname, au_fname, city, state

FROM authors

WHERE state = 'CA'

WITH CHECK OPTION

GO

D. Use built-in functions within a view

This example shows a view definition that includes a built-in function. When you use functions, the derived column must include a column name in the CREATE VIEW statement.

USE pubs

IF EXISTS (SELECT TABLE_NAME FROM INFORMATION_SCHEMA.VIEWS

      WHERE TABLE_NAME = 'categories')

   DROP VIEW categories

GO

CREATE VIEW categories (category, average_price)

AS 

SELECT type, AVG(price)

FROM titles

GROUP BY type

GO

E. Use @@ROWCOUNT function in a view

This example uses the @@ROWCOUNT function as part of the view definition.

USE pubs

IF EXISTS (SELECT TABLE_NAME FROM INFORMATION_SCHEMA.VIEWS

      WHERE TABLE_NAME = 'myview')

   DROP VIEW myview

GO

CREATE VIEW myview

AS

   SELECT au_lname, au_fname, @@ROWCOUNT AS bar

   FROM authors

   WHERE state = 'UT'

GO

SELECT * 

FROM myview

F. Use partitioned data

This example uses tables named SUPPLY1, SUPPLY2, SUPPLY3, and SUPPLY4, which correspond to the supplier tables from four offices, located in different countries/regions.

--create the tables and insert the values

CREATE TABLE SUPPLY1 (

   supplyID INT PRIMARY KEY CHECK (supplyID BETWEEN 1 and 150),

   supplier CHAR(50)

   )

CREATE TABLE SUPPLY2 (

   supplyID INT PRIMARY KEY CHECK (supplyID BETWEEN 151 and 300),

   supplier CHAR(50)

   )

CREATE TABLE SUPPLY3 (

   supplyID INT PRIMARY KEY CHECK (supplyID BETWEEN 301 and 450),

   supplier CHAR(50)

   )

CREATE TABLE SUPPLY4 (

   supplyID INT PRIMARY KEY CHECK (supplyID BETWEEN 451 and 600),

   supplier CHAR(50)

   )

INSERT SUPPLY1 VALUES ('1', 'CaliforniaCorp')

INSERT SUPPLY1 VALUES ('5', 'BraziliaLtd')

INSERT SUPPLY2 VALUES ('231', 'FarEast')

INSERT SUPPLY2 VALUES ('280', 'NZ')

INSERT SUPPLY3 VALUES ('321', 'EuroGroup')

INSERT SUPPLY3 VALUES ('442', 'UKArchip')

INSERT SUPPLY4 VALUES ('475', 'India')

INSERT SUPPLY4 VALUES ('521', 'Afrique')

--create the view that combines all supplier tables

CREATE VIEW all_supplier_view

AS

SELECT *

FROM SUPPLY1

   UNION ALL
SELECT *
FROM SUPPLY2
   UNION ALL
SELECT *
FROM SUPPLY3
   UNION ALL
SELECT *
FROM SUPPLY4
CREATE RULE

Creates an object called a rule. When bound to a column or a user-defined data type, a rule specifies the acceptable values that can be inserted into that column. Rules, a backward compatibility feature, perform some of the same functions as check constraints. CHECK constraints, created using the CHECK keyword of ALTER or CREATE TABLE, are the preferred, standard way to restrict the values in a column (multiple constraints can be defined on one or multiple columns). A column or user-defined data type can have only one rule bound to it. However, a column can have both a rule and one or more check constraints associated with it. When this is true, all restrictions are evaluated.

Syntax

CREATE RULE rule 
    AS condition_expression
Arguments

rule
Is the name of the new rule. Rule names must conform to the rules for identifiers. Specifying the rule owner name is optional.

condition_expression
Is the condition(s) defining the rule. A rule can be any expression valid in a WHERE clause and can include such elements as arithmetic operators, relational operators, and predicates (for example, IN, LIKE, BETWEEN). A rule cannot reference columns or other database objects. Built-in functions that do not reference database objects can be included.

condition_expression includes one variable. The at sign (@) precedes each local variable. The expression refers to the value entered with the UPDATE or INSERT statement. Any name or symbol can be used to represent the value when creating the rule, but the first character must be the at sign (@).

Remarks

The CREATE RULE statement cannot be combined with other Transact-SQL statements in a single batch. Rules do not apply to data already existing in the database at the time the rules are created, and rules cannot be bound to system data types. A rule can be created only in the current database. After creating a rule, execute sp_bindrule to bind the rule to a column or to a user-defined data type.

The rule must be compatible with the column data type. A rule cannot be bound to a text, image, or timestamp column. Be sure to enclose character and date constants with single quotation marks (') and to precede binary constants with 0x. For example, "@value LIKE A%" cannot be used as a rule for a numeric column. If the rule is not compatible with the column to which it is bound, Microsoft® SQL Server™ returns an error message when inserting a value, but not when the rule is bound.

A rule bound to a user-defined data type is activated only when you attempt to insert a value into, or to update, a database column of the user-defined data type. Because rules do not test variables, do not assign a value to a user-defined data type variable that would be rejected by a rule bound to a column of the same data type.

To get a report on a rule, use sp_help. To display the text of a rule, execute sp_helptext with the rule name as the parameter. To rename a rule, use sp_rename.

A rule must be dropped (using DROP RULE) before a new one with the same name is created, and the rule must be unbound (using sp_unbindrule) before it is dropped. Use sp_unbindrule to unbind a rule from a column.

You can bind a new rule to a column or data type without unbinding the previous one; the new rule overrides the previous one. Rules bound to columns always take precedence over rules bound to user-defined data types. Binding a rule to a column replaces a rule already bound to the user-defined data type of that column. But binding a rule to a data type does not replace a rule bound to a column of that user-defined data type. The table shows the precedence in effect when binding rules to columns and to user-defined data types where rules already exist.

	 
	Old rule bound to

	New rule bound to
	user-defined data type
	Column

	User-defined data type
	Old rule replaced
	No change

	Column
	Old rule replaced
	Old rule replaced


If a column has both a default and a rule associated with it, the default must fall within the domain defined by the rule. A default that conflicts with a rule is never inserted. SQL Server generates an error message each time it attempts to insert such a default.
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Note  Whether SQL Server interprets an empty string as a single space or as a true empty string is controlled by the setting of sp_dbcmptlevel. If the compatibility level is less than or equal to 65, SQL Server interprets empty strings as single spaces. If the compatibility level is equal to 70, SQL Server interprets empty strings as empty strings. For more information, see sp_dbcmptlevel.

Permissions

CREATE RULE permissions default to the members of the sysadmin fixed server role and the db_ddladmin and db_owner fixed database roles. Members of the sysadmin, db_owner and db_securityadmin roles can transfer permissions to other users.

Examples

A. Rule with a range

This example creates a rule that restricts the range of integers inserted into the column(s) to which this rule is bound. 

CREATE RULE range_rule

AS 

@range >= $1000 AND @range < $20000

B. Rule with a list

This example creates a rule that restricts the actual values entered into the column or columns (to which this rule is bound) to only those listed in the rule.

CREATE RULE list_rule

AS 

@list IN ('1389', '0736', '0877')

C. Rule with a pattern

This example creates a rule to follow a pattern of any two characters followed by a hyphen, any number of characters (or no characters), and ending with an integer from 0 through 9.

CREATE RULE pattern_rule 

AS

@value LIKE '_ _-%[0-9]'

