Instructor: Lic. Octavio Huertas

GUIA DE LABORATORIO VIRTUAL
No. 1
¿EN QUE CONDICIONES TENEMOS UN CASO DE CAIDA LIBRE?
Objetivo:

Describir cualitativamente la relación de los vectores velocidad y aceleración del movimiento con aceleración constante, analizando el comportamiento de estos vectores en la caída libre.

Introducción:

Muchos eventos de la vida cotidiana tienen que ver con la aceleración gravitacional. Cada vez que se nos cae un objeto desde una altura pequeña y este no tiene una forma que presente mucha resistencia al aire, cae con una velocidad aproximada a 9.8 m/s2. TENEMOS PROBLEMAS CON LOS ACENTOS

Has pensado…

· ¿A que velocidad caería una gota de agua desde una nube a 1000 m de altura sin la resistencia del aire? 

· ¿Por qué en unas zonas del mundo es dañino para las cosechas que caiga granizo? Una de las plagas de Egipto fue una lluvia de granizo.

Aplicación:

En esta práctica de Laboratorio en multimedia lo primero que te recomendamos es que tomes 15 minutos para familiarizarte con los comandos que te ofrece el Laboratorio.

Lee las instrucciones y juega un poco a cambiar las variables que se ofrecen en el tablero de comandos.

Si no tienes el CD llamado RECURSOS INFORMATICOS PARA LA ENSEÑANZA DE LA FISICA EN NICARAGUA para trabajar fuera de conexión, y tienes conexión a Internet puedes hacer clic en el siguiente enlace:

http://scsx01.sc.ehu.es/sbweb/fisica/cinematica/graves/graves.htm
Si cuentas con el CD de RECURSOS INFORMATICOS PARA LA ENSEÑANZA DE LA FISICA EN NICARAGUA, ubique el Laboratorio Virtual colocando el CD el lector de discos llamado D://, y haz clic en el URL mostrado:

file:///D:/paginas%20web/fisicayordenador/cinematica/graves/graves.htm#actividades
Otra opción en caso de no poder las anteriores es que CORRIJE escribir en las direcciones URL del Explorer la dirección antes mostrada. No dudes en buscar ayuda al técnico del Laboratorio de Computación si tienes alguna complicación.

Una vez que tengas ubicado el Laboratorio Virtual, toma los 15 minutos de familiarización leyendo las instrucciones de los comandos y efectuando pruebas cambiando las variables de posición y velocidad.

Luego procedamos de manera que contestemos las siguientes preguntas:

1.- ¿Cómo se comporta la velocidad cuando va en contra de la aceleración?

¿Disminuye o aumenta?
Prueba estableciendo un vector de velocidad que apunte hacia arriba de la superficie terrestre y deja correr el programa con este valor. ¿Qué observas?

2.- ¿Puede tener un cuerpo aceleración y su velocidad ser cero? ¿En que momento puede suceder este caso si es que existe la posibilidad?

3.- ¿Puede la velocidad ir en dirección diferente hacia donde se mueve el cuerpo?

4.-Introduce en los controles el valor de Posición (m)= 0, y en la casilla velocidad (m/s) anota los valores indicados en la tabla siguiente. Haz el “lanzamiento del proyectil” y anota en la casilla de al lado la velocidad cuando el proyectil pasa de nuevo por la altura  cero. ¿Qué conclusiones puedes decir acerca de los resultados?

	V0y (m/s)
	Vy (m/s)

	45
	

	30
	

	20
	


5.- Realiza las actividades propuestas, en el experimento virtual, y anota en una tabla los resultados obtenidos. ¿Concuerdan con los datos calculados?

Preguntas finales:
¿Cuál es el valor de la aceleración en todos los casos?

¿El movimiento de caída libre se refiere solamente cuando el cuerpo desciende?

Recomendaciones metodológicas para el profesor:
1.- Dejar el tiempo para que el alumno se familiarice con los comandos como una actividad lúdica. Aprender los comandos se puede dar algunas veces por ensayo y error, otras ocasiones donde triunfe la intuición y otras donde se tenga que recurrir al manual que esta adjunto al experimento virtual.

2.- En la pregunta 1 se sugiere que se oriente a los alumnos a observar la forma en que se presentan opuestos los vectores de velocidad y aceleración, y luego que observen cómo disminuye la velocidad, en los valores que se observan en la pantalla, y la altura aumenta, mientras que el valor de la aceleración gravitacional permanece inalterable.

Haga la observación que el valor de los vectores es positivo si van a favor de la y positivas y negativos si van apuntando hacia la y negativa.

3.- En la segunda pregunta puede orientar que observen cómo cuando el cuerpo llega a la máxima altura, la velocidad cambia de signo y en ese instante vale cero, y que observen si la aceleración cambia de valor; si la velocidad es cero se da el reposo por un instante; que recuerden a los basketbolistas que, cuando saltan, dan la apariencia de suspenderse en el aire por un momento.

4.- En la tercera hay que orientar la observación que cuando el cuerpo se mueve hacia arriba la velocidad es positiva, y cuando se mueve hacia abajo la velocidad es negativa. Y que relacionen la dirección hacia donde se mueven con el desplazamiento. Puede presentar la relación vectorial de velocidad y desplazamiento y señalar que el escalar tiempo solamente afecta el modulo del vector y no es sentido del vector.

5.- Este aspecto puede ser útil para comprobar los resultados de los ejercicios de aplicación, teniendo una visualización del movimiento según los parámetros empleados.

Finalmente, si considera que no tiene el tiempo suficiente para cubrir todas las actividades propuestas, o el nivel de complejidad es alto para su curso, puede considerar escoger las actividades que considere pueden ser prioritarias y pertinentes para sus estudiantes.

También puede utilizar este material como refuerzo de algún concepto o situación que amerite reforzarlo. Este Laboratorio funciona tanto para realizar para análisis cualitativos como también cuantitativos. 
