LABORATORIO DE MULTIMEDIA
No. 1

CAIDA LIBRE

UN CASO DE MOVIMIENTO CON ACELERACION CONSTANTE

Objetivo:

Describir cualitativamente la relación de los vectores velocidad y aceleración del movimiento con aceleración constante, analizando el comportamiento de estos vectores en la caída libre.

Introducción:

Muchos eventos de la vida cotidiana tienen que ver con la aceleración gravitacional. Cada vez que se nos cae un objeto desde una altura pequeña y este no tiene una forma que presente mucha resistencia al aire, cae con una velocidad aproximada a 9.8 m/s2. 

Una hoja de papel cae lentamente debido a que presenta una gran superficie a la friccion del aire, pero si a esa misma hoja de papel la convertimos en una pelota de papel, cae como si fuera una llave la que cayera. 

¿Te has puesto a pensar a que velocidad caería una gota de agua desde una nube a 1000 m de altura si la gota de agua pesara 1 g, y en todo ese tiempo no hubiera la resistencia del aire? ¿Puedes darte cuenta porque en unas zonas del mundo es dañino para las cosechas que caiga granizo? Una de las plagas de Egipto fue una lluvia de granizo.

Aplicación:

En esta práctica de Laboratorio en multimedia lo primero que te recomendamos es que te des 15 minutos para familiarizarte con los comandos que te ofrece el Laboratorio.

Lee las instrucciones y juega un poco a cambiar las variables que se ofrecen en el tablero de comandos.

Si no tienes instalada la Web FISICA CON ORDENADOR para trabajar fuera de conexión, y tienes conexión a Internet puedes hacer clic en el siguiente enlace:

http://scsx01.sc.ehu.es/sbweb/fisica/cinematica/graves/graves.htm
Luego procedamos de manera que contestemos las siguientes preguntas:

1.- ¿Cómo se comporta la velocidad cuando va en contra de la aceleración?

¿Disminuye o aumenta?

Prueba estableciendo un vector de velocidad que apunte hacia arriba de la superficie terrestre y deja correr el programa con este valor. ¿Qué observas?

2.- ¿Puede tener un cuerpo aceleración y su velocidad es cero? Observa lo que pasa en el instante de máxima altura?

3.- Una pregunta para reflexionar:

¿Puede  la velocidad ir en dirección diferente hacia donde se mueve el cuerpo?

Recomendaciones metodológicas:
1.- Dejar el tiempo para que el alumno se familiarice con los comandos como una actividad lúdica. Aprender los comandos se puede dar algunas veces por ensayo y error, otras ocasiones donde triunfe la intuición y otras donde se tenga que recurrir al manual que esta adjunto al experimento virtual.

2.- En la pregunta 1 se sugiere que se oriente a los alumnos a observar la forma que se presentan opuestos los vectores de velocidad y aceleración, y luego que observen como disminuye la velocidad, en los valores que se observan en la pantalla, y la altura aumenta, mientras que el valor de la aceleración gravitacional permanece inalterable.

Haga la observación que el valor de los vectores es positivo si van a favor de la y positivas y negativos si van apuntando hacia la y negativa.

3.- En la segunda pregunta puede orientar a que observen que cuando el cuerpo llega a la máxima altura la velocidad cambia de signo y en ese instante vale cero y que observen si la aceleración cambia de valor. Si la velocidad es cero hay reposo por un instante, que recuerden a los basketbolistas que cuando saltan dan la apariencia de suspenderse en el aire por un momento.

4.- en la tercera hay que orientar la observación para que observen que cuando el cuerpo se mueve hacia arriba la velocidad es positiva, y cuando se mueve hacia abajo la velocidad es negativa. Y que relacionen la dirección hacia donde se mueven con el desplazamiento. Puede presentar la relación vectorial de velocidad y desplazamiento y señalar que el escalar tiempo solamente afecta el modulo del vector y no es sentido del vector.

