Nombre: Alien
Autor: Armando Lagorda

Tipo: Arquetipo

Esas bellas criaturas tan entrañables y pacificas (bueno...nadie a sobrevivido para decir si son o no pacificas) que se hicieron famosas al saltar a la gran pantalla en la pelicula que les dio nombre. El papado no las tiene en muy buena consideracion por haber servido en un film de ciencia ficcion. Aunque si pudiera utilizarlos para que se comiera unos cuantos rebeldes los contrataria por horas.

Puede tener atributos a mas de 5. Tiene 25 puntos a repartir entre los atributos y 6 puntos libres en habilidades.

Combate
+1
Disparo
0
Musculos
+1
Reflejos
+1

*Defensa (+Combate/2)

Artes marciales(+1) Maestria garras (+1)

*Atletismo(+Musculos/2) Nadar

Montar
*Sigilo (+Reflejos/2)

Neuronas
1
Carisma
0
Agallas
+1
Empatia
+1



*Intimidar (+Agallas/2)
*Observar (+Empatia/2)

Los atributos cuyo valor no va precedido de un +, no se pueden aumentar, se quedan asi para siempre. Las habilidades que no aparecen no las puede utilizar, alguien ha visto alguna vez a un alien con algun talento como dibujar comics o algo asi? O con crimen forzar cajas fuertes?

En un ataque realizado con la boca, si el nivel de éxito es (maximo) el alien ha conseguido meterle una pajita al cerebro de la victima y se lo esta tomando cual martini agitado, no mezclado.

El alien posee vision olfativa, lo cual le permite localizar su presa en ausencia total de luz.

Posee una Armadura innata(poder) de nivel 1. Le protege X3(por nivel)

La cola del alien es una arma muy poderosa, si el alien prepara el ataque durante algun tiempo puede llegar a ser muy destructivo. Para reflejar esto puede decidir actuar en ultimo lugar,  asi un alien sumara la mitad de los reflejos a los dados de pupas que causara, asi puede perder tantos turnos como quiera preparandose, hasta un maximo de  2(musculos/reflejos)  turnos. Nunca podra causar mas dados adicionales que musculos tenga.

Durante esta concentracoin, evidentemente podra ser interrumpido, atacado, apaleado y masacrado.

Armas del alien

Garras 

Pupas: Miembro letal/2 + Musculos

Impactar:  Combate

Dificultad: 3xReflejos (oponente)

Boca


Pupas: Miembro letal/2 + Musculos –1


Impactar: Combate


Dificultad: 3xReflejos (oponente)

Cola


Pupas: Miembro letal/2 + Musculos + (Reflejos/2)


Impactar: Combate


Dificultad: 3xReflejos (oponente)

Poderes
Miembro letal boca (+1)

Miembro letal cola (+1)

Miembro letal zarpas (+1)

Armadura (+1)

Trepamuros (+1)

Coñas
Sangre acida

Taras
Archienemigo (Predator)

Archienemigo (Teniente Replay)

Archienemigo (Ridly Scott)

Cruce de calbes & Codigo de Honor  (Al ver una imagen,poster... de un alien reina debe protegerla como si fuera tal de qualquier intrusion, amigos incluidos)

Estigma (Es un alien!!)

Fobia (fuego)

Atrofia (No puede usar herramientas ni utensilios, sus zarpas no sirven para eso, en caso de querer utilizar algo con las zarpas debera superar un chequeo de reflejos de dificultad variable, preferiblemente que sea muy dificil, aplica el nivel de éxito como sea conveniente)

Vicio (Chupar cerebros)

