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Para que sirve?

Para no cansarse tirando n dados, para ver si impacta en el blanco, despues de ver si impacta tirando ya unos cuantos dados de disparo.
En un solo chequeo de disparo se determina cuantas balas, de una rafaga o del modo automatico, impactan en el blanco causando daño

Regla opcional

Nivel de éxito y fracaso del X-Pansion Kit (Módulo oficial de Farsa’s Wagon)

Que puedes hacer con esta regla?

Jugarlo:


Si

Icluirlo en tu web:

Si

Condiciones:


1) Incluir toda la informacion original adicional de esta pagina





2) Añadir informacion adicional que refleje los cambios que






hayas podido hacer





3) Enviar un mail al autor (o autores) informando de su uso





4) No ganar dinero con su utilizacion. Ponte en contacto con el






autor si quieres sacar dinero de esto para pedir permiso

Imprimirlo y distribuirlo:

Si

Condiciones:


1) Incluir toda la informacion original adicional de esta pagina





2) Añadir informacion adicional que refleje los cambios que






hayas podido hacer





3) Enviar un mail al autor (o autores) informando de su uso





4) No ganar dinero con su utilizacion. Ponte en contacto con el






autor si quieres sacar dinero de esto para pedir permiso

Como funciona?

Despues de calcular la dificultad del disparo se realiza un chequeo del atributo disparo, si este falla parate aquí. Si lo supera, el numero de balas que impactaran en el blanco sera la diferencia entre la dificultad y el resultado. Las balas que no impacten evidentemente fallaran. 

Opcional Nivel de Éxito/Fracso

Si la diferencia es mayor que el numero de balas, lo que sobre de restar a la diferencia el numero de balas lo utilizaremos como diferencia para la regla de el nivel de éxito o fracaso que esta en el X-pansion Kit (modulo oficial de Farsa’s Wagon). 

