حل الأسئلة التقويمية للصف التاسع  المتوسط الفصل الدراسي الثاني للعام 2004-2005
             * ظلل (أ) إذا كانت العبارة صحيحة ، وظلل (ب) إذا كانت غير صحيحة:             الصفحة (1)
	أ
	ب
	1- الأمر PE يحول قلم السلحف إلى ممحاة.

	أ
	ب
	2- الأمر PE يستخدم لمسح الشاشة بالكامل.

	أ
	ب
	3- لمسح أجزاء من الرسمة نستخدم الأمر PE.

	أ
	ب
	4- لإيقاف عملية المسح عند استخدام الأمر PE يجب كتابة الأمر RT  90.

	أ
	ب
	5- لتعيين قيمة المتغير أثناء التنفيذ من قبل المستخدم نستخدم الأمرين PRوMAKE.

	أ
	ب
	6- عند تعريف متغير باستخدام الأمر READ يتوقف التنفيذ حتى يقوم المستخدم 
     بإدخال قيمة للمتغير عن طريق لوحة المفاتيح.

	أ
	ب
	7- بعد إدخال قيمة للمتغير أثناء تنفيذ البرنامج يجب الضغط على مفتاح الإدخال.

	أ
	ب
	8- تتيح لغة اللوجو التعامل مع أكثر من سلحف في نفس الوقت.

	أ
	ب
	9- في الوضع الافتراضي يمكننا التعامل مع 15 سلحف فقط. 

	أ
	ب
	10- في الوضع الافتراضي السلحف رقم 1 هو المنفذ للأوامر.

	أ
	ب
	11- في حالة التعامل مع أكثر من سلحف يجب تنشيط السلحف رقم صفر لينفذ 
      الأوامر المطلوبة منه.

	أ
	ب
	12- لتنشيط السلاحف رقم 0 ، 2 ، 3 نكتب الصيغة التالية TELL  (0,2,3).

	أ
	ب
	13- لتوجيه سلحف معين لتنفيذ مجموعة من الأوامر نستخدم الأمر TELL.

	أ
	ب
	14- يتيح البرنامج إصدار الأوامر لأكثر من سلحف في نفس الوقت.

	أ
	ب
	15- لمعرفة رقم السلحف المنفذ للأوامر الحالية نستخدم الأمر ASK.

	أ
	ب
	16- لتوجيه مجموعة من السلاحف لتنفيذ نفس الأوامر كل على حدة نستخدم الأمر EACH.

	أ
	ب
	17- يمكن توجيه الأوامر مباشرة لسلحف غير نشط.


        * ضع الحرف المناسب من المجموعة الثانية أمام ما يناسبها في المجموعة الأولى:
                              المجموعة الأولى                              المجموعة الثانية
	
	الوظيفة
	يستخدم

	( أ )
	1- للحصول على عدد عشوائي صحيح.
	أ
	RANDOM

	(ب)
	2- لإدخال قيمة للمتغير من قبل المستخدم

     أثناء التنفيذ.
	ب
	READ

	(ج)
	3- لطباعة قيمة المتغير في منطقة الأوامر.
	ج
	PR

	
	
	د
	TELL


                              المجموعة الأولى                             المجموعة الثانية
	
	الوظيفة
	الأمر

	( أ )
	4- لرفع قلم السلحف.
	أ
	PU

	(ج)
	5- لإنزال قلم السلحف.
	ب
	ST

	(د)
	6- لاستبدال قلم السلحف بالممحاة.
	ج
	PD

	
	
	د
	PE


                                                                                              الصفحة (2)                    

                              المجموعة الأولى                              المجموعة الثانية
	
	عند كتابة برنامج SQ ولتخصيص قيمة للمتغير K
	نستخدم أمر

	(ب)
	7- أثناء التنفيذ.
	أ
	MAKE  "K  3

	(د)
	8- عند التنفيذ بجوار اسم البرنامج.
	ب
	MAKE  "K  READ

	( أ )
	9- في داخل البرنامج.
	ج
	MAKE  "READ  :K

	
	
	د
	To  SQ  :K


                              المجموعة الأولى                              المجموعة الثانية
	
	الوظيفة
	يستخدم أمر

	(د)
	10- لتنشيط مجموعة من السلاحف سعياً 

      لتنفيذ الأوامر اللاحقة.
	أ
	ASK

	(ب)
	11- لتنفيذ السلاحف النشطة نفس الأوامر 

      كل على حدة.
	ب
	EACH

	(ج)
	12- لمعرفة رقم السلحف النشط الذي يقوم 

      بتنفيذ الأوامر.
	ج
	WHO

	
	
	د
	TELL


        * لكل سؤال مما يأتي ثلاث إجابات إحداها صحيحة ، ظلل الحرف بجوار الإجابة الصحيحة: 
           1- لتحويل قلم السلحف إلى ممحاة نستخدم الأمر:


(أ) CS
(ب) PU
(ج) PE
           2- لإيقاف المسح باستخدام الأمر PE نستخدم الأمر:


(أ) PD
(ب) SETPC
(ج) PR
           3- عند تنفيذ سطر الأوامر التالي:   ?FD  30  PE  FD  30  RT  90  FD  10            
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                فإن الشكل الناتج هو:

 
(أ) 
(ب) 
(ج) 

[image: image4.png]


           4- ليكن البرنامج GG المجاور:


عند تنفيذ البرنامج GG فإن السلحف يرسم:            
        (أ) مربعاً ثم يمسحه مرة واحدة فقط. (ب) مربعين متتابعين فقط.(ج) مربعاً ثم يمسحه ويكرر ذلك

5- ليكن FF البرنامج المجاور:                                                  الصفحة (3)
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عند تنفيذ البرنامج فإنه يكرر ظهور كلمة [COMPUTER]                                      


(أ) مرة واحدة
(ب) 50 مرة
(ج) 5مرات 


6- ليكن البرنامج HH المجاور:
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عند تنفيذ البرنامج فإنه يكرر ظهور كلمة [SCHOOL] ملونة على الشاشة:

(أ) مرة واحدة
(ب) 50 مرة
(ج) 15مرة 


7- لتعيين قيمة للمتغير أثناء تنفيذ البرنامج نستخدم الأمرين:

(أ) MAKE - PR
(ب) MAKE – READ         (ج) PR - READ 


8- ليكن البرنامج YY المجاور:
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عند تنفيذ البرنامج YY يظهر في منطقة الأوامر:


(أ) J
(ب) YY                 (ج) ؟ متبوعة بمؤشر وامض 


9- ليكن البرنامج SSS المجاور:
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عند إدخال القيمة 22 للمتغير S من قبل المستخدم أثناء التنفيذ فإن قيمة S التي يطبعها 


البرنامج هي:


(أ) S+3
(ب) 25
(ج) 22 


10- ليكن البرنامج XX المجاور:                                               الصفحة (4)
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عند تنفيذ البرنامج فإن الشكل الناتج هو:
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(أ) 
(ب) 
(ج) 

11- لتنشيط سلحف محدد لتنفيذ مجموعة من الأوامر اللاحقة يستخدم الأمر:


(أ) ASK
(ب) TELL
(ج) EACH

12- لمعرفة أرقام السلاحف النشطة نستخدم الأمر:


(أ) ASK
(ب) EACH
(ج) WHO

13- ليكن البرنامج MM المجاور:
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وعند تنفيذ البرنامج فإن:


* السلاحف التي تتحرك للأمام 50 وحدة هي التي أرقامها:


(أ) 5،4،3
(ب) 4،3
(ج) 4،3،0

* السلاحف التي يتغير لونها إلى اللون رقم 5 تكون أرقامها:


(أ) 5،4،3،0
(ب) 4،3
(ج) 5،4،3 

14- ليكن البرنامج DD المجاور:
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وعند تنفيذه فإن الشكل الناتج:



(أ) 
(ب)                           (ج) 


15- ليكن البرنامج RR المجاور:                                               الصفحة (5)



عند تنفيذه فإن الشكل الناتج:



(أ)
(ب)
(ج) 

16- ليكن البرنامج BB المجاور:


عند تنفيذه فإن الشكل الناتج:



(أ)
(ب)
(ج) 

17- لتوجيه السلاحف النشطة لتنفيذ نفس الأمر كل على حده على التوالي نستخدم الأمر:


(أ) ASK
(ب) TELL
(ج) EACH

* أكمل الفراغ في العبارات التالية لتحصل على عبارة صحيحة:

1- لمسح جزء من الرسمة نستخدم الأمر ((   PE   )).


2- لإيقاف المسح الذي يتم باستخدام الأمر PE نستخدم الأمر ((   PD   )).


3- لاستقبال قيمة المتغير من المستخدم أثناء تنفيذ البرنامج يستخدم الأمر ((   READ   ))

4- لتخصيص متغير X في البرنامج ليستقبل قيمة أثناء تنفيذ البرنامج نكتب الصيغة 


     ((   MAKE  "X  READ   )).

5- عند إدخال قيمة المتغير المعرف باستخدام الأمرين READ – MAKE يجب الضغط 


     على مفتاح ((   الإدخال   ENTER   )).

                                                           الصفحة (6)


6- لتنشيط السلحفين 1،2 نستخدم الأمر ((   TELL  [1  2]   )).


7- لتنشيط سلحف رقم 5 لينفذ الأوامر اللاحقة نستخدم الأمر ((   TELL  5   )).


8- لتوجيه السلحف رقم 3 للتحرك للأمام 90 وحدة نستخدم 


    الأمر ((   ASK  3  [FD  90]   )).


9- لتوجيه السلحفين 3،4 لتغيير لونيهما للون رقم 12 نستخدم 


     الأمر ((   ASK  [3  4]  [SETPC  12]   )).

10- لمعرفة رقم السلحف المنفذ للأوامر نستخدم الأمر ((   WHO   )).

11- لتوجيه السلاحف النشطة لتنفذ مجموعة من الأوامر كل على حدة على التوالي نستخدم 

      الأمر ((   EACH   )).

12- لتوجيه السلاحف النشطة لتغيير لونها إلى اللون الذي يمثل رقمها نستخدم 

      الأمر ((   EACH  [SETPC  WHO]   )).
**********
TO  XX


DRAW


ASK  3 [RT  90]


ASK  4  [LT  90]


TELL  [0  3  4]


ST


FD  RANDOM  100


END





TO  SSS


MAKE  "S  READ


MAKE  "S  :S+3


PR  :S


END








TO  YY


MAKE  "J  READ


PR  :J


END





TO  HH


REPEAT  15  [SETPC  10  TT  [SCHOOL]  WAIT  50  PE 


 TT  [SCHOOL]  WAIT  50  PD]


END





TO  FF


REPEAT  5  [TT  [COMPUTER]  PE  TT  [COMPUTER]  WAIT  50]


END





TO  GG


REPEAT  4  [FD  30  RT  90]


PE


REPEAT  4  [FD  30  RT  90]


GG


END





TO  MM


TELL  [3  4  5]


SETPC  5


TELL  [3  4]


FD  50


END





TO  DD


DRAW


TELL  4


FD  50


ASK  3 [ST  SETPC  12  RT  90  FD  50]


ST  SETPC  1  LT  90  FD  50


END





TO  RR


DRAW


TELL   [0  7  8  9]


ST


ASK  7  [RT  90  FD  20]


ASK  8  [RT  180  FD  20]


ASK  9  [RT  270  FD  20]


FD  50


END





TO  BB


DRAW


TELL  [1  2  4]


ST


EACH  [SETPC  WHO  RT  360/WHO  FD  50]


END








