Creacion de librerias en la HP-48

Cuando nos hemos acostumbrado a utilizar la calculadora, y tenemos en dla
montones de programillas, surgen los primeros problemas. En primer lugar, cada
programa sdlo puede ser llamado desde su propio directorio, 0 desde directorios
inferiores. Por otra parte, d menl VAR es cada vez més grande, y no es extrafio que la
gente sepierdaen €.

Por eso gparecen o que se denominan librerias. Basicamente, una libreria es una
serie de comandos adecuadamente compilados, que tienen su propio mend y que son
accesibles desde cuaquier directorio de la caculadora. Por 9 fuera poco, no ocupan
espacio en HOME, es decir, en d meni VAR, y ademas, la gecucion de un comando
perteneciente a una libreria, es més rgpida que la gecucién dd mismo comando como
vaiable de un directorio. Sdlo tienen un pequefio inconveniente. Son programas no
editables, d menos en una primera goroximacion, con lo que cuaquier cambio en €
cbdigo del programa supone volver afabricar, como quien dice, lalibreria

Parece bastante apetecible convertir dgin programa que hayamos hecho en una
libreria, sobre todo por o de la rapidez y por liberar un poco @ ment VAR. Ninguna de
las versones de la HP-48 dispone de herramientas internas con las que redizar este
procedimiento, asi que tenemos dos opciones. Podemos utilizar programas que permiten
compilar las librerias en d PC, o podemos utilizar aguna libreria para la HP-48
destinada atd fin.

Egte aticulo se centrard en edta Ultima posbilidad. Para élo sera necesario
disponer de cudquiera de las dguientes librerias D->LIB o <-LIB->, ambas creadas
por Detlef Mudler, o bien Library Maker 5.1 de Chrisian Bourgeois. Todas élas
hacen lo mismo y de formamuy parecida, asi que la €leccidn queda agusto ddl lector.

Persondmente, creo que la mgor es D->LIB, pues ocupa poco espacio, y no da
problemas, Sempre que se utilice adecuadamente. De cudquier manera, los
procedimientos aqui descritos yo sé que funcionan con D->LIB, pero no puedo asegurar
gue funcionen bien en todas dlas. Estan digponibles en la péagina no oficid de las
cdculadoras HP, http://www.hpcalc.org, en la seccion Heramientas de librerias
(Library tools), dentro ddl érea de programacion de HP-48.

Una vez que tenemos la libreria escogida ingdada en la cdculadora, se
procederd como sigue:

La libreria que deseemos crear debera tener todos sus comandos contenidos en
un mismo directorio.  Se crea una variable en dicho directorio llamada $ROMID, que
contiene un nimero entre 769 y 1791. Esta variable contiene € nimero por € que sera
identificada la libreria. Tedricamente es poshble utilizar cuaquier nimero comprendido
entred 0y & 2047, pero para @ usuario sdlo son accesibles los nimeros entre & 769 y
e 1791, pues € resto de los nimeros corresponde a librerias internas de la caculadora,
0 bien estan reservados por Hewlett-Packard para otros propdsitos.

Un detdle a tener en cuenta serd que d nimero que escojamos no podra ser €
correspondiente a otra libreria ya ingdada en nuestra caculadora Por gemplo s
tenemos ingtdlado € Solvesys (cuyo nimero de id. es € 1550), en cudquiera de sus
versones, dicho nimero no podra ser @ 1550, pues podemos provocar Situaciones no
deseadas.

La varidble $ROMID es la Unica que es verdaderamente imprescindible para la
creecion de la libreria, por dlo es importante que se aiendan pefectamente sus
limitaciones, ya expuestas.




En d mismo directorio, crearemos otra varigble $TITLE. En dla se dmacenara
una cadena de caracteres, que sera d titulo de la libreria. Los primeros caracteres son
los que aparecerdan en € menl de teclas de funcion d acceder d mend de librerias,
~2=. S edavariabdle no existe, lalibreriano sera accesible desde & ment delibrerias.

Otra de las variables de control que podemos crear es $CONFIG, que también
es bastante ddicada. Ha de contener un programa que se gecute en  momento de
configurar la libreria. Un programa tipico es \<< 1600 ATTACH \>>, s d nimero id.
de la libreria creada € 1600. A veces, cuando uno es experto en esto de la creacion de
librerias, se sudlen afiadir otras rutinas en este programa, como mostrar una pantala de
inicio (como la que se muestra a continuacion):

De cudquier manera, es muy importante que € programa de configuracion no
produzca errores, y que la pila de la caculadora no varie (esta claro que se refiere a la
pila de la pantalla, n0?????). Esto es porque este programa se gecuta d hacer z C,y s
se produce un error, la caculadora rediza lo que se llama un encendido en cdiente o
wamdart, y vudve a llamar d programa de configuracion, entrando en un bucle
infinito, del que s0lo se puede sdir, resateando la calculadora. Espero que esto quede lo
suficientemente claro.

Esencidmente, estas son las variables més importantes. Es posible que aguno de
los programas incluyan otros de los programas del directorio como subrutines. S no
interesa que esas rutinas sean accesibles para @ usuario, habra que ocultarlas. Para dlo
y todo lo que s refiere d mango de vaiables, utilizaremos las variables de control
$HIDDEN, $VISIBLE, y $VARS.

La primera de dla contiene una lista con los nombres de las variables que han de
quedar ocultas, y la segunda es una lista con los nombres de las \ariables que han de ser
vishles. En caso de que exigan las dos, o de que exista agun conflicto, sdlo sera
utilizada $HIDDEN. S solo esta presente $VISIBLE, Unicamente los nombres de
variables contenidos en dla, aparecerdan en  menu de la libreria S no exise ninguna
delas dos, todas las variables serén visibles, excepto las variables de contral.

Por dltimo $VARS contiene una lista de variables que no seran incluidas dentro
de una libreria. Por gjemplo, S en € directorio a partir del cud vamos acrear la libreria
exiden otras varigbles que estan dli “accidentamente’, estas han de ser incluidas en
dicha lisga. Asmismo todos los nombres de subdirectorios del directorio actud deberan
incluirse, pues dentro de una libreria no pueden incluirse subdirectorios.

Es posble que programadores mas avanzados deseen crear dentro de sus
librerias una tabla de mensges de error, que serdn mostrados cuando alguno de los
programas fdle. Para ello se usa otra variable de control llamada $MESSAGE, y que
contiene una lista de cadenas de caracteres, que llaman alos errores correspondientes.

Una vez creadas estas variables de control, @ comando D->LIB de la libreria de
mismo nombre dga en la pila la libreria, lista para ser instdada en nuestra calculadora o
en otras.
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