Voorbereiding: partieel examen: wiskunde: hoofdstukken 6 tot en met 8

Hoofdstuk 6: Functies van de eerste graad of eerstegraadsfuncties

1.) Wat is een eerstegraadsfunctie?  Geef in woorden.

Een eerstegraadsfunctie is een functie die elk reëel getal x afbeeldt op ax + b, waarbij a en b reële getallen zijn en a ( 0.

2.) Wat is een eerstegraadsfunctie?  Geef in symbolen.

Een functie f is een eerstegraadsfunctie als f(x) = ax + b met a ( R0 en b ax + b( R.

3.) Wat moet je doen om het nulpunt van de functie f te berekenen?

Om het nulpunt van de functie f te berekenen, zoeken we de oplossing van de vergelijking ax + b = 0.
4.) Wat is een stijgende functie?

Een stijgende functie is een functie waarbij de functiewaarden groter worden, als de originelen groter worden.
5.) Wat is een dalende functie?

Een dalende functie is een functie waarbij de functiewaarden kleiner worden, als de originelen groter worden.
Hoofdstuk 7: Vergelijkingen van de eerste graad met twee onbekenden

1.) Wat is een stelsel?

Als je twee vergelijkingen van de eerste graad met twee onbekenden samenneemt, krijg je een stelsel van twee vergelijkingen.
2.) Wanneer heb je een strijdig stelsel?

Een stelsel is strijdig als de vergelijking geen oplossingen heeft.
3.) Wanneer heb je een bepaald stelsel?

Een stelsel is bepaald als de vergelijking één oplossing heeft.
4.) Wanneer heb je een onbepaald stelsel?

Een stelsel is onbepaald als de vergelijking oneindig veel oplossingen heeft.
5.) Welke drie methodes heb je om een eerstegraadsvergelijking op te lossen?

· De grafische methode

· De substitutiemethode
· De combinatiemethode
Hoofdstuk 8: Tweedegraadsvergelijkingen of vierkantsvergelijkingen

1.) Wat is een tweedegraadsvergelijking of vierkantsvergelijking?

Een vierkantsvergelijking in x of een tweedegraadsvergelijking in x is een vergelijking die je kan herleiden tot de vorm ax2 + bx + c = 0, met a ( R0 en b, c ( R.
2.) Geef de drie mogelijke oplossingen van een vierkantsvergelijking.

Als D < 0 heeft ax2 + bx + c = 0 geen reële oplossingen.

Als D > 0 heeft ax2 + bx + c = 0 twee verschillende oplossingen.

Als D = 0 heeft ax2 + bx + c = 0 twee gelijke oplossingen.
3.) Geef de twee formules om x te berekenen in een vierkantsvergelijking.

Als D ( 0 vind je de oplossingen van ax2 + bx + c = 0 met de formules:
x1 = -b + vierkantswortel D

x2 = -b - vierkantswortel D
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4.) Wat is de som van de oplossingen van een vierkantsvergelijking?

Als D ( 0 is de som van de oplossingen van ax2 + bx + c = 0 gelijk aan -b/a.
5.) Wat is de  methodes heb je om een eerstegraadsvergelijking op te lossen?

Als D ( 0 is het product van de oplossingen van ax2 + bx + c = 0 gelijk aan c/a.
