生命之旅遊戲資料

遊戲規則：

1) 每人在遊戲前獲派發遊戲咭一張，參加者必須在遊戲咭上寫上姓名及組名，並依照遊戲咭上之性別及資料展開「生命之旅」。

2) 遊戲咭上有時間、金錢、才華、愛心、健康、道德及魅力七項。每位參加者有時間50點、道德20點及金錢500點。其餘四項則由參加者自行提升。

3) 遊戲的第一部份是由參加者自由到各能力提升站提升能力，參加者可隨自己之喜好到各能力提升站提升自己之能力，惟雖排隊輪後，每次提升均會扣時間1點，各提升能力站之工作人員會以參加者之表現評分。

4) 參加者提升能力後，可以自己之條件及各職業之要求，自由到各個工作站應徵，參加者須排隊輪候，應徵同一份工作之次數不限。參加者須通過面試後才受聘用，並可依照工作之規定受薪。參加者可以自由轉工，惟不能同時兼任兩份工作。

5) 參加者可自由到各娛樂場所，如夜總會，賭場等玩樂消遣。
6) 參加者或會遇上各個特別人物，如黑社會、色魔、月老等。
能力提升站


一)  健康
二)  才華
三)  魅力
四)  愛心

規則
共四種測試，參加者可自由進行任何測試，每項測試限時三十秒，每次測試可同時有二位參加者進行。


參加者可自由進行以下三項提升才華之測試。
參加者可自由進行以下二項提升魅力之測試。
參加者須聽從工作人員之拍令進行測試。

內容
1. SIT UP 

-22次或以上得8 點

-18-21次得6點

-14-17次得4點

-13次或以下得2點

2. 抱膝跳

-25次或以上得8 點

-20-24次得6點

-17-20次得4點

-16次或以下得2點

3. 掌上壓

-20次或以上得8點

-15-19次得6點

-10-14次得4 點

-9次或以下得2點

4. 上下台階

-15次或以上得8點

-11-14次得6點

-7-10次得4點

7次或以下得2點


1. 說笑話一則

2. 做不同表情

3. 唱一首歌

工作人員會按參加者之表演情況評分，每項表現最高可得10點，最低得2點。
1. 參加者須要以個人魅力邀請不同新生在15秒內說出自己之優點。

-15個或以上得8點

-10-14個得6點

-6-9個得4點

-5個或妁下得2點

2. 參加者須在三分鐘內找新生之簽名。

-20個或以上得8點

-15-19個得6點

-10-14個得4點

-9個或以下得2點

遲到者，每十五秒扣1點‧
工作人員會向參加者提出一些請求，參加者需按指定之時間幫手處理，成功者得5點，失敗者得1點。要求之工作如於3分鐘內幫工作人員載水，30秒內給工作人員膠布一張等等。

社會工作站

文職工作者
黑社會
夜總會公關

要求
才華4以上

健康8以上
健康8以上
才華8以上

魅力8以上

面試
參加者需抽籤進行以下任何一種形式之面試：

1) 速記：參加者需聆聽工作人員讀出一段講稿，並迅速記錄。工作人員會按記錄之清晰度及豐富程度決定是否取錄。

2) 詩文題：工作人員讀出詩詞文章中一些斷句，參加者需接下句

例：「但願人長久」(工作人員)，「千里共嬋娟」(參加者)
到黑社會頭目處面試，頭目認為適合者即取錄。
參加者須進行以下三項面試。工作人員會視乎參加者之表現決定是否取錄。

1) 唱歌一首

2) 猜枚

3) 擺健美姿態

工作及薪金
抄寫文章一篇得150元，但扣

時間3點

健康3點
工作：跟著黑社會頭目作惡，向其他新生收保護費，每次工作5-10分鐘，工作期間，凡是黑社會會員均會記錄在遊戲紙上。

薪金：由黑社會頭目分配，起薪點為100元

工作後扣道德3點

健康3點及時間3點。
工作：陪客人談天及猜枚，為時十分鐘，可得400元薪金。

工作後扣道德3點

健康3點及時間3點。



警察
醫護人員
社工
娛樂場所

道德8以上

健康10以上
愛心8以上

道德6以上

才華6以上
愛心8以上

魅力6以上

道德6以上

才華6以上
任何人均可以到此玩樂。

參加者須於三分鐘內完成下列四項體能測試。完成者即獲聘用。

1. 15次掌上壓

2. 15次sit up

3. 15次抱膝跳

4. 15次上下台階
參加者須進行一些簡單之包紮，介時工作人員會作示範，參加者再照指示包紮，工作人員會按參加者之表現決定是否取錄。
參加者需按工作人員之要求，做case study之面試，工作人員會按參加者之表現決定是否取錄。Case study之內容如勸人不要自殺、不要逃學等等。
1. 賭場

參加者可於當中進行骰子及魚蝦蟹賭博，每注最少50元。

2. 夜總會

參加者可到當中找公關陪伴。

工作：視乎警長要求，擔任以下任何一份工作10分鐘。

1. 街上巡邏，拘捕小偷、色魔及黑社會分子等不法分子。

2. 到看守所當值

薪金：每次工作可得金錢300點及加道德5點，但要扣時間3點及健康4點。
工作：到醫療所當值十分鐘，有需要時要為病人包紮。工作後可得金300點、道德5點、愛心5點。

但要扣時間3點及健康3點。
工作：到醫院及看守所當值，要輔導一些受侵犯之病人及一些誤入歧途之人。

工作後可得金300點、道德5點、愛心5 點。

但要扣時間3點及健康3點。
每入一次賭場及夜總會均要扣道德3點健康3點及時間 3點。

入夜總會更要付300元入場費。

清潔工人：無須面試。有興趣者可到衛生署報名，工作是收拾會場之垃圾，每次工作五分鐘，可得金50元，但扣時間2點及健康1點。
特殊人物及地方：

月老：月老可將一男一女結成夫婦，凡被月老看中者，需回答問題一條，若答中可自由選擇是否結合，並加才華3點；答錯者則被強迫結合，並扣才華3點。結成夫婦者需於手上繫上紅線，結伴同行十分鐘。

狐狸精：凡夫婦者，欲於十分鐘內離婚，則可找狐狸精，答問題一條，答中者可以離婚，但每人扣道德3點；答錯則不可，並每人扣金50點。

壽星公：遇之可加時間5點，但要扣50點金錢。每人一生只可加兩之時間。

色魔：侵犯參加者，參加者若被侵犯則要在手臂上留下胳印，並須到醫療所留醫5分鐘及扣健康3點。但凡找警察將之拘捕者，可得金100點及道德3點。

小偷：盜取參加者之金錢，遇小偷者扣金100點。但凡找警察將之拘捕者，可得金100元及道德3 點。

黑社會：收參加者之保護費金100點。凡是黑社會會員，其遊戲咭上會寫有一個黑字，若被警察發現，則會被帶回看守所拘留5分鐘。

命運使者：手持不同之命運咭，參加者要根據咭上之要求行事。

保險員：向參加者提供保險服務，保費為100點。若被侵犯及失竊均可得到賠償。被侵犯者得金300點，失竊100點。抽命運咭而有損失者一律不賠。

孔子：加道德值。遇孔子者，向他說一句《論語》上之句子即可加道德3點。但句子不能重覆，而每人一生只可見孔子三次。

乞丐：遇乞丐者須給金50點，不給者扣愛心1 點

瘋子：手持印章襲擊參加者，遇襲者須到醫療所留醫5分鐘。

狂徒：手持粉筆一支，弄髒參加者，遇者扣魅力1點。

看守所：拘留不法分子之地，有警察及社工看守，每進出一次看守所均要扣時間3點及金100點

醫療所：病人留醫之地，有醫護人員及社工當值，每進出一次醫療所均要扣時間3點及金100點。
