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知識產權 Intellectual Property

中國香港的知識產權 - 知識產權署
http://www.ipd.gov.hk/chi/intellectual_property/ip_hk.htm

1. 知識產權署成立於一九九零年七月二日，負責向工商及科技局局長提供意見，協助制定香港特區的知識產權保護政策及法例。

2. 知識產權泛指一組無形的獨立財產權利，包括商標權、專利權、版權、外觀設計權、植物品種保護權及集成電路的布圖設計權。

3. 保護知識產權為何這樣重要？
a) 保護人的創意，讓人可以盡情發揮創意，並讓辛勤工作得到回報。
b) 本港是國際商貿中心，我們有責任向本港的投資者提供知識產權保護，確保他們可以在一個公平自由的環境營商。
知識產權 - Wikipedia

http://zh.wikipedia.org/wiki/%E7%9F%A5%E8%AF%86%E4%BA%A7%E6%9D%83

4. 知識產權或稱智慧財產權指對所擁有的知識資本的專有權利，一般只在一定時間期內有效。可被認為是知識產權的智力創造包括發明、文學作品、和商業中使用的標誌、名稱、圖像以及外觀設計。
5. 知識產權具有以下特點：

a) 專有性：除權利人同意或法律規定外，權利人以外的任何人不得享有或使用該項權利。

b) 地域性：除簽有國際公約或雙邊互惠協定外，經一國法律所保護的某項權利只在該國範圍內發生法律效力。

c) 時間性：即法律對各項權利的保護，都規定有一定的有效期。
6. 知識產權事實上並非真正意義上的產權，它更像是一種壟斷權，在一段時間內對於智慧活動成果的壟斷。理論上，知識產權的保護能夠確保智慧活動創造者的利益受到保護，並鼓勵更多智慧活動的產生，從而對社會經濟的發展起到推進作用，其他公眾也能從知識產權保護中受益。

a) 在規定的時間內，原創者將獲得相對壟斷權，其他任何人都不能參與相同產品的製造。

b) 智慧活動的創造者可以對使用者收費，獲得對其勞動成果的補償。

c) 長遠來說公眾也將受惠：雖然在短期內他們無法享用更加便宜的產品，但能激勵對原創性創新的更多投入，導致未來更多、更好、更便宜的產品誕生。

d) 而知識產權中的相對壟斷也被認為是良性的：智慧活動的創造者若將產品價格定得太高，只可能刺激其他廠商開發類似但是更便宜的產品，最終受害的是創造者自己，而消費者則永遠是受益者。

7. 不過近年來，很多人開始相信，隨著知識產權保護的過度擴張，知識產權這個概念創立之初的宗旨已經改變：知識產權的目的已經從保護公眾利益變為保護知識創造者的利益。在憂心知識產權已經觸犯公眾利益的人中，最著名的就是自由軟體運動(Free Software Movement)的發起者理察．斯托曼(Richard Stallman)。
版權(著作權) Copyright

版權是什麼？ - 知識產權署
http://www.ipd.gov.hk/chi/intellectual_property/copyright/whatis.htm
8. 一般而言，版權是賦予原創作品擁有人的權利，可以存在於文學作品、音樂作品、戲劇作品、藝術作品、聲音紀錄、影片、廣播、有線傳播節目和文學、戲劇及音樂作品已發表版本的排印編排，以及表演者的演出等。互聯網傳送的版權作品，也受保護。即使簡單如一幀普通的生活照，也可擁有版權。
9. 版權是一項自動被賦予的權利。在創作完成後，有關作品即擁有版權。版權與專利、商標及工業外觀設計等其他類別的知識產權不同之處，就是版權毋須在香港註冊，也可受法律保護。
著作權 - Wikipedia
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%91%97%E4%BD%9C%E6%9D%83
10. 著作權，又稱為版權，分為著作人格權與著作財產權。
a) 著作人格權的內涵包括了公開發表權、姓名表示權及禁止他人以扭曲、變更方式利用著作損害著作人名譽的權利。
b) 著作財產權是無體財產權，是基於人類智識所產生之權利，故屬智慧財產權之一種，包括重製權、公開口述權、公開播送權、公開上映權、公開演出權、公開傳輸權、公開展示權、改作權、散佈權、出租權等等。
11. 版權最初的涵義是copyright（版和權），也就是複製權。因為過去印刷術的不普及，當時社會認為附隨於著作物最重要之權利莫過於將之印刷出版之權，是故有此稱呼。

12. 中文最早使用「著作權」一詞，始於中國首部的著作權法律《大清著作權律》，此後中國著作權法律都沿用此稱呼。如今華人社會通常仍使用「版權」一詞，不過大陸地區及台灣地區均已不再使用。
13. 技術中立原則：法律不會因為新科技或技術可作為侵權工具之用途，就直接認定該技術提供者必須負起侵權責任。事實上某一項技術，除了用來侵害著作權之外，也有其他正當用途。例如：
a) 錄影機，可以用來合法錄製有著作權的錄影帶，並非所有的錄影機都是用來違法重製。

b) 音樂壓縮格式MP3，大大減低音樂檔案的容量，使得人們重製或在網路上傳輸音樂檔案更為便捷，致使未經許可而使用他人著作的行為也大增。政府可能接受著作權人檢舉，進行取締下載或交換MP3檔案的行動，導致社會大眾往往誤以為MP3音樂檔案是不合法的。
14. 然而，人類是基於過去社會經驗的傳承得以更加快速地發展文化、知識與娛樂，假如過度保障關於著作的私人權利，將使得資訊無法流通、知識亦無從累積。從而，有人主張知識財產權是人類公共財產，應由全體人類所共享。
合理使用 / 公平使用 (Fair Use)
合理使用 / 公平使用 (Fair Use) - Wikipedia
http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%90%88%E7%90%86%E4%BD%BF%E7%94%A8

15. 合理使用(或公平使用)是知識產權方面的一個概念，它允許人們無需徵求版權所有者的同意，就可以自由使用受版權保護的部分內容。合理使用試圖在版權持有人的利益和公眾利益之間取得平衡，在兼顧原創者利益的同時又鼓勵新的創造。

16. 合理使用主要包括學術上的使用、教育、寫報導、或者寫評論。但是這也有一些限定條件，就是所使用的部分相對於該作品的總篇幅來說較短，而且不會有損於該作品的擁有人的經濟利益。

17. 國際上對合理使用的判定大體上依據的是「三步檢驗標準」：

a) 必須限於某種特殊情況
b) 不得與受保護的作品或者版權持有人的正常利用相抵觸
c) 不得損害作者的合法利益
18. 試根據《中華人民共和國著作權法》舉出三個合理使用的情況：

a) 為學校課堂教學或者科學研究，翻譯或者少量複製已經發表的作品，供教學或者科研人員使用，但不得出版發行

b) 對設置或者陳列在室外公共場所的藝術作品進行臨摹、繪畫、攝影、錄像

c) 將已經發表的作品改成盲文出版
第528章 版權條例 第38及39條 - 律政司:雙語法例資料系統

http://www.legislation.gov.hk/blis_ind.nsf/CurAllChinDoc?OpenView&Start=528.1.40&Count=2&Expand=528.1#528.1

19. 香港法律中並無『合理使用』(Fair use)，但在第528章版權條例第38及39條中則有包含『公平處理』(Fair Dealing)。先閱讀「雙語法例資料系統」網站中相關條文，簡述其中兩個合乎『公平處理』的情況：
a) 就該作品的整項而言，所處理的部分所佔的數量及實質程度
b) 要附有足夠的確認聲明
開放原始碼 (Open Source)
開放原始碼 (Open Source) - Wikipedia

http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%BC%80%E6%94%BE%E6%BA%90%E4%BB%A3%E7%A0%81
20. 開放原始碼(Open Source)，指的是一種軟體散佈模式，由Bruce Perens定義，主要包括：
a) 自由再散佈(Free Distribution)：允許獲得原始碼的人可自由再將此原始碼(source code)散佈。

b) 原始碼(Source Code)：程式的執行檔在散佈時，必需以隨附完整原始碼或是可讓人方便的事後取得原始碼。

c) 衍生著作(Derived Works)：讓人可依此原始碼修改後，在依照同一授權條款的情形下再散佈。

d) 散佈授權條款(Distribution of License)：若軟體再散佈，必需以同一條款散佈之。

e) 不得對任何人或團體有差別待遇(No Discrimination Against Persons or Groups)：開放原始碼軟體不得因性別、團體、國家、族群等設定限制，但若是因為法律規定的情形則為例外。

自由軟體 (Free Software)
自由軟體 (Free Software) - Wikipedia

http://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%87%AA%E7%94%B1%E8%BB%9F%E9%AB%94
21. 自由軟體，根據自由軟體基金會的定義，是一種可以不受限制地自由使用、複製、研究、修改和分發的軟體。自由軟體的重點在於自由權，而非價格。自由軟體賦予使用者四種自由：
a) 自由之零(Freedom 0)：不論目的為何，有使用該軟體的自由。 

b) 自由之一(Freedom 1)：有研究該軟體如何運作的自由，並且得以改寫該軟體來符合使用者自身的需求。取得該軟體之源碼為達成此目的之前提。 

c) 自由之二(Freedom 2)：有重新散佈該軟體的自由，所以每個人都可以藉由散佈自由軟體來幫助他人。 

d) 自由之三(Freedom 3)：有改善再利用該軟體的自由，並且可以發表改寫版供公眾使用，如此一來，整個社群都可以受惠。

22. 大部分的自由軟體都是在線上(online)發佈，並且不收任何費用；或是以離線(off-line)實體的方式發行，有時會酌收最低限度的費用(例如：工本費)，而人們可用任何價格來販售這些軟體。然而，自由軟體與商業軟體是可以共同並立存在的︰因為禁止販賣軟體是違反了自由軟體的定義。

23. 「免費軟體」(freeware)是一種不須付費就可取得的軟體，但是通常有其他的限制，例如使用者沒有使用、複製、研究、修改和分發的自由。該軟體的原始碼不一定會公開，也有可能會限制重製及再發行的自由，所以免費軟體的重點是不需要花錢，而不是自由的軟體。

開放文本 (Open Text)
分享的力量 ── 自由軟體與開放文本 - Jedi’s Blog
http://jedi.org/blog/archives/004668.html
開放文本追求的是使用媒體文本的自由，也就是要求各種媒體創作品都以不受限的授權或形式加以出版，或者直接成為公共領域(Public Domain) 的一部份，讓這些內容得以被任意的複製及使用。

24. 開放文本的哲學就跟自由軟體類似，相信人類文明的累積仰賴於大量公共領域裏的智慧結晶，認為祇有當人們能夠自由地取用前人的創作成果，纔會有更多的創作出現。如果格林童話不是公共領域的文化資產，那麼華特‧迪士尼 (Walt Disney) 就沒有題材能夠做出膾炙人口的史上第一部彩色長篇卡通《白雪公主》，更沒有日後其他許許多多的卡通了；諷刺的是迪士尼公司現在卻千方百計地不讓他們的作品成為公共領域的智慧財產(註)，有志之士於是發起了「拯救米老鼠運動」(“Free the Mouse”)。

創意公用 / 創作共用 / 知識共享 (Creative Commons)
美國的CC，世界的CC - Creative Commons Taiwan

http://creativecommons.org.tw/static/about/cc
25. 正如自由軟體與開放原始碼的運動，Creative Commons的目的在於營造協力合作與社群意識，但採用的手段是自願且自由的。Creative Commons致力於提供創作者一個兩全其美的方式，既保護了創作者的作品，同時鼓勵以特定方式來使用這些作品，而作法就是「保留部分權利」的聲明。
A Spectrum Of Right: 權利的範圍 (以漫畫介紹Creative Commons的授權方式)
http://creativecommons.org.tw/?LearnLicensesComics1

Creative Commons許可協議/授權條款說明

English (英語原文): http://creativecommons.org/about/licenses/
China Mainland (中國大陸): http://cn.creativecommons.org/about/licenses.php
Taiwan (台灣地區): http://creativecommons.org.tw/static/license
26. 請到上列網頁，找出在Creative Commons下的四個主要授權條款的意思：
	Icon
	Abbr.
	English
	China Mainland
	Taiwan

	[image: image1.png]



	by
	Attribution
	署名
	姓名標示

	[image: image2.png]



	nc
	Noncommercial
	非商業性使用
	非商業性

	[image: image3.png]



	nd
	No Derivative Works
	禁止演繹
	禁止改作

	[image: image4.png]



	sa
	Share Alike
	相同方式共用
	相同方式分享


27. 有哪些作品使用了Creative Commons授權方式來發佈？請閱讀下列網頁：
首張採用知識共享中國大陸許可協議的CD發佈

http://cn.creativecommons.org/press-releases/entry/0603281.php
a) iMagine有限公司在香港發佈了全國第一張採用知識共享中國大陸許可協議的CD唱片《PatPet》。該唱片採用知識共享「署名－非商業性使用－禁止演繹 2.5 中國大陸」許可協議授權。
Dan Gillmor - Creative Commons featured artists
http://creativecommons.net.cn/text/dangillmor
b) Dan Gillmor在2004年出版的 “We the Media: Grassroots Journalism by the People, for the People” ，採用了Creative Commons attribution, non-commercial, share-alike授權。
[image: image5.png]


“Free Culture” by Lawrence Lessig

http://www.free-culture.cc/

c) Lawrence Lessig在2004年出版的 “Free Culture: How Big Media Uses Technology and the Law to Lock Down Culture and Control Creativity” ，採用了Creative Commons attribution and non-commercial授權。
『在數碼環境中保護知識產權』諮詢
『在數碼環境中保護知識產權』諮詢文件
http://www.citb.gov.hk/cib/chtml/pdf/consultation/Consultation_document_chi.pdf

"Copyright Protection in the Digital Environment" Consultation Document

http://www.citb.gov.hk/cib/ehtml/pdf/consultation/Consultation_document.pdf

28. 『在數碼環境中保護知識產權』諮詢文件中所提到的六個範疇是：
a) 未獲授權而上載和下載版權作品的法律責任
b) 為透過各種傳送科技向公眾發放的版權作品提供保護

c) 互聯網服務供應商在打擊網上盜版問題上扮演的角色

d) 協助版權擁有人對網上的侵犯版權行為提出民事訴訟

e) 侵犯版權的法定損害賠償
f) 為暫時複製版權作品提供版權豁免
有關諮詢文件的討論
細看侵權刑事化諮詢文件 - 中大知識產權關注小組 (全文共三頁)
http://intellectualproperty.wordpress.com/2006/12/20/digital_copyright_reform_consultation_1/

29. 文章第一頁中，討論諮詢文件第一章，認為政府的建議中，第一個方案的管制最為嚴厲，程度大得任何一個使用互聯絡的市民都很有機會犯刑事法例。
30. 文章第二頁中，討論諮詢文件第四章，指出如果政府單市面幫助版權持有人，就會對市民不公平了。
保護版權的諮詢文件卻不保護提交意見者的版權 - 看世界的貓
http://popokui.mysinablog.com/index.php?op=ViewArticle&articleId=400375

31. 作者認為上載侵權檔案者和下載者，誰該負常較重刑責？ 上載侵權檔案者
32. 作者認為如果立法將所有未獲授權下載者判以刑責，實在過於嚴苛，因為下載者未必有方法確定檔案是否已獲授權可合法下載。
網絡維權：齊來回應「在數碼環境中保護知識產權」諮詢文件 - 獨立媒體
http://www.inmediahk.net/public/article?item_id=182348&group_id=253

33. 文章中倡議『應鼓勵公眾使用彈性版權』，包括：提出非商業及教育用的公平使用版權條文。
34. 文章指如果『讓版權擁有人無須通過法庭的程序，便可要求互聯網接達商披露涉嫌網上侵權者的身份』，不單侵犯了用戶的私隱權，更賦予版權持有人比警察還大的權力。
如果你想對『在數碼環境中保護知識產權』諮詢文件提出意見，你可以在2007年4月30日或之前，以電郵把意見書送交工商及科技局轄下工商科第3部。電郵地址：co_review@citb.gov.hk。
有關版權的討論、資訊或新聞
· 《祝你生日快樂》(Happy Birth to You)於1935年被Summy公司登記了版權 - Yahoo!知識+ (2006年5月15日)
http://hk.knowledge.yahoo.com/question/index?qid=7006051500046

· 一日人在酒吧即興演奏披頭四名曲被判有罪 - 知日部屋 (2007年1月23日)
http://www.cuhkacs.org/~benng/Bo-Blog/read.php?617

· 豁免牌照 - 香港作曲家及作詞家協會(CASH)

http://www.cash.org.hk/licensing.asp?session=exemption&lang=big5

· 香港多啦A夢迷網站接侵權警告 - 中大知識產權關注小組 (2007年1月22日)
http://intellectualproperty.wordpress.com/2007/01/22/doraemon_fans_site_got_warned/

· 美國德州判網上盜連聲軌侵權 -中大知識產權關注小組 (2007年1月24日)
http://intellectualproperty.wordpress.com/2007/01/24/texas_claim_deep_link_copyright_infrigement/
· 引用論文也要批准？論「TBS論文無斷使用事件」 - 知日部屋 (2007年2月8日)
http://www.cuhkacs.org/~benng/Bo-Blog/read.php?633
· 縱論 P2P 下載 - 獨立媒體 (2005年6月13日)
http://www.inmediahk.net/public/article?item_id=38438&group_id=11

· 合縱連橫 正版、盜版、P2P──版權戰爭的三國時代 - 筆由自主/涼風 (2005年3月16日)

http://www.freepen.org/eassys/01/2005-03-16c.php

· P2P禁不盡，版權持有人怎麼辦？ - 筆由自主/涼風 (2005年1月4日)

http://www.freepen.org/eassys/01/2005-01-04.php

註1：在1998年，一些著作權(版權)持有人成功遊說美國國會，通過新的法案，將著作權的期限延長20年。根據1976年的美國著作權法，作品著作權敵期限是作者死後50年，或法人(公司)著作物公司發表後75年。新法案的正式名稱是Copyright Term Extension Act (著作権延長法)，而由因為迪士尼公司是新法案主要倡議者之一，法案亦被戲稱為 “Mickey Mouse Protection Act” (米奇老鼠保護法)。

資料來源：http://en.wikipedia.org/wiki/Mickey_Mouse_Protection_Act
(點擊 � 以觀看授權資訊)。
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