學生姓名：郭慧心

學生編號：05264869

下文會選擇一個課題，討論運用和不運用資訊科技作教學的分別
1. 學習單位：4S1  四邊形(三) 

2. 教學對象：四年級 (上學期)
3. 學習重點：比較各種四邊形的特性
以下是運用資訊科技作教學的方法：


教師預先觀看出版社的軟件(附件)，軟件中有正方形、長方形、平行四邊形、菱形、梯形和鷂形的圖案。在課堂中，老師可以改變(拉大或縮小)軟件中的圖案，讓學生觀察圖形的特質，並且逐一介紹四邊形的特性。

以下是沒有運用資訊科技作教學的方法：


教師可預先在圖畫紙上畫上所需的四邊形。在課堂中，老師展示圖形，貼在黑板上，讓學生觀察圖形的特點。此外，老師也可以用一些教具如活動捧(用魚尾釘釘在膠棒上，使膠棒可以隨意活動)，使學生看到圖形的變化。

比較以上兩種方法：


第一，教師使用資訊科技時，可以節省大量畫和剪圖案的時間，令到有更多時間去預備授課內容。第二，教學軟件能幫助學生發現四邊形的特性，因為可以隨意改變圖案大小。另外，用紙製的教具的局限性較大，不能改變形狀。即使用活動棒來教學，四邊形的形狀雖然可以改變，但其大小也被局限了。第三，教師教授完四邊形後，可以在軟件的隨意拉出一個四邊形來考核學生，評估學生是否能分辨不同四邊形的特性。如果不用資訊科技去協助，教師可能要在黑板上逐一畫上四邊形，花費的時間大大增加了。

附件:
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