《龙背上的骑兵》全武器获得


　　机种：PS2 
　　 
　　第三章为止可以入手的武器竟然有20把...(我才拿6把...) 
　　杂志评缺点>武器太多.一直战斗重复同样动作很烦 
　　稍微整理一下 
　　怕大家看不到日语输入法 
　　以下为无责任翻译法@@ 
　　 
　　(第一章二节 简称>一.2) 
　　 
　　1.卡里姆的剑 >一开始就有 
　　 
　　2.骨碎 >一定会拿到 
　　 
　　3.提波鲁波波鲁(デポルポポル)>一.8 
　　>把守卫西南的岩的敌人全部打倒后出现 
　　 
　　 
　　4.没落的王家之剑>一.10 
　　>二楼中央的风吹的走廊里面的重步兵打倒以后出现 
　　注:2楼中央的8个强化步兵打倒以后 
　　在旁边的武器库出现 
　　 
　　5.草原的龙骑枪>一.10 
　　>城内的宝箱 
　　 
　　6.亡国之础>二.3 
　　>把桥上的士兵全灭以后出现 
　　 
　　7.涅盘短剑>二.6 
　　>房子里面的宝箱 
　　 
　　8.贤者的意志>二.13 
　　>北边堐的弓部队全灭以后东边的桥附近的岩近边出现 
　　 
　　9.白蜡的剑>三.7 
　　地图北边的岩附近的宝箱 
　　 
　　10.红色的旋风>三.14 
　　牢狱附近的敌全灭以后北东洞窟里面的重步兵打倒以后在牢狱里面出现 
　　 
　　11.守护之枪>三.15 
　　西南边燃烧的建筑物里面的宝箱 
　　不好意思引用一下@@ 
　　引用Xenoglossia (冢虫) ) 
　　这个不是西南边 害我绕好久XD 
　　 
　　□ 
　　□ 
　　□ □ 
　　□ □ 
　　□ 
　　■ 
　　 
　　这关地图有八个建筑物 排列如上 
　　宝箱就在■里面 
　　 
　　 
　　以下没有章节了 
　　只有地点 
　　在自由任务里面取得 
　　 
　　12.死者的舞踏>女神之城.上空 
　　>过关时入手 
　　 
　　13.女神之城.周边 
　　>北东谷间的敌人全灭以后出现的增援部队全面以后出现 
　　 
　　14.王位篡位者的枪>女神之城.城内 
　　>二楼南边的房间的敌人全灭以后出现 
　　 
　　15.砍头的菜刀>宁静的森林.上空 
　　>130秒以内敌人全灭以后出现 
　　 
　　16.血族的纹章>宁静的森林.耶鲁夫之里 
　　>北西谷间的敌全灭以后出现的增援部队全灭以后出现 
　　 
　　17.炎风的槌茅>宁静的森林.妖精之谷 
　　>宫殿周围的敌全面以后出现 
　　 
　　18.鱼人之杖>月的沙漠.上空 
　　不使用魔法.180秒以内敌全灭以后出现 
　　 
　　19.破狱的针鼠>月的沙漠.沙漠神殿 
　　>任务开始20分钟后在废区里面出现 
　　 
　　 
　　20.农民的残梦>二.5 
　　>房子里面的宝箱 
　　 
　　话说这把超大超长威力超大的大剑实在是超强 
　　 
　　唯一缺点就是慢,还有硬直时间长 
　　 
　　首先请先全破一轮 
　　 
　　然后进入物语选择时,走遍分歧后 
　　(要从第二章封印之森开始跑...) 
　　 
　　4-11会发现??? 
　　 
　　4-6剧情发生进入???的祈祷章 
　　 
　　然后第十节的竞技场杀光怪物就会掉宝箱入手 
　　 
　　日本网站剽窃成果 
　　Last Update 03/09/13 19:24 
　　攻略スレの四章-97までまとめてあります。 
　　 
　　現在61本。コンプまであと4本！未発見武器は以下の通り。 
　　匠のつるはし 
　　火鱗の戦斧 
　　霞切り 
　　知識の杖 
　　 
　　●注意事項 
　　フリーモードが2本分空いてるので、ストーリーモードに2本埋もれている計算になります。 
　　12章6節で『15分経過後出現』パターンが確認できました。 
　　となると、他のストーリーモードの地上戦でもこの条件で見逃してるのが多いのかもしれません。 
　　 
　　HARDモード出現報告が前スレあたりであったんですがネタだったんでしょうか？ 
　　 
　　宝箱の出現は2パターンあります。 
　　?場所のヒントとなるメッセージと共に出て、R3マップに表示されないタイプ 
　　?宝箱が出現した！　とだけ出て、R3マップに表示されるタイプ 
　　どちらも宝箱を開けて武器を取得してクリアする必要があります。 
　　 
　　フリーモードの空中戦は制限時間内クリア、大魔法未使用クリア、体力何％以上クリアのいずれかのようです。 
　　また、空中戦はEASYで全部取得可能、という話も出ています。 
　　地上戦ミッションはNORMALでやるのが無難です。いつでも難易度は変更できます。 
　　 
　　 
　　●ストーリーモード獲得武器一覧 
　　【ゲーム開始時】 
　　·初期装備 
　　→カイムの剣 
　　 
　　【第一章：源流】 
　　·4節（地上戦）　条件：クリア 
　　→骨砕き 
　　·8節（地上戦）　条件：南西の砦を守る敵兵を全滅させると宝箱出現 
　　→デポルポポル 
　　·10節（地上戦）　条件：2Fの大広間にいる重歩兵を全滅させると宝箱出現　場所：2F中央左の武器庫 
　　→没落した王家の剣 
　　·10節（地上戦）　既出宝箱　場所：1F北東の階段から行ける2F一部屋のところにある　シャドウが後ろにいる 
　　→草原の竜騎槍 
　　 
　　【第二章：交錯】 
　　·3節（地上戦）　条件：橋の上の敵を全滅させると宝箱出現 
　　→亡国の礎 
　　·五節（イベント）　既出宝箱　場所：スタートしてすぐ右上の民家の中　建物の陰に隠れている 
　　→農民の残夢 
　　·6節（イベント）　既出宝箱　場所：ターゲットの左側の廃墟 
　　→涅槃の短剣 
　　·13節（地上戦）　条件：EASY可能　北の崖にいる歩兵部隊を全滅させると宝箱出現　場所：橋の上の宝箱の近く（橋を東に渡って、木と岩が並んでいる所の間あたり） 
　　→賢者の意思 
　　 
　　【第三章：邂逅】 
　　·7節（イベント）　既出宝箱　場所：左側の壁伝いに歩くと見つけられる 
　　→白蝋の剣 
　　·十四節（地上戦）　条件：敵殲滅後に出てくる洞窟内の重歩兵を倒すとメッセージと共に宝箱出現　場所：マップ右下？の廃墟の中の右上あたり 
　　→赤の旋風 
　　·十五節（イベント）　既出宝箱　場所：南西の燃えている建物の中 
　　→守りの槍 
　　 
　　【第四章：背反】 
　　·5節（地上戦）　条件：脇道にいる敵を全滅させると宝箱出現 
　　→日出国の魔刃 
　　·六節（イベント）　既出宝箱　場所：スタート地点の上の方 
　　→輪廻転生 
　　 
　　【第五章：破壊】 
　　·3節（地上戦）　条件：EASY不可？　マップ右（マップのコンパスのようなマークの上）にいる投石器周辺の敵を撃破後、メッセージと共に宝箱出現 
　　→聖なる槌矛 
　　·6節（イベント）　条件：手前の兵士に会話（2度話す）すると宝箱出現 
　　→信義 
　　 
　　【第六章：宿敵】 
　　·4節（地上戦）　条件：2階の四隅の敵を倒したら中央の部屋に出現 
　　→焔の簧 
　　 
　　【第七章：悲劇】 
　　 
　　 
　　【第八章：封印】 
　　·5節（地上戦）　条件：4つの封印解除後宝箱出現　場所：右下（？） 
　　→月光と闇？ 
　　 
　　【第九章：鎮魂】 
　　·2節（イベント）　既出宝箱　場所：ある程度進んだ所に有る分岐（右上にいくと帝国兵·右下に行くと豚ｘ2とでかいやつがいる）を右上へ 
　　→不浄なる斧 
　　 
　　【第十章：迷走】 
　　·二節　条件：適当に暴れる　場所：1F 
　　→断罪の斧 
　　·二節　条件：全滅させる　場所：2F 
　　→人斬りの断末魔 
　　·3節（地上戦）　既出宝箱（ステージの制限時間が3分なので要注意）　1F最後のフロアに入るとメッセージと共に1Fに宝箱出現 
　　　場所：1F（マップで確認可能） 
　　→渇きの戦斧 
　　·3節（地上戦）　既出宝箱　場所：2F（マップで確認可能） 
　　→王妃の玉座（POLE AXE） 
　　·三節（イベント）　既出宝箱　場所：開始直後の左のところ 
　　→嘆きの槌矛 
　　 
　　【第十一章：別離】 
　　·1節（地上戦）　条件：EASY不可？　敵を全滅後（3Fの敵も含む）、2階に戻ると出現 
　　→痩躯の魔術師 
　　·1節　条件：EASY不可　1階の敵を全滅？ 
　　→古の覇王 
　　·2節（イベント）　既出宝箱　場所：入って二つ目のフロアの右の壊れてる通路上 
　　→死神の大鎌 
　　·二節（地上戦）　条件：EASY可能？　15分経過後に出現 
　　→髑髏の宴 
　　 
　　【第十二章：混沌】 
　　·3節（地上戦）　条件：EASY不可　初期配置の天使を倒してたら出現 
　　→貴正 
　　·3節（地上戦）　条件：赤ん坊殺し続ける 
　　→バールベリトの涙 
　　·6節（地上戦）　条件：15分経過すると隠しメッセージ出現　場所：マップ中央西の一本道 
　　→忘却の羽 
　　 
　　【第十三章：真実】 
　　 
　　 
　　【レオナールの飢】 
　　·3節（地上戦）　条件：EASY不可　少年兵が出る所から奥の道にいる敵を騎兵の所まで全滅させると宝箱出現　場所：右上の砦みたいなのが集まってる所の真中上あたり 
　　→拷問部屋の肉塊 
　　·4節（イベント）　既出宝箱？　場所： 
　　→鬼を裂くもの 
　　·6節（地上戦）　条件：中央部の弓兵＆新米兵倒してたら宝箱出現 
　　→背理の鎌 
　　 
　　【アリオーシュの奇】 
　　 
　　 
　　【セエレの祈】 
　　·2節（地上戦）　既出宝箱　EASY不可　場所：マップで確認可能 
　　→地竜の鉤爪 
　　·6節（イベント）　既出宝箱　場所：左奥の岩陰 
　　→兵士長の聖槍 
　　·8節（地上戦）　EASY不可　条件：雑魚敵全滅で宝箱出現 
　　→双子の牙 
　　·9節（地上戦）　条件：EASY不可　コロシアム全勝 
　　→鉄塊 
　　 
　　 
　　●フリーミッション獲得武器一覧 
　　【フリー：女神の城】 
　　·上空（空中戦）　条件：クリア 
　　→死の舞踏 
　　·城周辺（地上戦）　条件：右上の谷を超えた所にある砦周辺の敵を全滅させると宝箱出現 
　　→領主の狩猟刀 
　　·城内部（地上戦）　条件：2Fの部屋(一度1Fに降りてから行く2部屋繋がっている部屋）の敵を全滅させると宝箱出現 
　　→王位簒奪者の槍 
　　 
　　【フリー：静かな森】 
　　·上空（空中戦）　条件：2分30秒以内にクリアすると取得 
　　→首切り包丁 
　　·エルフの里（地上戦）　条件：マップ南側の敵を全滅させると宝箱出現 
　　→血族の紋章 
　　·妖精の谷（地上戦）　条件：マップ北西の敵を全滅させると宝箱出現 
　　→炎風の槌矛 
　　 
　　【フリー：月の砂漠】 
　　·上空（空中戦）　条件：大魔法攻撃を使用せず、3分以内にクリアすると取得 
　　→魚人の宝杖 
　　·砂漠の神殿（地上戦）　条件：開始から20分経過後に宝箱出現　場所：廃墟の中 
　　→破獄の針鼠 
　　 
　　【フリー：雪の荒野】 
　　·上空（空中戦）　仮：3分17秒、体力59％　条件：時間制限のみ？　HP制限のみ？ 
　　→解放の剣 
　　·石の隠れ家（地上戦）　条件：マップ東側（入り組んだ場所）の敵を全滅させると宝箱出現 
　　→処刑台の記憶 
　　 
　　【フリー：青き丘陵】 
　　·上空（空中戦）　仮：大魔法使用せず2分20秒　条件： 
　　→護衛隊士の誉 
　　·丘陵地帯（地上戦）　条件：1234人斬りで宝箱出現 
　　→聖石の杖 
　　 
　　【フリー：空中要塞】 
　　·上空（空中戦）　条件：体力80％以上？ 
　　→堕天使の槍 
　　·空中要塞内部（地上戦）　条件：EASY可能　1階の斜めに2つ繋がった部屋の敵を全滅させたところで宝箱情報　150人斬り？　場所：2F左上の部屋 
　　→招雷の槍 
　　 
　　【フリー：海上要塞】 
　　·上空（空中戦）　条件：2分30秒以内にクリア 
　　→破戒の槌矛 
　　·海上要塞内部（地上戦）　条件：EASY不可　鍵入り宝箱（1階に7つ、2階に2or3つ、3階に1つ）をすべて回収すると宝箱出現　場所：一階 
　　→皇帝の槍 
　　 
　　【フリー：帝国都市】 
　　·上空（空中戦）　条件：5分以内？ 
　　→少年の欲望 
　　·破壊された帝都（地上戦）　条件： 
　　→ 
　　·帝都·祭壇（地上戦）　条件： 
　　→ 
　　 
　　 
　　【フリー：封印の森】 
　　·上空（空中戦）　仮：大魔法使用せず4分09秒で取得　条件： 
　　→連合軍兵士の剣 
　　·帝国軍駐屯基地（地上戦）　条件：EASY不可？　25分経過後に宝箱出現　場所：スタート地点から一番離れた所にいるターゲットの背後 
　　→ゆりの葉の剣 
　　 
　　【フリー：海の神殿】 
　　·上空（空中戦）　仮：大魔法使用せず5分で取得　条件：大魔法未使用でクリア？ 
　　→雷龍の叫び 
　　 
　　【フリー：紅き岩山】 
　　·上空（空中戦）　仮：2分14秒で取得　4分では不可能　条件：時間制限　3分以内？ 
　　→悪魔の鉄棍 
　　·険しき山岳（地上戦）　条件：オーガ（ちょっとデカイ敵）を全滅すると宝箱出現 
　　→南海の魔神 
　　·コロシアム（地上戦）　条件：EASY不可？　既出宝箱を取らずに進めたら最後のフェイズ開始直後に宝箱出現 
　　→風神の閃撃 
　　 
　　 
　　●『The ARCHIVE of DRAG-ON DRAGOON』の後ろに記載されている武器一覧表 
　　載せられてる順番どおりに記載しています 
　　また、上で名前が出てる武器に関しては○印を付けてます 
　　 
　　LONG SWORD ○カイムの剣 
　　 
　　SPEAR ○魚人の宝杖 
　　SPEAR ○皇帝の槍 
　　SWORD ○白蝋の剣 
　　LONG SWORD ○鬼を裂くもの 
　　LONG SWORD ○ゆりの葉の剣 
　　SWORD ○涅槃の短剣 
　　LONG SWORD ○南海の魔神 
　　POLE AXE ○背理の鎌 
　　 
　　MACE ○髑髏の宴 
　　SPEAR ○守りの槍 
　　SPEAR ○血族の紋章 
　　POLE AXE ○死神の大鎌 
　　HAMMER ○亡国の礎 
　　匠のつるはし 
　　HAMMER ○雷龍の叫び 
　　HAMMER ○忘却の羽根 
　　 
　　SPEAR ○兵士長の聖槍 
　　SPEAR ○堕天使の槍 
　　火鱗の戦斧 
　　SPEAR ○風神の閃撃 
　　SPEAR ○バールベリトの涙 
　　SPEAR ○草原の竜騎槍 
　　POLE AXE ○日出国の魔刃 
　　POLE AXE ○王妃の玉座 
　　 
　　霞切り 
　　SPEAR ○王位簒奪者の槍 
　　SPEAR ○招雷の槍 
　　SWORD ○首切り包丁 
　　SWORD ○地竜の鉤爪 
　　SWORD ○輪廻転生 
　　○双子の牙 
　　MACE ○嘆きの槌矛 
　　 
　　MACE ○農民の残夢 
　　MACE ○破獄の針鼠 
　　LONG SWORD ○貴正 
　　LONG SWORD ○信義 
　　知識の杖 
　　ROD ○痩躯の魔術師 
　　ROD ○賢者の意思 
　　ROD ○聖石の杖 
　　 
　　○破戒の槌矛 
　　MACE ○炎風の槌矛 
　　MACE ○聖なる槌矛 
　　MACE ○拷問部屋の肉塊 
　　MACE ○悪魔の鉄棍 
　　AXE ○処刑台の記憶 
　　AXE ○渇きの戦斧 
　　AXE ○骨砕き 
　　 
　　AXE ○不浄なる斧 
　　AXE ○赤の旋風 
　　○断罪の斧 
　　SWORD ○少年の欲望 
　　SWORD ○死の舞踏 
　　LONG SWORD ○焔の簧 
　　SWORD ○領主の狩猟刀 
　　○鉄塊 
　　 
　　LONG SWORD ○解放の剣 
　　LONG SWORD ○護衛騎士の誉 
　　LONG SWORD ○デポルポポル 
　　LONG SWORD ○連合軍兵士の剣 
　　○人斬りの断末魔 
　　LONG SWORD ○月光と闇 
　　○古の覇王 
　　SWORD ○没落した王家の剣
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　　攻略格式为关卡名称、关卡性质、BOSS简介、关卡概述以及注意事项、BOSS战、难度提升（以及相应策略因为Super相对于hard提升不大，只是AI很高，所以难度提升不在做super的说明），最后是SRANK之路。为了说明问题，在下是在hard难度下完成的全S（8B除外），使用角色为Mortisune。虽然在游戏中体现不出来，但是为求攻略的完美，我选择了这么做，所以这篇攻略的SRANK之路是hard难度向的，hard可以做到全S的话，整个游戏也就没什么可以难倒你的了，在下的8B还没有在hard下S，最好是一个A，不过Nor已经S了。另外exstage是没有hard难度的，所以exstage攻略不写。Ex在使用Joe的前提下破关是没有难度的。另外，这篇攻略可能会提及我以前的文章《破关技术指南》里面的东西，不甚了解的可以去翻翻这篇文章，很多东西在打S的时候还是很有用的。

　　关于SRANK，还有一点要说，就是大家都知道不能使用忍卷...KILL100％是指出现的敌人，没有引发的不算在内，所以不要去找敌人，出现的全部干掉就可以入手15000分了。同时我还要说，牢记在BOSS战的时候不要使用空中dash连斩，原因下面具体说明。

　　下面的攻略第一关会交代很多事情，所以比较多，后面的关卡会尽量的简洁。
________________________________________
----------------------------------------
1-A摇光战斗关卡（需要杀光特定区域内的敌人才能解开封印，以后不再说明）
BOSS：怨灵直升机第一形态

　　概述：因为毕竟是玩家见到的第一个关卡，当然SEGA也不会为难大家了。本关基本没有难度可言，不管是用Hotsuma（以下简称H）还是Mortisune（以下简称M），轻松的迎接战斗吧。

　　要点：本关对于初玩的人唯一一个看起来比较棘手的敌人就是坦克，如果用主角的话那么不要再离开坦克很远的地方作战，和敌忍者战斗的时候往往会被射程极远的炮弹伤到，所以见到坦克尽量绕到坦克背后（基本上是坦克的死角，注意不要在坦克两边，因为坦克会用炮管打你的），然后慢慢的解决。坦克爆炸后会出现加HP的魂，不要忘了哦。

　　BOSS怨灵直升机：非常弱智的一个BOSS，皮薄血少，不堪一击。在使用Hotsuma的时候，一个忍卷差不多它就挂了，因为没有剑魂，敌方忍者可以不用管。另外比较简单的方法可以使用空中dash斩的无限连，就是锁定直升机之后跳>dash>斩>dash>斩...如此循环，在直升机向一边飞的时候注意自己控制方向（单单靠锁定dash是不够的），让hotsuma跟上就可以了，这样你脚不落地就可以轻松击毙这个白痴BOSS。

　　HARD难度提升:本来根本没有还手能力的敌方忍者，现在不但会正面防御而且还会比较主动的采取攻击，那么原来直接了当的去砍很有可能会在被防御后遭到反击，那么记得使用侧移dash绕到敌人背后斩杀。除了AI有所提高之外，敌人的HP几乎是Normal难度下的2倍...BOSS移动更加频繁，攻击更加凶猛，不过依然是一个白痴-_-'除了血多了一倍左右，没什么值得说的了。

　　SRANK：用主角是不太可能到S的，当然这只是我个人的看法。看过评分标准的话就应该知道什么东西会影响得分。这关的S，我选择的是用M。杀阵和忍卷的分数要赚够，Kill率100％，boss一刀斩，做到以上肯定是Srank。杀阵就不用说了，尽量的把敌人全都引出来之后制造杀阵，因为敌人会正面防御，必要的时候使用蓄力攻击（不可防御）完称杀阵。两个忍卷一个在第一个建筑废墟入口的断壁上，一个在废墟中有一处墙上有毒气的T型岔路的小巷子里面。完成这些条件之后，打直升机切记不可再使用空中dash斩，那样会降低分数，耐心等待杂兵出现后制造杀阵，小心直升机的导弹，这个BOSS在四个字的杀阵下必死无疑，所以轻松达成一刀斩，SRANK入手。
----------------------------------------
1-B破军封印关卡（需要打破区域内所有的封印石才能解开封印，以后不再说明）
BOSS：苍蛟龙第一形态，胧之一族的首领，主角秀真的师兄，死后被阴阳师产土操纵，成为极端厉害的敌方BOSS，此时是苍蛟龙未完全成长的形态。

　　概述：开始出现会立刻让玩家丧命的高台和悬崖，所以对玩家的跳跃能力提出了一点要求。

　　要点：如果出现距离很远，跳一次不能达到的高台，那么我们要做的不是连续两段跳再空中dash，一定要跳一次就dash，不够的话再利用第二段跳跃，原因？就是我在技术指南里面说过的，第二段跳跃往往是救命的，不要乱用。战斗中遵循的原则就是先处理飞行的敌人，再解决地面的。一个是因为空中可以dash连斩，比较容易；还有就是空中敌人一般都会发射火焰弹干扰战斗。注意战斗的时候不要被挤下去...

　　BOSS战：一个比较强的BOSS，攻击力颇为可观。正面绝对防御攻入不可，不过可以使用锁定拉后攻击的足攻击使其破防，然后随便砍一刀就跑（砍两刀他会反击的）。这个BOSS会玩命似的打你，甚至会自己冲下高台，hoho～一次大概损失五分之一HP（hard大概是八分之一左右还要少一些），所以等着他摔的差不多了在自己打就可以了，不要求S的话这关颇容易，旁边摆设的箱子里面都有两个加HP的魂，想死还不太容易-_-'另外一提就是本来背景霓虹灯的SKILLUP，在苍蛟龙出现之后会变成KILLU，呵呵。

　　HARD难度提升，因为敌人都会防御了，所以在高台边上战斗的时候注意不要只顾向后dash去杀人自己掉下去就不好了。其他的没什么变化～HP变多了不提。

　　SRANK：所用的方法同1-A，KILL100％不难做到，在制造杀阵的时候要注意一个高台上出现的敌人和可能不够，那么就先不要管直接跳向下一个高台，等敌人够了再打。忍卷的位置我记不太清楚了，大概有一个在墙上，需要爬墙的，小心不要乱跳就好，这关还不会出现你趴在墙上的时候出来敌人攻击你，所以不用担心。BOSS一刀斩需要一点技术了，首先还是要他自己摔下去，一直到不怎么再损失HP，你就可以开始攻击。差不多在他摔了两次过后就会叫出杂兵，那么先周旋到他再摔下一次，在他重新开始攻击之前迅速的斩杀四个杂兵，之后看BOSS，如果不攻击你那么过去一脚，绕到背后一刀就好，需要准确且迅速，不然他会反击。如果他攻击你，那最好，看准他冲刺的时间，跳起来，他会冲到你背后，那么你在空中转向dash回来，不出意外正好落在他身后，一刀OVER。注意，BOSS掉下去之后回来的时候会爆发一个光罩，范围比较大，被碰到的话会麻痹。这关S也不是很难，主要是Hard的杂兵都会防御，可能在制造杀阵的时候有点麻烦，不过熟悉之后自然没问题了。
________________________________________
----------------------------------------
2-A开阳封印关卡
BOSS：铜（女）和银（男），同样是胧之一族的忍者，秀真的同门。

　　概述：一个平平淡淡的关卡，因为主角的妖刀恶食已经觉醒，所以可以放心的制造杀阵了。

　　要点：利用剑魂的威力，斩杀顺序，一般情况都是先砍容易死的，比如敌方的忍犬，基本上侧面攻击一刀一个。剑魂提升之后杂兵也就没什么好说的了。另外这个关卡中出现的大天狗是比较可怕的敌人，尤其是同时出现几个的时候，但是通常都会“配套”的出现一些弱智的杂兵，比如飞在天上的。那么需满剑魂斩杀之，大天狗比较烦的是他不但会防，而且他的防御是100％反击的，被反击一次损失都比较惨重。如果需满剑魂能一次斩杀最好，如果被他防住立刻朝前dash，正好躲过攻击且到背后，一刀干掉了事。大天狗和第一关里面的恶坦克一样，都是会出现加HP的魂，注意不要落下。

　　BOSS战：这是比较棘手的BOSS，刚开始到这里的一个难点吧。可惜的是他们因为还是初等的BOSS所以会吃手里剑，那么就又没什么难度了，男的很少主动攻击你。所以不妨先用手里剑>绕到背后斩这种方法循环干掉女的，然后慢慢收拾男的。旁边出来送死的狗多加利用，注意去砍男的时候先扔一个手里剑，因为他的溜溜球会让你麻痹；另外攻击一刀就好，因为他会立刻滚开的。最多3次，这关你一定也可以轻松闯过的:)

　　HARD难度提升：注意大天狗，除了HP多了之外他防御反击的能力更强了。最好熟悉路线，因为hard下妖刀恶食吸魂的速度太快了……如果你用M的话，那么基本上魂是不太可能全满的，当然这关的敌人也很多，魂也不会很缺的:).

　　SRANK：忍卷收集开始有一定的难度了。不过只要胆大心细忍卷都不难发现，这个不再说。制造杀阵的时候注意一点就是每一个大天狗都要当成BOSS看待，因为他们防御反击或者飞到天上砸下来都很可能让你的杀阵中断，那么就需要尽量的延长杀阵的时间去对付大天狗；或者我使用一种比较保险的方法就是先杀大天狗，虽然比较费力但是可以保证杀阵的完成。BOSS一刀斩，这就比较费时了。首先你不能碰那个女的，也不能被男的麻痹，要灵活的躲闪，知道忍犬全部出现，四字的忍犬还不足以一刀斩任何一个BOSS，那么就需要手里剑，先定住女的，背后一刀，在定住男的，完成杀阵。注意的是，忍犬一出现要立刻砍了一个然后逃跑，因为这个时候男的会用溜溜球攻击，被打中的话硬直很长，很可能剑魂消失浪费杀阵。其他的忍犬变跑边杀，尽量不要等他们聚在一起，那样会一次砍好几个，剑魂的时间不能有效的延长了。
----------------------------------------
2-B武曲封印关卡
BOSS：怨灵直升机第二形态

　　概述：没有新意的一关，可以看作是破军加上开阳，应对策略也没什么可说的地方。

　　要点：这关多了几处会让你摔下去的深渊，不过只要稍微留神我想不会有事。大天狗依然会出现，其中有一个在深渊的边上，小心他的飞起来的攻击，会把你震开很远，不要被震下去就好。封印所在的位置比较的危险，我印象中有一个会在深渊的中间，不愿意过去的话可以使用手里剑，虽然不能锁定，但是依然可以打碎的。这样安全一点且比较节省时间。

　　BOSS战：除了HP比第一关的多以外没什么本质区别，如果你在第一关有好好练习击破导弹的话，那么在这关可以轻松不少，同时因为这关可以有剑魂，那么可以不着急打死，用剑魂一样轻松击毙。如果怕被机枪干扰可以先放一个无敌的忍卷慢慢斩杀（注意必须在制造杀阵的开始放，有了剑魂之后再放剑魂会立刻消失）。总之BOSS也是一个没有新意的BOSS。

　　HARD难度提升：除攻击略微猛烈外，无。注意不要被忍者围住，呵呵。

　　SRANK：不知道记错了没有，有一个场景进去之后左边是深渊，往前一点会出现三个飞行的怪物。深渊里面有很多独立的高台，上面有封印、魂还有一个忍卷（hard下还有一个胧牌），那个忍卷从入口的路上是拿不到的，必须从这个场景出口地方跳然后爬墙转一圈再跳，刚好可以落到一个矮一点高台上，在向上跳可以吃到那个忍卷。比较危险，不过还算容易。在制造杀阵的时候上一关的经验同样适用。BOSS因为移动相比摇光的灵活所以相对麻烦，击破导弹不会影响得分。在斩杀杂兵的时候时刻留心飞机的位置，不要离开它太远，基本上你要跟着飞机走，然后让杂兵来找你的时候杀，兼顾剑魂。这样才能在蓄满剑魂的时候一刀斩。注意利用手里剑。
________________________________________
----------------------------------------
3-A玉衡战斗关卡
BOSS：狛楽，胧之一族上忍众长老。表明和善，内心残忍毒辣。

　　概述：还算是比较难的关卡，算是一路过来的又一个障碍。

　　要点：这一关最大的难点就是这关特有的敌人地狱犬，这不同于上一关出现的忍犬，地狱犬正面是绝对防御的，而且足攻击虽然可以使他们破防但是他们也会立刻跳开，不容易砍到。那么侧移dash就是致胜的关键，灵活移动不要让忍犬过于集中...如果一旦场景内忍犬全部引发，一个一个的杀未免麻烦，可以试试把他们引到角落蓄力攻击一次斩杀（不能防御的攻击就是好啊^o^V）。另外需要注意的是残象dash遇到障碍会停下来，但是因为地狱犬的嘴里叼着利剑，所以如果dash正好碰到它们的正面可是会受伤的，留心哦。还有就是一个地方墙上全是毒气，且对面有一个坦克。在躲闪子弹的同时小心不要碰到毒气，可以先在一边墙上等毒气结束，跳向空中再跳回来，可以比较容易的躲开子弹。一定要坚持到击毙坦克，会有HP补充的。

　　BOSS战：难度一般的BOSS，我第一次打的时候根本没有管那些地狱犬，直接过去绕到背后就砍。因为BOSS每次都会自己加血，所以第一时间找到他在什么地方出现是关键。反正只砍一两刀它就和狗一起消失了，所以不用担心地狱犬。另外背后的一个忍卷可以炸掉他70％的HP，基本上你要是有两个忍卷他肯定没的混了。自己血少的时候可以适当的杀几只狗，会出现HP魂的。

　　HARD难度提升：地狱犬太可怕了，攻击异常的猛烈，看各位的技术了..呵呵，对侧闪不够熟练的就蓄力攻击吧，不过小心一次失败可能就会被吸魂加上被狗狂啃致死。

　　SRANK：蓄力攻击极为重要，尽量多的引发敌人，然后先解决忍者，要慢，尽量的慢。然后把狗引到一起蓄力斩完成杀阵，否则很麻烦，搞不好甚至可能丧命。另外一定要熟练掌握侧移dash..这关的杂兵防守都很好。周围灰色的门都可以破坏，其中有两处里面是HP的大恢复，还有一处是忍卷。注意后面的一个加HP的旁边是毒气，小心吃到之后立刻出来。BOSS战的关键是，一定不要放过任何一只地狱犬。顺序是先杀两边的，因为BOSS面前的三只在你不接近的时候是不会主动攻击的，顺利斩杀外面的之后从旁边迅速冲进BOSS所在地，用最快地速度干掉三只狗之后转身一刀...因为在这三只地狱犬中的两只受创之后BOSS就会开始逃跑，不迅速杀掉的话就来不及了。不过因为你从侧面进来，所以应该不会遭到地狱犬的防御，顺利的话一次就会成功。
----------------------------------------
3-B廉贞封印关卡
BOSS：虎头蜘蛛

　　概述：又是一个没有难度的关卡，各位可以在这里略微的休息一下了:)

　　要点：这关的敌人根本没有威力，完全都是送魂的。就是地上的蜘蛛网比较烦，能跳就尽量跳吧，否则会耽误不少时间。除了这些还有什么好说的呢？打过这关的朋友都清楚。另外有一点经验可以告诉刚开始玩的人，就是这关主要的困难就是经常找不到路，往往进去一看是错的，再回来就耽误了很多时间，魂也会被吸食很多甚至死掉。那么究竟有没有什么规律？规律就是所有的正确的通往下一个场景的道路绝不再最两边的地方，也就是说，长廊两边中间的口才是正确的道路。另外，在有一处封印比较多的地方贴着左边的墙走会好一些，呵呵。

　　BOSS战：又是一个没有难度的BOSS，不过从这关开始我们就不得不利用剑魂了，因为普通攻击一次BOSS已经不怎么损失HP了。需要注意的就是在他没放小蜘蛛之前可以在他面前二段跳dash斩就能攻击到他（压住锁定就知道该攻击甚么地方了），记得攻击一次就好，因为他会出现短暂的无敌，再次dash的话可能会打不到，落地之后立刻往回跑，因为他会用前爪横扫，一次也会扣很多HP的。在他放出小蜘蛛之后他会向上爬，这样在他下面就砍不到了，那么可以先跳上墙然后从墙上跑过去在跳dash斩就可以了，顺便下来利用小蜘蛛蓄剑魂。

　　HARD难度提升：……没感觉

　　SRANK：最容易拿S的一关，熟练了之后甚至可以给新手演示怎么S破关来吓唬人m(*_*)m。需要说明的就是最后BOSS的蜘蛛巢千万不能打破，因为万一一次没砍到，还要等着这些巢放出来新的蜘蛛蓄剑魂的。因为你在制造杀阵的时候剑魂威力很大，所以经常会不留心破坏了巢。先把小蜘蛛引到门口斩杀，BOSS放出来的飞弹都很容易躲开，剑魂满了之后跳上墙冲过去一刀，要熟练，不然剑魂会消失的。这是在下第一个S的关卡，hard难度破关同时就S了。
________________________________________
----------------------------------------
4-A天权战斗关卡
BOSS：焔，胧之一族上忍众三番目，日语：朧の里きっての伊達男。

　　概述：和上一关差不多，寻找正确的路线是关键，上一关的出口多数在中间，这一关，多数在尽头。

　　要点：这一关开始要求玩家掌握的技术就是空中的dash斩。因为敌人多数是飞在天上的人面飞蛾。在掌握了空中dash之后，这些飞蛾就是用来蓄剑魂的。地面的杂兵比较弱智，应该不成问题。小心坦克，因为坦克多停在转弯的小巷里面，刚进去的时候看不见，很容易被炸到。先斩杀飞蛾，基本上剑魂变成粉红色之后坦克最多两刀就挂了，所以没有难度。杀阵成立的话出现的魂和HP都是普通情况的两倍，所以如果顺利的使用杀阵击毙坦克，基本上HP和魂都会全满的。

　　BOSS战：攻击力强但是智商比较低下的帅哥。上去可以先砍他两刀，他可能会反击，躲开之后可以再砍两刀然后逃跑；也可能瞬间移动，伴随大爆炸，这个要小心，威力很大，被炸到熔岩池中还要损HP的。忍卷中忍爆伤害力依然很大。飞在空中的杂兵也可以比较容易斩杀，注意飞在熔岩上面的先杀，这样在蓄满剑魂的时候比较容易去砍杀BOSS，不然最后杀池子上面的容易掉进池子，耽误时间。BOSS的攻击有两种，一种是三个小的火焰弹，威力不大，也很容易躲开；一种是巨大的火焰团，威力很大，但是速度慢也不是问题。总之这个boss不要心急，还不算太难。

　　SRANK：因为这关中很多飞蛾会在熔岩上方飞，所以空中dash斩的时候要注意一个问题，就是dash的距离，空中dash的时候随时都可以出刀，所以空中dash斩如果按得很快那么dash的距离很短，容易掉进熔岩，耽误时间，尤其在旁边有坦克的情况下，hard难度下甚至会因此丧命。所以dash斩的要领在于在dash的最后距离出刀，保证可以空中dash足够的距离，同时不要看见飞蛾就跳起来砍，先粗略估算距离，尤其在熔岩上方，先砍哪一个决定了dash的路线，也就决定了你最后会不会掉进熔岩，这很重要，不妨自己去试试。BOSS战的时候牢记，在没有蓄满剑魂的时候不能打他，也不要靠近他，运气好的话他不会瞬间移动，那么耐心在原地等待杂兵全部出现，然后....注意～前面提过的，不能使用空中dash连斩！！为什么？因为dash斩虽然快，但是算不好容易掉进熔岩，而最重要的是，万一在你空中dash的时候BOSS瞬间移动走了，那么你将耗费时间去找他，通常如果他在屋顶的话，等你找到他剑魂也消失了，所以一定注意，每斩一个杂兵，都要落地观察其他杂兵和BOSS的动向，及时调整，这样才能保证剑魂不浪费，才能保证一刀斩。另外，一定不能用手里剑，因为手里剑不能对本关BOSS造成伤害，反而会让他逃走，浪费时间且容易挨打。
----------------------------------------
4-B文曲封印关卡
BOSS：人面飞蛾

　　概述：这一关也可以看作是破军加天权，但是好在熔岩不会让你一次毙命。

要点：很多封印都在熔岩上方，或者靠近熔岩的台子上，不愿意出去砍的话就利用手里剑好了。另外这关的难点就是飞在平台外面的飞蛾，尤其在你没有魂妖刀恶食开始吸血的时候，这些飞蛾简直是致命的。我这么说是因为开始妖刀恶食开始吸取HP的时候一般都会急于去杀人吸血，但是在慌不择路的情况下如果没有选好路线，空中dash很有可能就会掉到熔岩里面，耽误时间不说，有些地方掉下去需要绕路才能上来的，如果是在有两个坦克的区域，不好好处理很可能前功尽弃。所以在杀人的时候不要着急，也许会出现魂不够的情况，但是这不算是要紧的。安全一点的方法就是不要考虑杀阵成立与否，杀一个就回来站稳，再找下一个，就算没有杀阵，也勉强可以活命。遇见坦克的地方尽量最快的绕到坦克背后再看准方向空中dash斩，一个坦克如果被杀阵的话，会给你HP大幅回升的魂，所以不用担心，也不能着急。好的心情和安稳的操作是破关的要点。

　　BOSS战：总体来说难度中等，在没有放出小的飞蛾之前，它会采取攻击方式大概有两种：一种是散射的小火球，它发射之前会说话的，话音一落，看到火球出来立刻原地二段跳，可以安全躲开；另外一种是一个巨大的火球，在火球命中之前再二段跳就可以了。放出杂兵之后运气好可以空中dash斩一次完成，运气不好就会掉下去，不过没关系，一次损失的HP很少，再上来还能吃到小飞蛾掉下的HP。比较保险的方法就是稍等一下小飞蛾会靠近你一些，斩起来容易一点。大概攻击到BOSS剩下一半不到的HP的时候一个忍卷就可以了，四个字的剑魂可以砍掉三分之一不到，蓄满剑魂可以一击必杀。这关需要说一下的是要量好台子之间的距离，很多台子看起来很远其实没有那么远，所以跳一次dash一次就足够了，不要浪费二段跳。BOSS所在的位置离你比较远，需要二段跳加dash，那样就跳不回来了，不过不要紧，因为不出意外的话二段跳dash斩之后会落在底下的平台上，不会有什么损失，不要慌张在跳上去就好了。

　　HARD难度提升：普通敌人的HP大幅度上升之外，小飞蛾发射火焰的频率高了许多，注意躲闪。BOSS的攻击方式会出现变化，除了上面说的两种之外，还有一种会原地蓄力全身发火，然后猛的冲过来然后发生大爆炸。在平台上是基本没有办法避开的，所以就跳下去缓冲一下吧。

　　SRANK：要点只有一个就是决不轻易出刀。每到一个场景之后先熟悉整个场景的地形，最好背下来所有敌人出现的位置，做到怎么转都不会迷失方向。小飞蛾不会大幅度的飞移的，所以只要你够快，能dash连斩的也不要连斩，为了延长剑魂的时间。在熟悉地形和敌人位置之后不难找到最优化的杀人路线，剩下就没什么好说的了，不要乱用手里剑，因为那样会让飞蛾掉进熔岩，造成杀阵失败。另外很多时候为了节省时间有些封印需要用手里剑破坏的，其实用手里剑破坏封印也需要一定的技巧，呵呵。最后的BOSS...说实话这关我着实打了几次才S的，因为BOSS的攻击非常频繁且经常使用那种蓄力攻击，我不得不跳下去，很多时候杀阵就这样被破坏了。所以一刀斩BOSS还需要一定的运气，除了不要空中dash斩，一个一个稳稳的杀人之外，就是要时刻的盯着BOSS的方向，hard的BOSS移动非常快，所以经常会在蓄满剑魂的时候找不到BOSS。这里说一下锁定BOSS的方法，就是R1和L1同时按住，在锁定的同时视角也会随着boss而改变，那么就可以一直跟随BOSS而不会跟丢了。这关在蓄满全部剑魂的时候可以一击毙的，所以也不算太难。
________________________________________
----------------------------------------
5-A天机封印关卡
BOSS：金刚，胧之一族上忍众头领，力大无穷，一直以击败胧流忍者守恒（苍蛟龙）和秀真为目标。

　　概述：这是一个让在下心里发寒的关，因为我非常的恐高，在全神贯注游戏的时候经常会因为紧张而失败，其实从这关开始就一直这样了。

　　要点：虽然有点恐高，不过这还是一个不算难的关卡。只要不随便跳基本就不会有什么问题，需要注意的是最好留心一下那些趴在墙上的忍者，他们的攻击还好，但是他们也会发射让你麻痹的手里剑，所以留心不要在趴在墙上的时候被麻痹而掉下去。另外这一关一次通过的可能性很小，因为如果不熟悉地形的话通常不知道该往哪里跳，除了黑色的墙壁不能攀爬之外还要注意有很多直角弯需要灵活的跳跃，多多练习就没问题了。这关很多敌人可以不用管，直接走过去就好，他们攻击不到你的，比如最开始除了三个飞行的怪物之外的那个忍者，和他纠缠不好就会掉进水里。还有后来在小巷中出现的一些怪物，能不打就不打好了。留意最后一个区域的最大的那个平台，虽然看起来没有什么问题，但是站在上面如果水涨上来的话可是会淹死的...我就被这样淹死过一次。水的涨落要注意观察...有耐心的话多打几次就好了。因为地形的原因，所以我在攻略里面也不容易说明。

　　BOSS金刚：看起来异常凶猛其实非常白痴的一个BOSS，居然会中手里剑，这可是5A的BOSS啊。那还有什么好说的，手里剑背后斩先砍它小一半血，等它放出杂兵一个杀阵摆平。周围还有很多箱子可以补充HP，这基本就是一个休闲用的BOSS。但是需要注意的是留神它飞起来压下的那招，因为虽然伤血不是很多，但是会产生很强的冲击波，因为周围都是海掉下去就挂了，所以不要太嚣张，其他没什么了。

　　HARD难度提升：非常的明显，除了敌人HP和攻击力的变化，最阴险的就是水位也有了非常大幅度的提升-_-'很多在nor下根本没事的地方在hard里面已经完全的被水淹没了，所以一定要留心水位。不能着急，水位的涨落是生死攸关的。尤其在最后场景的大平台，最好不要在上面停留，哪怕是一秒钟都可能被突然涨上来的水淹死。

　　SRANK：sigh～因为在下恐高，所以那些贴在墙上的忍者我都没有理会，那么也就是说我浪费了很多次杀阵和kill，没有恐高的玩家可以更容易拿到S。这关hard拿S的最大障碍就是水位，另外蝙蝠侠也比较烦。在有一个场景，出口在入口的左前方，绕过去可以落在一个台子上，正面可以看到墙上的忍卷，左右各有一个封印。这里可以制造两个很完美的杀阵，不要浪费。拿忍卷的时候不要着急，不小心会被淹死的哦。在最后一个场景的路线应该这样走，进去爬墙不要管那个贴在墙边上的怪物，在角落平台破坏封印，之后右手边角落，破坏封印之后稍等，两个蝙蝠侠会追进来，立刻干掉然后原路返回顺手干掉两个飞行的怪物，再贴在墙上击毙刚进来的时候那个，完成杀阵，要干净利索，不要被蝙蝠撞到水里，小心跳跃，不要浪费二段跳，dash斩要稳重，不可乱点，万一dash之后没砍到你就回不来了。这样可以解决一部分，之后落在大平台立刻跳向旁边的高台，干掉两个杂兵，跳到对面有封印的墙上（注意不是台子上，会被淹死的），然后dash干掉最后一个敌人顺手破坏封印，完成之后小心回到平台进入BOSS战。BOSS没什么好说的了，在它召唤出杂兵之后，如果你疲于应付可以使用手里剑麻痹BOSS，注意在不使用空中dash的前提下，尽量快的杀杂兵，因为时间长了杂兵会飞向海边，在平台边上作战是很危险的，蓄满剑魂一发手里剑之后背后一刀斩，S达成。
----------------------------------------
5-B禄存BOSS战
BOSS：

　　概述：本关直接进入BOSS战，相对前面感觉要简洁一些，就算是挂了也可以重新开始不会浪费太多时间。

　　要点：本关BOSS的攻击方式有两种，一种是单发冰弹的八连，速度比较快，但是自动寻的能力比较差，且BOSS本身转向很慢，所以基本没有什么危险，绕着BOSS跑一圈就能轻松躲开了；另外一种就是超大范围的冰属性的激光，命中的话会让主角身体僵直，一旦挨到就很难逃开了，一次激光全数命中的话也就差不得多了，HP扣损量惊人的多，不过这种攻击横向的扫动速度很慢，只要不在BOSS正面应该不会命中，且BOSS背后是他的攻击死角，当然是绝对防御的，你也伤害不了他。除了这两种攻击方式之外，每过一定时间或者BOSS遭受你的一次攻击之后都会瞬移，同时伴随巨大的光柱爆发，需要留心，因为这种爆发范围比较大，起码比我们看起来的要大，不在爆发的正中间虽然不会遭受很大程度的伤害也会被吹飞老远，万一落入水中得不偿失；他瞬移出现的时候同样会有这样的大爆发，而且可能恰好会在你站的位置，如果你看到地面发亮才开始移动一般情况已经来不及了，肯定会受伤的，所以在BOSS消失之后最好保持跑动状态，这样能确保你不遭受BOSS的攻击。BOSS放出来的杂兵是蛇，这些蛇和以往的杂兵不同，虽然他们不会作出防御状态，但是在他们高速旋转的时候是全身无敌的，所以看到他们在旋转的时候就不要去攻击了。BOSS每次释放杂兵之后都要发射那种大范围的激光，所以看到BOSS放蛇之后，立刻跳起来砍一刀，让他瞬移走，而不是释放激光，之后尽量快的斩杀蛇，这关是能多快就多快，因为范围很小，除了运气非常不好砍完蛇恰好离BOSS很远，应该都来得及。如果担心浪费剑魂，随便什么时候离BOSS只要够一次空中dash的距离就起来给他一刀，一般来说四个字的就足以让他好受了，另外normal难度忍卷的力量还是相当强大的，疲倦的时候可以用用忍卷。在斩杀杂兵的时候留心听BOSS的声音，听到那个大范围的激光时候立刻开始逃跑，不然会死的很惨...不要担心浪费剑魂，生命比剑魂重要的多。

　　HARD难度提升以及SRANK：HARD难度下BOSS本身没有什么太大的变化，主要是杂兵变的凶猛了，除了会很主动的攻击你之外，还经常会进入无敌状态使你无法制造杀阵。所以想拿SRANK的话就要变变思路了...蛇在昂着头的时候是最适合砍杀的。BOSS的前奏攻击要全数躲开，保证拿到nodamage（相比其他，直接的BOSS战这个要求不算很高，hard我照样nodamage了）。BOSS放蛇之后不要去砍它，让他放激光，自己躲好就是了，最好躲在BOSS后面顺便斩杀几条蛇（注意，为了破关可以尽量的快，但为了S就不可以），因为你要一刀斩BOSS的话必须保证剑魂，所以遵循以往的原则，边杀蛇边跟着BOSS移动，尽量的引着蛇和你一起走，保证你制造杀阵之后可以更加的接近BOSS，最后完成一刀斩。BOSS正面是没有任何防御的，所以只要剑魂满肯定一击杀。SRANK入手，这关也比较容易。
________________________________________
----------------------------------------
6-A天璇封印关卡
BOSS：刻，胧之一族上忍众头领，具备超凡的剑术，是局合之达人。日语：百戦錬磨の剣術家

　　概述：这是一个我永生难忘的关卡，我在这里停留的时间最长……不是因为难，还是因为，我恐高。

　　要点：这一关是没有多少水平的道路，全部都是在一个超高的现代化建筑内，从上到下的过来。你能行动的地方大多数是周围环形的墙壁和中间狭小的连接通路，好在这个环形的半径不是太大，跳跃和dash掌握的恰到好处刚好可以救命。这关的KILL我从来没有100％过，因为我连看都不敢往下看，所以那些浮在空中的敌人我都从来不杀，直接跑过去的。地形特点我已经牢记在心（死了无数次的结果），第一个需要往下走的区域里面是没有封印的，直接下去就好，入口进来左手有一个升降平台，出口平台在入口的正下方，然后要注意下一个区域会碰见本关的第一个小BOSS级别的敌人-棍式神，攻击力很大，飞身压除了扣无数HP之外还会把你震飞，掉下去就挂了，不过这个敌人出现周围都会给你配备一些飞行的低级怪物用来蓄剑魂，如果能顺利的把它干掉，会出现HP的大恢复和无数的魂。击毙它的要点在于蓄满剑魂之后砍它很有可能被他防住，他反击的方式除了抡一棍子就是飞身压，不管怎样只要攻击被防住都立刻再次跳起来，如果他抡棍子那么dash斩，搞定；如果他飞扑过来那么立刻往回dash跑掉，落地转身再跳dash斩，否则...嘿嘿。之后的路，牢记路线吧。棍式神之后的第一个区域，中间有几条狭小的平台，这个区域的平台都是平行排列的，从入口直接走下去就可以安全落到下面的平台上,左手边一个封印，之后向左直接走下去同样可以安全落在下一层，之后向右，一共三个封印很好找；下一个区域也可以从入口直接走下去，不过这个区域的平台都是十字排列的，从一条平台的中间往水平垂直于所在平台的方向直接走下去都可以安全落在下一层，一共三个封印。之后区域的顺序我记不清楚了，但是封印的位置是这样的：一进入口就看见一个封印的区域里面一共有三个封印，除了入口这个，左右各有一个，需要趴在墙壁上垂直落下再扒住，这两个封印的高度是一样的，破坏一个之后绕一圈就看到另一个，之后再往下才是出口。接下来的一个区域有两个封印，分别在下层两边；再下一个区域一共有四个封印，入口平台的底下挨着入口的地方（看不到，只能跳下去才能看到）有一个，左右各有一个在下一层，最后出口的对面有一个。中间有两个区域是大房间，各有一个很大的长平台，上面有数道激光束上下移动，其中一个这样的大房间有一个棍式神，棍式神前面摆着一个忍卷，吃了之后不追求S可以立刻放掉，及时的补充HP和魂。另一个大房间直接跑过去就好了...另外需要说明的是空中的dash是可以穿越激光的，进入这两个大房间之后都会看到平台上的激光束，为了稳当起见，对准方向后可以连跳两次（很少数的直接使用二段跳的地方）之后再dash可以避免被激光烧到。最后一个区域的封印数目我记不太清楚了，不过你站在中间的升降平台左右环视就会看见所有的封印，不要着急，一个一个的破坏，最后站在平台上安然落下，底层门口的敌人可以不管，这些敌人在你从升降台第一次接近门口的时候就会出现，之后会消失不会再次出现了，包括出口对面平台的棍式神。了解地形之后这关就没有难度了~

　　BOSS战：一个很强的BOSS，虽然是一个盲人，但是作为胧流忍者的第一剑术高手还是不容小觑。要点在于，和他作战不能落地，因为他看不见所以不会攻击你，但是只要你落地他就会迅速的使用连发的剑气，让你很快就再起不能。所以一定留心尽量不要落地，另外如果你落在他旁边被他的剑直接命中，那么HP...我从没见过那么减的那么快的。比较好的方法就是在角落里等着,必要的时候可以使用手里剑，然后下去砍一刀就跑，等他放出杂兵之后使用无敌忍卷，斩杀杂兵，可以使用空中dash斩，蓄满剑魂之后干掉他。杂兵的攻击力不大，但是他们的激光会让你麻痹从而掉在地上，那么其实是给BOSS创造了机会。无敌的忍卷可以让你安心的杀敌，不要依赖忍爆，他的威力已经不足以给boss致命的伤害了。

　　HARD难度提升：关卡当中唯一需要注意的就是如果你和我一样选择了一路狂奔，那么一定要注意normal的时候虽然可以漫不经心的寻找封印，但是在hard难度下因为敌人攻击的寻找能力比较强，所以一不留神就会被从墙上打落，小心不要掉下去。BOSS的攻击力变强了，另外杂兵发射激光的速度和频率都变高了，所以经常会掉在地上。

　　SRANK：我拿SRANK比较困难，因为我实在没办法做到KILL100％，所以能杀的敌人我尽量杀阵。大概我能记起来的比较容易的杀阵就是一开始的棍式神（一共五个敌人），接下来的四个飞行头是一个相当容易的机会，在然后...可能就是大平台那里的棍式神加上四个飞行头，然后就是最后区域出口平台的四个飞行头加上对面平台棍式神（这个一定要完成杀阵，一来可以补充HP和魂二来也算一个比较好的杀阵），忍卷一定要拿全，这样的话6000分忍卷加上杀阵和KILL的得分可能有将近两万或者更多，我拿S的时候是又加上了BOSSpoint完美杀阵一刀斩的30000分一共48000分多一点。棍式神的打法不再赘述，BOSS战开始就趴在墙上靠近门口的地方（不要太靠上，会跳不起来），等待BOSS召唤杂兵。杂兵会一次全部出现，一共七个，长廊的两边各有两个，都是一个靠上一个靠下；中间三个并列。斩杀的顺序是先把面前的两个干掉，小心不要掉在地上，然后S型前进（也就是在两面墙上来回跳，避免敌杂兵的激光束过于集中不容易躲闪），到中间的时候如果你从来没有落在地上，那么BOSS应该恰好走在差不多和你一样的位置，中间的三个杂兵先杀一个或者两个然后立刻继续前进到长廊的尽头斩杀那里的两个杂兵（最好先杀下面的），然后回来再杀最后剩下的一个或者两个，完成杀阵预备。这样的好处是在延长杀阵的同时能在完成杀阵预备的时候和BOSS保持最近的距离，前提是不能落在地上，否则BOSS会跑开的，那样就麻烦了。如果以上步骤没有出现问题，那么在斩掉最后一个杂兵的时候BOSS应该就在离你不远的地方而且正好背对着你，先一发手里剑定住，然后立刻下去背后一刀，完成一刀斩。
----------------------------------------
6-B巨门BOSS战
BOSS：阴阳师产土修缮远古吸食恶灵的巨型机器。

　　概述：又是直接进入BOSS战，不过相比5-B的BOSS这一关可是困难许多，而且这个BOSS没有所谓的背后？～起码我是没有办法到它的什么背后，而且HP狂多，所以一刀斩相当困难。

要点：这关最大的障碍不是BOSS本身，而是BOSS的毒水池。中间的狭小通路是稍不留神就会摔下去的，BOSS放出来的杂兵和BOSS本身的攻击都没有什么太大的问题。在我刚开始打这个BOSS的时候也打了很多次，因为总是掉进水里。这个BOSS的攻击方式是根据你所在位置不同而作出变化的：如果你在离他很远的地面上打，他只有一种一次两发的飞行道具，命中会让主角麻痹；如果你在平台上他会用手拍或者横扫整个平台，威力很大，最重要的是他会把自己放出来的杂兵拍死，影响剑魂，另外还会放出金色的激光，也很恐怖。但是如果你站在平台的最前面他头部下面，那里是一个相对安全的地方，他的手虽然可以触及但是不能对你造成伤害（只是会把你推到水里），在那里不要按方向键直接二段跳斩（不要dash）就可以砍到他，等它放出杂兵（一次四个），回头正好砍掉，越快越好（因为这个BOSS不会移动的么），然后回头就砍，四个字的剑魂一次大概三分之一，一般情况砍一刀或者两刀剑魂就会消失，不要紧张，继续重复以上步骤,但是他一旦用手扫过你所在的平台那么你前面的护栏就会被破坏，小心不要掉下去就好。我打的时候本来第二刀还差一点BOSS没死，在剑魂就要消失的时候我恰好站在了他的胳膊上顺手一刀了解了他。不过这样肯定不是S了...

　　HARD难度提升和SRANK：hard难度因为BOSS的HP多了，所以原来战术不再适用，起码会浪费很多时间，而且如果拖的太久难免不会失足掉下水。所以我们需要重新的选择合适的战斗位置，如果我们在地面战斗的话虽然很宽敞，但是问题很多，一是需要躲闪那些BOSS的飞行道具，二是如果我们为了制造杀阵而等待杂兵全部飞过来的话剑魂的时间很可能不够我们冲到BOSS前面，如果我们一路斩杀杂兵上去的话又容易掉进水里，所以这个地方不可取。如果我们仍然在nor下选择的那个位置，虽然开始比较安全但是因为杂兵的AI有所提高，所以他们出来之后会飞离你身后并且比较凶猛的攻击你，四个字的杀阵已经不能大幅的伤害BOSS了，所以就算是我们蓄了四个字的剑魂也没什么立杆见影的效果，而通常hard难度在这个位置是不太可能等到八个杂兵全部出现的，所以这个地方也不可取。那么综合考虑安全效率和SRANK，我选择了平台和狭窄连接通路的交接处，这里BOSS不会释放令人麻痹的飞行道具也不会用手砸，只会偶尔放出金色的激光，稍加躲闪就可以了，在这里耐心等待杂兵出现，四个出现之后在保证不被打下水的前提下尽量不要乱动，否则BOSS会把杂兵拍死，那么如果运气好的话八个杂兵全部出现都会在平台上的，杀一两个杂兵之后就回到交接处稍等，杀的太着急了BOSS还是会用手砸的。蓄满剑魂立刻前冲跳起dash一刀斩...这里需要说明一件事情，就是我在hard下的时候只有一个成功的一刀斩，是我连续空中dash斩杂兵的时候最后恰好一个dash到BOSS面前，没有落地就完成了，所以证明这个BOSS在hard里也是可以一刀斩的，但是后来几次我蓄满剑魂落地再冲过去砍BOSS只少了80％多一点的血，并没有死。所以我想也许在剑魂的没有消失的时候虽然看着颜色没有变化但其实威力已经开始下降了，只有连续dash斩才能确保最大的威力..所以hard下想一刀斩的话，还是需要一定运气的。
________________________________________
----------------------------------------
7-A贪狼战斗关卡
BOSS：朱刃，秀真的师妹，准确的说是秀真和守恒的师父拳收养的胧之一族的忍者，暗恋守恒（苍蛟龙）。

　　概述：一个场景非常不错的关卡，赏心悦目。但是敌人都很强...小心迎战。

　　注意：前几关中作为小BOSS出现的大天狗，在这一关里面大量出现，这是一种挑战，如果处理不好会损失惨重，但是如果顺利完成杀阵就会有丰厚的回报。这一关出现的女忍者比较讨厌，速度比一般的忍者速度要快而且会发射令人麻痹的手里剑，在几个女忍者围攻的时候不妨先发制人的使用手里剑。大天狗的HP惊人的多，用M如果不用剑魂也要十刀左右才可以。有一个场景里面有三条瀑布，瀑布的前面有两个飞行的头，每两个瀑布中间都可以停留，在跳越瀑布之前最好用手里剑解决一个飞行头。然后跳过瀑布，小心解决大天狗，你也可以把敌人推下去的，这里可以拿到一个忍卷。这一关有两个场景很类似的地方，都是进去之后左转，看见两条岔路，一个左上一个正前方，第一个这样的场景会有四个女忍者，左上的岔路进去有两个大天狗和四个飞行头，先斩杀小的，最后斩杀两个天狗完成杀阵，这里会找到另外一个忍卷；第二个这样的场景左边的岔路是一个赚杀阵的好地方，一直忍着不用的空中dash连斩在这里尽情发挥一次吧，同时这里有一个HP的大恢复。关卡比较长，稳步前进。

　　BOSS：一个很灵活BOSS，可爱的小师妹，可惜不能用她。不过这个BOSS...居然会中自己流派的手里剑，实在不太应该。

　　要点：这个BOSS的移动方式和主角差不多，同样会使用残象移动和二段跳，也会使用手里剑甚至二段跳后的手里剑散射。另外她还会使用一种四连的瞬间移动攻击，命中的话会麻痹，但是没有HP的损害。在BOSS开始之后一段时间内她不会攻击你，你可以绕到她背后压住锁定，一旦可以攻击立刻手里剑之后两斩再手里剑，可以形成无限连，至少可以先砍她一半血。等她放出杂兵之后随便怎么攻击都可以了，另外这个场景和其他BOSS战的场景一样，也设置了可以破坏的摆设，就是中间的四个石头的灯笼台，每一个击破之后都会出现两个HP恢复的魂，在HP不够妖刀恶食吸魂的情况下，可以饮鸩止渴...之所以说饮鸩止渴，是因为这四个灯笼台也是她召唤杂兵的东西，全部破坏之后你就没有办法蓄剑魂了，单打独斗不一定会占到什么便宜，除此之外这关没有难度可言。

　　HARD难度提升：女忍者的防御太好了，而且手里剑几乎弹无虚发，所以在对付超过四个女忍者的时候要灵活一点。

　　SRANK：这关想要nodamage不算很容易。不过杀阵的分数你可以赚够，除了前面说过的大天狗几个地方之外有一条上山的小路，向上走的时候会碰到三个女忍者和一个飞行头，先砍了那个飞行头不要理会女忍者，径直向上又会出现几个女忍者和飞行头，没记错的话刚好是九个敌人，赶在刚才的剑魂没有消失的时候继续进行杀阵，不出意外可以完成九字箴言的完美杀阵，这在非BOSS战的时候是很难得的机会，这一个九字箴言比两个分开的杀阵分数要多，注意利用。同理最后一个场景之前会出现三个大天狗的地方也是这样，不要急于杀死一次出现的敌人，这里仍然可以制造一个九字杀阵。忍卷全部入手比较容易。除了这些就是BOSS的一刀斩了，所谓一刀当然就不能使用手里剑和无限连了，况且在hard难度下无限连也基本不太可能成立，所以开始就只有疯狂的躲闪，不要和她缠斗。在她没有放出杂兵之前不要走得太偏，在出现四个杂兵之后稍等，开始把她慢慢的引到角落，顺便斩杀粉红色的火焰杂兵，不要太快，这样在把她引到角落的时候第二轮杂兵出现，这个时候立刻一个手里剑定住BOSS，然后飞速的出来斩杀剩下的杂兵，杀两个就扔一发手里剑，不要让她干扰你，这样应该不会太费力气蓄满剑魂（hard下不用手里剑的话BOSS的攻击几乎是100％会中断你的杀阵），斩杀杂兵的顺序从离BOSS远的位置开始，只要手里剑的效果一消失她就会追过来，但是那个时候你应该已经解决了那里的杂兵，那么扔一发手里剑再跑远去杀，这样剩下最后一个杂兵的时候她又会追来，一发手里剑顺手斩杀最后的杂兵，绕到BOSS背后一刀斩。当然以上是一个我优化的理想的过程，不过理论上要遵循这样的方式去进行，才会比较容易的实现一刀斩，期间当然会有差错或者BOSS没有按照我们的设想去行动...这就要灵活的改变战术和斩杀路线了，最后一定要注意千万不能让蓄满剑魂的妖刀击破灯笼，那样就没有办法一刀斩了。
----------------------------------------
7-B天枢BOSS战
BOSS：苍蛟龙完全成长形态

　　概述：第三个BOSS关卡，初玩者的又一个难关。

　　要点：这个BOSS不比其他，因为他的AI是所有BOSS中AI最高的，甚至强过最终BOSS，不愧是苍蛟龙。之所以说他AI高，因为相比破军中的苍蛟龙第一形态只会盲目进攻来说，他学会了以静制动。动作稳健从不主动进攻，只有在你离他很近的时候才会发动凶猛的滑移斩，威力巨大且很容易造成连续受创；如果你不去碰他，他也不会主动的跟着你走，反而学会了用手里剑牵制，他的手里剑威力可比玩家的大得多，除了会让主角陷入麻痹，还会大量扣血，实在是一个难缠的BOSS。苍蛟龙正面依然是绝对防御，且足攻击破防之后追击也很困难，搞不好还会被反击。所以这关需要的是冷静，在他没有放出杂兵之前最好不要离他太近，在四周游走，注意不要碰碎了广场中央的四个小方台子，里面有补充HP的魂，因为四个台子很脆弱，甚至dash都会破坏它们，所以留心，否则会浪费魂的。耐心等待他放出杂兵之后在战斗，为防万一不妨使用无敌忍卷。

　　HARD难度提升和SRANK：这一关正因为他需要留心对付，所以往往破关之后的评价都很高，我第一次破关就是S评价。和前面其他的BOSS战一样，想要拿SRANK就一样要优化路线。这一关开始他会和你慢慢消遣一会，留心手里剑，hard难度下的手里剑发射频率很高。等他放出头两个杂兵的时候开始小心的往广场里面移动，大概到挂着封印条幅的最里面等着，他第二次会召唤出四个杂兵，稍等片刻开始斩杀，同时朝入口处移动，不出意外BOSS应该会在广场正中间来回踱步，不要离他太近，那么在斩杀过程中最后的三个杂兵会被召唤出来，蓄满剑魂之后看BOSS的行动，如果没有攻击你那么上去一脚（概率很小，一般他都会抢先攻击的），然后立刻侧闪dash同时出刀，运气好应该恰好砍中正在出招的苍蛟龙的侧面完成一刀斩；或者他抢攻，那么直接锁定（一定记住锁定而不要胡乱dash那样你会找不到他反而被攻击的）侧闪一刀斩。

　　注：这关其实难，但是也是比较容易拿S的一关，一来因为它短，二来这个BOSS不用一刀斩很难打死，所以只要破关应该分数都不会很低。
________________________________________
----------------------------------------
8-A北辰封印关卡
BOSS：无

　　概述：最后一个令我心里发毛的关卡，黄金城的顶部，战斗全部在阁楼和屋子的顶部，所有的悬崖掉下去都是必死，好在建筑物的墙壁可以攀爬。

　　要点：这关的地形不算复杂，因为大概分成两部分，场景几乎完全相同，最多两次就可以熟悉了。敌人不是很强，战斗技巧不再作详细说明，想各位玩家打到这里应该在技巧上都没什么障碍了。这关相对来说比较重要的就是破坏封印的技巧和怎样走近路。这一关的封印位置虽然不是很危险，但是一般都比较偏，比如角落里的墙壁上，或者隐蔽的屋子顶端，很多时候破坏封印的同时会引发不必要的敌人增加危险，所以能使用手里剑破坏的就不要过去了，比如有一个和本关第一个场景非常相似的区域，进入之后第一个屋顶有一个封印，破坏之后可以看到正前方下一次的屋顶还有一个封印，需要跳过去破坏，这里如果跳过去会引出两个蝙蝠侠，不能制造杀阵还平添许多危险，不如直接手里剑了事。抄近路是另外一个注意的地方，虽然这关地形不算复杂，但是毕竟是高空作业，能不走的地方尽量不走，这关中有几个比较容易饶路的地方（收集胧牌的时候当然不能考虑这些，我只是说破关的情况）：第一个可以绕近路的地方就是本关第一次出现棍式神的场景，这个场景远处的建筑上有一个胧牌和一个HP恢复的魂。本来进入这个场景就是一条平坦的路，但是从门口右边爬墙之后朝右边的建筑二段跳加空中dash恰好可以挂在那里的建筑上，上去稍走就是棍式神出现的平台；第二个也就是本关第二次出现棍式神的地方，进去之后会出现两个蝙蝠侠两个飞行头，左转就是一个棍式神...这里还是不需要左转（除非你当时缺HP了），门口爬墙右边可以直接过去，爬上右边的建筑物可以看见出口方向的两个封印，屋顶的这个就可以用手里剑破坏，因为如果你自己去破坏的话会引发很多敌人。之后朝左边跳下去落在下一层，爬墙去破坏出口左边下方的那个封印，站在出口平台朝回看，可以看到远处建筑上顶端的那个封印（本来是需要干掉棍式神之后辗转跳跃路过封印的时候才能破坏），虽然远，但是恰好还没有超过手里剑的射程，瞄准击破便可。最后一个场景有两个高耸的建筑中间一个平台，到达最后出口需要先爬上两个高平台的外侧顶端（内侧会被上面的屋顶挡住跳不起来），二段跳加空中dash刚好可以落在最后的平台上。

　　BOSS战：本关没有BOSS，只有一扇有HP显示的门，不过在你没有击破这扇门之前，会不断的出现棍式神和一些杂兵，最好的方法是速战速决，棍式神出现的时候会带着六个或者七个飞行的杂兵，足够一击必杀的了，如果不失误可以满血满魂破关，真是舒服。

　　HARD难度提升：本关的提升比较明显，因为普通飞行头敌人的样子发生了变化（看起来就难打-_-），攻击力变大，棍式神的威力太可怕了。而且你的第一次攻击多半会被防住，还记的怎么应对么？不妨回头看看6-A是怎么打的，呵呵。注意一旦被棍式神的飞身压震到楼下不要慌张，空中dash还能捡回性命的。

　　SRANK：有什么好说的呢？本关的忍卷都不难入手，那么觉得nodamage太难的话可以不走近路，多制造几个杀阵，可以提高一些分数。在我的技术指南里面我曾经说过本关在hard难度在基本不可能nodamage...事实上我就差了一点，最后平台的战斗没注意一个飞行头，转身砍棍式神的时候被火焰喷了一下，之前全都是nodamage的，不过说这个没有意义:)，只要受伤了，nodamage就是0分。另外最后战斗的时候注意，因为敌人过于密集，经常自动锁定会出现先错误，那么及时的使用R2切换，以免不测，一个门还有什么不能一刀斩的呢？
----------------------------------------
8-B太一综合关卡
BOSS：阴阳师産土ヒルコ，东京大地震的始作俑者，真正的幕后黑手。

　　概述：果然是最后一关，变态……

　　要点：本关破坏封印的同时还要斩杀敌人，比较烦。关卡初期不是每一个屋子都有用，通常在破坏门之后不急于冲进去，如果里面有封印或者还有一道门才是必需要进的，否则不是万不得已不要进去。印象中只有一个屋子里面有一个体力大恢复，其他的全部都是手里剑，这些屋子进去之后会自动封印，必须解决场景内全部敌人才能出来，一不小心冲进去不但浪费时间，且万一受伤得不偿失。初期的这些屋子会分别碰见两个棍式神，每个周围照例都带着四个飞行头，没有干扰的话应该不成问题，棍式神在这关就是给你送魂送血的。过了初期的这个区域是两个比较大的房间，第一个房间有三个封印，分别在靠近出口的三个平台（落在平台平台就会下降，不要停留太久），第二个房间有四个封印，入口平台有一个，出口平台以及平台左右各有一个（平台上的需要二段跳），平台左右的如果不愿意跳过去（跳不好会被岩浆冲下去）就用手里剑吧，这里注意不要被飞行头的火焰烧到，尤其在跳跃的时候。这两个区域过了就是一个乱七八糟的区域，进去看见三个飞行头和一个忍卷，之后不停的向上跳，在屋顶找到一个出口跳下去后会碰见两个飞行头、两个忍者和一个棍式神。灵活运用手里剑解决敌人之后破坏屋里的三个封印出去...就是本关的最后一个区域，无数个分布在两边的平台，你需要往返的跳跃攀升，每一个平台上都会出现不同的敌人，真是一个变态的地方，如果你不要求ALLKILL的话那么就不要管这些，一路跳上去就是了。最后一个高台会出现三个飞行头和一个棍式神，小心解决，之后大门敞开，去迎接最后的挑战吧。

　　BOSS战：最终BOSS是一个不折不扣的变态，我觉得AI还不如苍蛟龙，但是招式实在太让人难于应付了。首先战斗地点是黄金城的最顶部，一个凸字型的高台，四周都是悬崖，且没有可以攀爬的墙壁，换句话说如果掉下去就没戏了。BOSS战开始，这个变态身上还拥有两道结界，需要砍他七刀（三刀之后会出现一些魂和HP恢复）才能让他出现HP显示，换句话说这个时候攻击他才会让他受伤，而且每砍一刀他都会瞬移，每次出现位置不定，动作慢了还可能砍不到。他的攻击方式在这个阶段有四种，根据结界的颜色和他的声音可以分辨：红色结界是一个巨大的火球，自动跟踪，所以切不可乱跑，等火球到眼前立刻侧闪躲掉，威力巨大；白色是一次发出的五发无属性霰弹，威力一般且容易躲开；绿色是三道自动跟踪顺次批下来的闪电，命中会麻痹，威力比较大；浅蓝色是四连发的冰弹，命中后全身僵直。有的时候BOSS可能会跑到高台外面，这个时候一定要注意，最好耐心等待他回来，因为跳出去砍他的话万一他恰好发招或者瞬移那么全身无敌你一刀落空难免要掉下去；实在想要砍它，我建议站在高台边缘直接dash出去砍，因为距离不远，一个dash刚好能砍到，就算是砍不到，那么因为是在地面发动dash（和跳起来空中dash不同，虽然这个也已经离开地面），所以一次过后还有一次空中dash的机会外加上我们还没有用过的两段跳，应该足够让你回到平台了。在BOSS出现HP显示之前你攻击他是不会防御的，但是出现HP之后直接攻击基本上都会被弹回甚至伴随威力巨大的防护罩反击，所以如果想在他出现HP之后攻击最好之前先使用足攻击破防，之后最多砍一刀他又会瞬移。他召唤的杂兵也都很强，看起来不过是一个个的封印符，但是它们不但会全身无敌，会喷火攻击，会直接撞，不小心和他们变红的时候接触还会被麻痹，所以是一些相当麻烦的杂兵。BOSS召唤杂兵的数目顺序是二三四，第一次两个分别在凸字的右侧和前方，后几次分别出现在左侧和前方。这就是考验技术的时候，因为你除了应付这些难缠的杂兵，还要留心可恶的BOSS。刚才提过的四种攻击单独面对BOSS也许不是很难，但是在你斩杀杂兵的时候就变得很麻烦了，这里需要你能牢记每一种攻击的声音，同时采取相应的躲避：除了四连发的冰弹之外一般不用理睬，不要迎面撞上就好；四连发的冰弹这个时候实在太恐怖了，一不留神就吃了个正着，HP一次见底，加上杂兵的狂轰滥炸很可能就此送命，所以听见冰弹声音稍等片刻不管朝那个方向先dash一次，看准冰弹来得方向，跑动躲闪（dash之后会有很短的硬直，最好不要dash）。除了这些，BOSS还会使用高空的激光并射，非常强力的招式，如果BOSS离你不超过二段跳再加上两个dash的距离那么还可能来得及跑到BOSS身后死角，否则立刻朝BOSS面对的方向狂奔，因为距离拉开之后激光非常分散，躲开不是很难，这种招式过后BOSS会有很长时间的硬直，且因为在空中不会防御，所以这是下手的绝好时机，如果在躲避激光的同时你能顺手砍了几个杂兵，那么没准可以在BOSS的背后来一刀，五个字就可以去三分之一的血，外加两个忍卷BOSS也就差不多了，当然这指的是normal难度。最后说明一点就是BOSS除去使用这些魔法性质的攻击之外，最恐怖的还是近身的连续瞬移回旋斩，很可能让你一次送命的招式。因为BOSS的这五连的回旋斩全部都是自动寻的，很难躲掉，经验就是听见他发这招的声音稍停之后一段跳，下落过程dash，这样比较容易躲开；最后一次旋斩结束会伴随大爆炸，小心不要离BOSS太近，BOSS五次连斩之后的硬直也很长，同样要小心利用。这关除了需要80％的实力，还需要20％的运气，运气好的话蓄满剑魂BOSS刚好在空中刚发完必杀，只要出刀必然命中，否则不是因为BOSS太远就是因为他在防御，等你破防剑魂已经消失，所以...大家慢慢体会吧。

　　HARD难度提升和SRANK：关卡当中的体现不是很明显，但是BOSS更加的变态了，这是我至今没有在HARD下完成SRANK的一关，最好评价也不过是A。BOSS的一刀斩要求是九字箴言的完美杀阵且背后一刀才可以，差一个字或者没有恰好在背后都不行，当然如果KILL100％并且忍卷收集全了，刚好可以允许两刀，前提是你的杀阵不是很差，但是因为BOSS不管怎样一刀之后都会瞬移，所以两刀的代价就是你需要等待两次那样的好机会，而这在HARD下几乎是不可能的。本关没什么好的心得足以让大家轻松破关，这是我无法办到的，那么只有在无数次的重复下才能熟练的掌握应对的方法，除了我上面说那些要注意的地方，最后提醒各位在一次杀阵失败之后不要忘记补充HP，祝各位好运。

　　写在最后的话，为了写这篇攻略我把每一关都反复的研究过，其中第八关为了拿到hard下的S我光反复的练习打BOSS就用了不止八个小时，最后一次就是前天，12月16号吧？我在hard下打出最好的成绩，BOSS战前忍卷全且满血满魂，之前虽然没有ALLKILL，但是杀阵颇多而且令我自己颇感吃惊的是nodamage，虽然我知道这在boss战的时候也会断送，但是还是为自己高兴；BOSS战中躲开BOSS红色火球的同时蓄满剑魂，完成了背后一刀斩，应该是SRANK没错了，大家知道这个游戏再给出评价之前存盘的，就在这个时候死机了……之后我重新开机，存档已经破损。我一时头晕目眩，好在之前我备份了存档，除了6B和这个8B全部S了，所以没有太大损失，不过我已经失去了重新努力的兴趣和耐心，决定把这份并不完美的攻略写出来，全当是我对超级忍这个游戏的一个了结吧，再见了，shinobi～
