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II. OBJETIVOS

Al finalizar el curso el alumno deberá haber alcanzado los siguientes objetivos:

.
Aprender los aspectos principales de la programación de nivel intermedio y avanzado en el lenguaje de programación Java.

. Conocer, programar y utilizar la interfaz gráfica de usuario en Java

. Conocer, programar y utilizar los applets y su aplicación en Internet

.
Aplicar los conocimientos adquiridos en cada capítulo para el estudio y la implementación de diversas aplicaciones en Java.

III. CONTENIDO:

capitulo i. repaso de programacion basica en java 
1.1. Principales características de Java

1.2. Clases y objetos

1.3. Aplicaciones y applets

1.4. Estructura de una aplicación Java

1.5. Compilación y ejecución de aplicaciones Java 
capitulo iI. INTERFACES DE USUARIO EN JAVA : COMPONENTES AWT
2.1. El AWT (Abstract Window Toolkit)
2.2. Interfaz de usuario

2.3. Delegación de eventos

2.3.1. Receptores de eventos

2.3.2. Fuentes de eventos

2.3.3. Adaptadores

2.3.4. Eventos de bajo nivel y semánticos

2.3.5. Eventos generados por el usuario
2.4. Componentes y contenedores 
2.5. Componentes

2.6. Contenedores
2.7. Uso de los componentes y contenedores de AWT
2.8. Gestores de diseño

capitulo  III. INTERFACES DE USUARIO EN JAVA : COMPONENTES SWING
3.1. introducción

3.2. JFC y Swing
3.3. Componentes Swing frente a componentes AWT

3.4. Contenedores de alto nivel

3.5. Contenedores intermedios

3.6. Componentes atómicos

3.7. Componentes para obtener información

3.8. Componentes para mostrar información

3.9. Componentes que muestran información estructurada

3.10. El gestor de diseño BoxLayout
3.11. Estableciendo el Look & Feel

capitulo Iv.  INTRODUCCION A LOS APPLETS
4.1. Conceptos previos

4.2. Introducción a los applets de Java

4.3. El ciclo de vida de los applets

4.4. Seguridad en los applets

4.5. Trusted/Untrusted applets

4.6. Diferencias entre applets y aplicaciones

4.7. La etiqueta APPLET

capitulo v.  UTILIZANDO LOS APPLETS 
5.1. Interacción de los applets con el  navegador Web

5.2. Eventos, gráficos y fuentes en los applets

5.3. Compresión de applets

5.4. Componentes Swing y applets

5.5. La clase JApplet

capitulo vI.  Conexión A BASES DE DATOS CON JDBC
6.1. Bases de datos
6.2. Conectividad JDBC

6.3. Tipos de drivers

6.4. Clase e interfaces de JDBC

6.5. Objetos de una aplicación

6.6. Transacciones

6.7. Información de la base de datos

6.8. Tipos SQL en Java

6.9. Modelo relacional de objetos

6.10. Modelo de conexión

IV. EVALUACION :


Prácticas Calificadas 

: 65 %


Examen Final


: 35 % 
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